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CONSTRUYE

HAZ REALIDAD LA CIUDAD
QUE TIENES EN TU MENTE
CON NUEVOS EDIFICIOS
COMO EL CIRCO MAXIMO,
LAS CABALLERIZAS O LA
ESCUELA DE GLADIADORES.
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RIGE LOS DESTINOS DF

TUS CIUDADANOS, HAZ
FRENTE A RETOS BASADOS

EN HECHOS HISTORICOS Y
CONVIERTETE EN EMPERADOR
DE LA MISMISIMA ROMA.,

[ NI

PROTEGE TU CIUDAD DEL
ATAQUE DE LOS PUEBLOS
BARBAROS CON NUEVAS
OPCIONES ESTRATEGICAS
COMO MURALLAS, UNIDADES
A CABALLO, FORMACIONES DE
COMBATE...

IMPERIVM (1\ ITAS I, MAS REALISTA QUE NUNCA

PDIESCUBRI M - '

IMPERIVM -l &t 5 aws i

CIVITAS 1) b - L/ =
Sl 1995¢

Ynu m MANEJO SENCILLO CAMPARAS BASADAS COMPLETO MANUAL

EINTUWITIVO EN HECHOS HISTORICOS ACOLOR




i SUBLEVA
NOMBRE DE

TURKING FOINT

FALL OF LIBENTY

' - B X . ¥
“UN ESPECTACULOVISUAL DIGNO DE ALABANZA (.}
CON PERSONALIDAD PROPIA Y ARGUMENTO FRESCO Y JTUGOSO'
SUPERIUEGOS

: |
"UNA DE LAS MAYORES SORPRESAS DEL PRESENTE ANO” 'YA A

VANDALNET ' VENTA!

LINETE A LA RESISTENCIA EN WWW.CODEMASTERS.COM/TURNINGPOINT

[[(f @xBOX360-" o oo = %

@ Emnspy. forWindows <= . 7°77% codemast




e e —

R

100% JUEGOS DE L » 100% DIVERSION - 100% ACTUALIAD
JUEADGRES

Saniiago de 94- 28035 - Madlrd
TL.902 11 1315~ Fax, 902 11 86 32
Coordinscidn de Produccion
Angel B. Lépez

Redacsidn
Sariiagn de Compostela, 34- 28035 - Madrid
L Redacciar 9021113 15 Fax 902 12 04 48

Tels 802 540 777 Fax 902 540 111

Distribuctn
DSPARA.SL. S enC.
vz Lino Casisliznn, 43, 2* planta
R0 M - Tl 0] 417 95 30

Argeniine York Agency, SA
M Pemasy Ca SA e C U

€/ Tornerns 15, Pol Industrial Los Angeles
28505 Getals (Madrid)

2o s wr oews del edidor
DendcEn gk M-15 435-1985
Esiz Revsts 52 imprime en Papel Ecoldgico
Sangueado Sn dorm.

52008
Prinied in Spain

&P

o =g=3

Y AES = ga =y & AIEL SPRNGER 5PN, SA

L= o

Versiones para
PC: siempre
mas, Yy mejor

ienvenido, un mes mas, a Micromania.

Las novedades, aungue no te lo parezca

a simple vista, dominan este mes -una

vez mas- los contenidos de Micromania.

Si, porque estoy seguro de que el nombre
del juego de portada te suena, éverdad? gAssassin's
Creed» ya lleva un tiempo a la venta en sus versiones
para consola, asi que, ¢por qué me parece tan nove-
doso? Bueno, estoy seguro de que a ti también te lo
parecera cuando leas el reportaje que te hemos pre-
parado este mes y, entre otros interesantes defalles
sobre el juego, descubras que ha sido "rebautizado”.
Ahora, «Assassin's Creed» sera un "Director’s Cut
Edition" -itoma ya!- en su versién PC. En resumen, lo
que Ubisoft nos ha preparado a los jugadores de PC
con esta version, que llega con retraso respecto de
las consolas, es un punado de novedades y mejoras
que lo convertiran en un juego atin mas espectacular
de lo que ha sido en otros formatos.

No te niego que, como a ti, Ia palabra "retraso”
cuando se trata de un juego de PC no me causa,
precisamente, alegria, pero cuando conlleva una
compensacién en forma de exiras, mejoras y
novedades, bueno, la verdad es que la cosa
cambia bastante, £no crees? Sin embargo,
espero -estoy seguro que como iti-, que

mm'j.-ﬂlﬂ
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esta tendencia a los retrasos vaya desapareciendo,
sin que por ello lo hagan esas mejoras en 1as ver-
siones de PC. ¢0 quiza pido demasiado? No lo creo,
pero como seguro que ti pides mas a este nimero
de Micromanla que su reportaje de portada, te voy
adelantando mas de sus contenidos.

Siel mes pasado ya te ofrecimos adelantos de algu-
nos de los juegazos de 2008, este mes no te pierdas
lo que te contamos de ¢Prototypes, un titulo que pro-
mete ser impresionante; o de «Codename Panzers:
Cold Wary, «Simon the Sorcerer 4» -iha vuelto!-,
«Perdidosy o «Speedball 2 Tournament». En cuanto
alos que ya tienes a tu disposicion, encontraras los
andlisis de «El Universo en Guerray, ¢Hard to be a
Godp» o «r-Factory, entre muchos ofros. Y, por si te pa-
rece poco, te hemos preparado un estupendo repor-
taje sobre los mejores juegos de estrategia futurista,
ademds de la solucion completa de «Kane & Lynchy y
unas jugosisimas lupas de «Portal» -un juego absolu-
tamente genial- y «Hellgate Londony.

Este mes, en el DVD te regalamos un divertido

juego de estrategia, «Transport Giant Gold Editiona,

estupendas demos, una preview genial de
«Prototypey... Y, ya sabes, si te ha gustado la
revista, mandame un email y cuéntame tus
impresiones. Nos vemos el mes que viene.

Francisco Delgado Director
f.delgado@micromania.es
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Los dinosaurios invaden tu PC. £Quieres
saber como podrds defenderte?
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Descubre un espectacular juego
que llegard en septiembre.
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de «Assassin's Creedy. Te lo contamos todo.
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/ﬁ «Sacred 2. Fallen Angel»: el nuevo

espectaculo del rol esta servido

Nuevos mundas,
mucho mas rol

El munda de Ancaria volvera a abrir sus puertas en Septiemb
para invitarte, una vez mas, a ser su defensor frente al mal o
unirte a la Oscuridad para arrasarlo. Y ahora no estards solo.

= o z —.:"l; ___________________________________________ /
A Hasta sels'¢lases de personajes tendras a tu disposicion en la continuacidn de «Sacredy, =

deste grierreros o muertos hasta &ngeles caidos, como los Serafines. nearia esunmundo quefueexplora- en modo cooperativo. Pero ésta no st

e do por miles y miles de aficionados
al rol, en el que:se convirtid en'uno
de:los mayores: exitos:del género
en Espafia: Ahora, Ascaron confirma:que
wSacred 2. Fallen Angely estara listo para

unica novedad en'tu regreso a Ancariz
caron también ha:anunciado la inclisi
el juego de arenas multijugador PvP,
que podras medir fus fuerzas con otros
tureros y; si-vences, hacerte con sus ob

«Race Driver GRID», o la nueva generacion de la velocidad

Codemasters pisa a fondo

© Velocidad © Codemasters © Atari © Verano 2008

Codemasters ha dado a conocer los primeros de-
talles y caracteristicas del nuevo titulo de la serie
tRace Drivery -antes conocida como «TOCA»-,
con la presentacion oficial de «GRIDy, Desarrolla-
do en base a la nueva tecnologia gréafica «EGO»,
creada por los propios estudios de Codemasters
-y que también se usara en el nuevo «Operation

Flashpoints-, «GRID» te ofrecerd la competicion de

A Ascaron prétende renovar gran cantidad de apartados del juego. |
para convertir «Sacred 25 en el RPG de accién mas imponente.

el proximo mes de septiembre y llegard
con un; monton de novedades respecto del
juego original, Para empezar, y como parte
fundamental'de estarenovacion, «Sacred 2»
estard fundamentalmente dirigido al multi=

tesoros y armas,

Para disfrutar de «Sacred 2» podras
entre seis clases diferentes de persor
desde los Serafines a los Guerreros de
bra, pasando porilos Altos Elfos o las Dri

_‘%’\‘ N jugador, Tanto que la mismisima campafia:  Todos con habilidades 'y estilos'de cor
» (:q;] individual se jugara online. De este modo, en  muy diferentes, y que podras personal
X N v cualquier momento se te podran unir nue-  tugusto segin tu forma de avanzar en e

vos:aventureros para complefarfas "quests™ go.Y ademas de'lo'referente a la jugabi
propiamente dicha, Ascaron también pi
te un mayor espectaculo graciasa unal
tecnologia-grafica, que hara que «Sacr
liegue mucho mas lejos que su prede
en el detalle de escenarios y personajes
to jtigadores como enemigos ¥ criaturas
gscuridad. iYaletenemos ganas! =

e e

=7 - La segunda paﬂe. de «'Sa:_red»- | s
+- ofrecerd una completa renovacion de ;
i diseiio, accion y clases disponibles '

-

«Underworld», en desarrollo
La nueva Lara
llega en 2008

© Accién/Aventura © EIDOS (sl
© Proein © Navidad 2008

coches mas realista en maltiples aspectos, que se
haya visto en un PC: circuitos urbanos en Estados
Unidos, pruebas de derrapaje en Japon, carreras
de prototipos en Europa, al posibilidad de crear tu
propia escuderia y disefar una carrera profesional
como piloto, coches reales de marcas como Aston
Martin, Porsche, Ferrari, Koenigsegg, Audi, Lam-
borghini, etc. Vamos, que serd... ialuci

Un viaje al Inframundo, que ni el

de Dante, es oficiaimente el nue-

vo desaffo que tendrd que afrontar

Lara Croft en su préxima aventura,

prevista para finales de este mismo

afio. «Underworldy ofrecera una nueva
tecnologia grafica, que mostrard una

Lara mas espectacular que nunca y un
realismo extremo en todos sus apartados:
animaciones, disefios de escenarios, etc. Po-
dremos contemplar también los enemigos més
terrorificos y alucinanies de toda la saga, a los [
que nunca antes se ha enfrentado Lara. =

& 5j echabas de menos a la arquedloga mas sexy,
del mundo, su regreso te va a hacer muy feliz.

4 El realismo de la competicion serd de lo mds alucinante en la nueva generacidn de «Race Drivers.

MICROMANIA




cred 2. Fallen Amlnnmﬁhmm@hamdwnamdmmﬁd rol

imo septiembre. Prepérate para descubrir un nuevo mundo de accidn y personajes fantasticos.

undo de Ancaria se \reré amenazadu por criaturas ain mas terribles
0sas que fas que pudiste combatir en el juego original.

59.000.000

de jugadores es la cifra a la
que se espera llegar en China
en 2008, sélo en lo que se
refiere a juegos online. El
tremendo aumento de un 20%
=pbre 2007 —con 48 millones
de jugadores registrados- con-
vertira al pais asidtico en una
auténtica potencia mundial en
los juegos online. La mayoria
de estos jugadores, cerca del
80%, son aficionados a titulos
online gratuitos. =

En Septiembre llegara
la nueva maravilla de Maxis

«Spore» se
acerca a fu PC

Ya ha sido presentado oficialmente en Espafia
y se ha confirmado su fecha de lanzamiento a

Will Wright y uno pro ,ze‘ tos m
cionarios de los ditimos an cada vez
mas cerca. En «Spores podras crear criaturas
a tu gusto, desdﬂ un ES[”ju ce hﬂLEI’IdS

revolu-

pur su mundo de :mgen y, enl irna ins

dar el saito al espacio exterior

universo. Las posibilidades de c

casi infinitas y el horizonte de la interaccion en-
tre las especies creadas por jugadores de todo
el mundo lo hara aln mas atraciivo. =

A Estaré plenamente dlngldo al munﬂn multljugador. incluso en su
apartado de campana individual, que se desarrollard online.

Ala cunqmsh del universo serd tu objetivo final en
«Sporen, pero es un juego que crecerd sin parar.

A uSporen incluird editores de todo tipo para crear
especies, vehiculos, edificios y tecnologias.

L=
R &

B Mas desafios en el Infierno.
Desde finales de enero esta dis-

e la primera gran actuali-

para «Hellgate Londony,

ip ha ambrnﬁtadL

.Eampn de batalla enline.
{ dores de la serie ¢Bati-

{d» estan preparando «Bati-

id Hﬂrue<i. un titulo que EA

4 Free de juegos on-
aen 1a craxu:dan de

€3 Ahora, con mas razas. La (l-
tima actualizacion para «Tabula
Rasa» cumple uno de los mayo-
res deseos de los jugadores: la
posibilidad de jugar con razas
alienigenas. Se incluyen tres
nuevas razas hibridas, creadas
a partir de los Forean, Brann y
Thra, y los humanos.

Ya son mas de 200. La cade-
na GAME-CentroMAIL superd en
2007 Ia barrera de las 200 tien-
das en toda Espafia. En concreto
son ya 203 lo s existen-
tes en nuestro g

esie numero se incremente en,
al menos, :sG nuevas tiendas por

B Nueva accion en «Team
Fortress 2». Valve ha anun-
|2 creacion de dos nuevos




Merecic la pena esperar. Si
tus amigos consoleros se
reian de ti por el retraso de
la version PC de tAssassin's
Creedy, ahora podras de-
volvérsela: nuestra versian,
que aparecerd este mismo
mes de marzo, contara con
contemdo adicional. Y ahora,
£0Quién es el que se rie?

Porque tu puedes. Stratos ha
anunciado la nueva edicién
del concurso de desarrollo
de videojuegos "Tu también
puedes”. El juego, en cual-
quier plataforma, debe tener
como tema los almogavares
y ser enviado antes del 4 de
actubre. Mas informacion en
la pagina web www.iutam-
bienpuedes.net. iAnimate!

Asi suena alrysis». Tal vez
en el fragor de los combates
no la apreciaste mucho, pero
la banda sonora Inon Zur es
espectacular, como podras
comprebar si fe haces con
ella aprovechando que estd a
|a venta. La tienes disponible
en la tienda de ITunes o en
www.sumthingdigital.com.

Y asi se cierra el ciclo. Egosoft
anuncia el cierre de su trilo-
gla espacial con «X3; Terran
Conflicty, cuya accidn ten-
dré lugar en la mismisima
Tierra. El juego promete
ofrecer mds misiones que
nunca y adn mas espacio
para explorar, comerciar y
combatir, y aparecera algin
mes después del verano.

Adios a «Star Trek Online». El
proyecto para crear un juego
muitijugador masivo online
basado en el universo Star
Trek parece haber muerto
tras el abandono de Perpe-
tual Entertainment, aunque
hay rumores de que podria
retomarlo Cryptic Studios...

Ni un mes sin retrasos. Para
no perder la costumbre, este
mes también ha habido unos
cuantos retrasos de juegos.
Entre ellos destacan, por
esperados, «Age of Conans
que se va al mes de mayo al
igual que eAlone in the Darks
y eFar Cry 2», que aparecera
poco después del verano.

10 WICROMANIA
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importante I situacion de tus enemigos, incluyendo escenarios muy verticales.

TR

A Empieza a entrenar tus reflejos y acrobacias para dar lo mejor de ti mismo al

encarnar al Capitan Hamilton Rourke, lider de un grupo llamado los Pacificadores.

mand & Conquers no diera vida a mas juegos, incluso de otros géne-
ros. Esa es la intencién de aTiberiumy, un juego de accion tactica en
primera persona que llevara la guerra por el preciado mineral tiberio
a un género muy distinto a la estrategia que nos tenia acostumbra-
dos. Protagonizado por el comandantz Ricardo Vega, el argumento se
iniciara cuando éste deba liderar una incursidn al interior de una torre
alienigena en medio de un devastado Mar Mediterrdneo y en la que se
prepara toda una invasion planetaria que combatiras con cafones de
fones, misiles, bombardeos... y también a pie, en pimera linea. «

4 eDamnations se centrard en ofrecerte una accion en la que jugard un papel muy

La verticalidad de los
combates en «Damnation»

Alolargo, alo
ancho... y lo alto

Si accedes a participar en |a experien-
cia de «Damnations, tendrds que
aprender un par de cosas: manejar
a Hamilton Rourke y sus guerrilleros
significa realizar las acrobacias
mas descabelladas, recorrer
entornos inmensos
y participar en
una historia epica
y muy cinemato-
gréfica, algo logico
sitienesencuentaque |
Blue Omega es también B¢
una productora de cine.
Pero lo que mas te llamara
Ia atencion —gue no lo tnico no-
vedoso en este juego- es que
en la accion de «Damnationy
las tres dimensiones co- & =
bran un nuevo sentido, &
especialmente la
altura, Un plan-
teamiento de #
loméds atrac-
tivo para
finales de
2008. =

..los autores de la serie
«Halo» han asegurado que su
proximo juego serd totalmente
nueve y no estard relacionado
de ningun modo con ésta?

:

S
Bmmtidahnpomntenmd;nmﬁm
yaﬁrmanastosellamansungreysmmdgﬁ
handadnvidaenlasﬁlﬁmosaﬁusauqamﬁ
iuegnsuﬁ{hmﬁusawemas.mommporh

critica mundial y jugados y amados por fans de
lodoelmmda.smmésdelallﬁsobresunuﬂg
proyecto, ya solo con su condicign de “No-Halo
ha conseguido daspa'tare!'rrltzresdem







Zombies tropicales. «Dead Island»
paseara una joven pareja por entre la ve-
getacion exdtica, el calor himedo y las
oleadas de zombies de una isla. Sus au-
tores, los de ¢Call of Juarez»: Techland.

FX se incorpora a DOID. La conocida
compafiia FX Interactive se ha unido a la
Asociacidn de Desarrolladores de Ocio In-
teractivo Digital, que agrupa a dieciocho
desarroliadoras de software en Espafa.

El rey de los vampiros. En el segundo
trimestre Frogware tiene previsto ultimar
su ¢Dracula: Originy, una aventura grafica
de corte clasico de los responsables de
«Sherlock Holmes: The Awakenedy.

.

Aventuras por bloques en

«LEGO Indiana Jones»

En busca de la
pieza perdida

eﬁmén QTmllﬂ'sTalﬁlLucasAﬂs
© Activision © Verano 2008

¢Qué jugador de pro se negaria a recrear en su
ordenador la famosa escena 2n 2 que Indiana
Jones recoge un idolo de un temple y corre por
los tineles perseguido por una piedra gigante?
Creemas que nadie &n su 5ano juicio, y también
lo ereen los muchachos de Traveller's Tales, con-
fiados en lo mucha que te va a divertir ef prome-
tedor ¢LEGO Indiana Jones: The Videogames.

Y &s que el juego tendra todos los ingredien-
fes necesarios para que empieces a entrenar
con el I3tigo hasia que llegue a tu disco duro: la
simpatia estética del universe LEGO, el carisma
del arquedlogo mds famoso del mundo, el argu-
mento de tres clasicos del cine de aventuras,
mucho sentido del hurmor y fa autoria de quienes
demestraron que son capaces de reunir todo eso
&n un juego con fa serie «LEGO Star Warss.

Su argumento recogera las escenas mds
conocidas de las tres peliculas filmadas hasta
la fecha, permitiendo gue aquellos que ya las
hayan disfrutade se rian de buena gana con el
traslado de situaciones y personajes al mundo
de blogues LEGO, a |a vez que disfrutan de una
accion llena de jugabilidad v sorpresas,

Ellanzamiento de «LEGO Indiana Jones: The Vi-
deogamen esta previsto para verano de 2008, ¢Re-
nunciaras avivir tantas emociones y aventuras? «

/. & edicién Worldwide Invitational

iParis, alla vamos!

e E\rantu 6 Blard/ V“rverldl 0 Jumo 2003

¢Juegas a uno o mas de los titulos de thzard?
dVistes camiseta de Blizzard? éSuefias con
Blizzard? Pues eres uno de los miles que
suspiran por estar el 28 y 29 de junio en
Paris para participar en la Worldwide
Invitational 2008, la reunién de fans
de Blizzard que por primera vez ten-
dr lugar en Europa. La enfrada cos-
tara 70 euros, pero seguro gue amortizaras
todos y cada uno de los céntimos del importe
gracias a la espectacular agenda: mesas re-
dondas, autdgrafos de artisias y desarrolla-
dores, subastas, actuaciones musicales...
y jugar a eWorld of Warcraft: Wrath of the
Lich Kings y «Starcrait [» anies que na-
die para restregdrselo a continuacién
a tus amigos durante meses. Empie-
Za a afilar tus caninos y molares en
hitp://eu.blizzard com/wwi08. =

» Dos dias para unirte a toda una legién
de fans europeos de Blizzard en Paris.

A Su sombrero, su barba, su cazadora de cuero marrén... si, es el inconfundible
Indiana Jones, que vivird las mismas aventuras de siempre pero en formato LEGO.

A La accidn de «LEGO Indiana Jones: The Videogamen comprenders las tres
peliculas de Indy: sus personajes, sus escenas mas famosas y su humor.

Un puiiado de aliens malencarados en «Dead Space»

Aqui huele a muerto

El ingeniero lsaac Clarke ha llegado a una enorme nave es-
pacial minera para una misién de rutina -rutina hasta que
empiezan a aparecer los cadaveres de la tripulacion-, la de
restablecer las comunicaciones que, inexplicablemente,
se han interrumpido. Vale, el punto de partida de «Dead
Space» no sara especialmente original pero la mezcla de
accidn, ciencia-ficcién y terror promete ser de las que fe
u‘eia Ia piel de pollo durante meses, potenciando mas el
scalofrio que las manadas continuas de enemigos. =

_suefian y comentan Ias legiones
de fans del legendario creador Sid

Meier («Civilization», «Plrate_s.n.
«Railroad Tycoon») sobge el juego
multijugador online masivo que

podria desarrollar éste en el futuro
al declarar su interés por el género.

A Parece que «Dead Spacen estard tan repleto de
casqueria como una lala de callos amafio famifiar.
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PORTAL DE SERVICIOS AUTOGESTIONADOS

Con el ADSL20 de JAZZTEL puedes gestionar la velocida
de tu linea, activando y desactivando varios perfiles segi
tus necesidades.

Puedes, por ejemplo, activar tu perfil Fast Path par
reducir el retardo [ping) de tu linea y conseguir la maxim
velocidad en tus juegos online,

8 ln poivemon dgl Sericio

| SERVICIO EXCLUSIVO GRATIS DE JAZZTEL.

Para disfrutar de este servicio solo necesitas apuntarte
al ADSL20 de JAZZTEL o al ADSL JAZZTELIATV.
Ademas ahora tienes un 50% de descuento.
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REGRESA A LA CIUDAD DEL PECADO EN UNA
EXPLOSIVA AVENTURA, Y ACABA CON
LA AMENAZA TERRORISTA DE UNA VEZ POR TODAS...




UBISOFT




» iEstos fantasmas

no respetan nada de

nada! Pero nada, ni

|z biblioteca publica

de Nueva York, con

sus miles y miles de
iliosisimos libros. Nie

Empire State, ni ningtn

otro edificio de la ciudad.

Por suerte, podras
controlar al grupo de
cazafantasmas por toda
Nueva York, recorriendo
a bordo del coche del

palas calles de la
ciudad y entrando en

ualqui
recorrerlo de

a abajo, Hteralmentr
mc]usu {iﬂ:,r o

MICROMANIA

Pantallas eming

'ACCION/AVENTURA  TERMINAL REALITY/SIERRA 1) OTOND 2008

A Es divertido si, pero... itambién da miedo!

Bueno, al finy al cabo combates a fantasmas, éna?
Fantasmas, poltergeist, aparecidos... Y muchos de
ellos, literalmente, se levantarén de sus tumbas
para invadir [a ciudad, asi que, ¢qué mejor sitio para
buscar espectros que un bonito cementerid? iY es
s50lo uno de los muchos escenarios del juego! =
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NTASMAS INVADEN

NUEVA YORK! ;0uien puede

amenaza 5

i1} salvarala ciudad de esta

ohrenatural? iPues

ellos, claro! Los unicos €
bles Cazafantasmas-

Bueno, ellos, jy tU
r6ximo otofio es

W#%. unirte a Egon

uf

|, porque el
tds invitado @ -

y Stanz. = “d

M.

A iPrepara tu maguina
de rayos y a cazar
fantasmas! Han vue

a:\-'entura mas loca de tu
vida uniéndote al grupo
de los Cazafantasmas :
los investigadores de I;:|
paranormal mas alocados
y divertidos, que saltan ¥)
delcineatu PC. =

a e

yasus
dispuestos a hacerte 1a vida
Cazafantasmas. Menos mal
a de rayos, 10

MICROMANIA 17
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El brazo que todo lo puede

Bionic Commando

ACCION ~ GRINACAPCOM - 2008

» Salta, maldito, salta...
ipero ti no tienes un
brazo como el miol
Eres Nathan Spencer,
la fusién perfecta entre
hombre y maquina, que
con un brazo bidnico
todopoderoso salvard a
Ascension City del mas
terrible asalto terrorista
de todos los tiempos. Es
el futuro y el enemigo no
se anda con chiquitas,
ipero td tampoco! _ ) : : K]
Preparate para encarnar P~ ;. _ ' " A Escenas de pelicula. Aunque gran parte del juego
a un personaje con un ¥ . . ; se desarrollard en una perspectiva subjetiva, con un
carisma alucinante, ¢’ 3 estilo clasico de accion, también podras escoger un:
/capaz de realizar f vista en tercera persona y, en momentos puntu
niales gracias 4 / frutar de secuencias en tiempo real que pare
avanzada - = : e un film de ciencia fi
)gia hecha Drazo. = > 1 a a ser un juego.

MICROMANIA




A iEs el futuroy los
terroristas lo estan
arrasando todo! ¢
puedes hacer?
encargarte de salvar a
la humanidad, claro. En
Bionic Commandos
Viviras en un mundo
futurista postapocaliptico,
con ciudades en ruinas
y donde los terroristas
campan a sus anchas.
Solo ti te enfrentas al
caos total, como Gitima
esperanza del mundo. =

lanza-
{a! No stlo es una
agaraned

tipo de objetos Y
nqtaot?;a‘gﬂparapel . \Jamaos, que puedes

hacer iloque te délaganal =

<« Hmm, éno es muy grande para ti? iPues no
claro! Ellos son grandes, estan armados
los dientes, tienen robots soldado y poseen una
tecnologia bélica de alipa, pero ti eres poderoso y
tienes un brazo que... iqué brazo! Con él arrea
unos trompazos de campeonato, aunque también
dispondras de armas de todo tipo con las que

>
estn so

MicROMANIA 19
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iS6lo puedes quedar til -

Los Inmortale

ACCION * WIDESCREEN/EIDOS = 2008




isa recomienda Windows Vista® Home Premium l /

REERIGERAGION, \
A UIDANRIGID/ANENN

oE O
GENERACION NG

Visa Computers presenta la

nueva linea Mercury
con procesador

Intel® Core™ 2 Quad

« Intel® Core™ 2 Quad 6600

(8 Mb caché, 2,40 Ghz, 1066 FSB) O~

con chipset intel P35 L et
« Windows Vista® Home Premium original e
« Refrigeracion liquida rigida de Gitima generacion

integrada en el proplo chasis (

» 4 Gb DDRII 687

» Disco duro 1 Tera (2 x 500 Gb SATAl)

« Tarjeta nVidia 8800 GTS Extreme 640 Mb

» Realtek ALCB88 con 8 canales de alta definicién

» LAN 10/100/1000 integrada

« DVDRW, DVD, Smartcard & suite de grabacion Nero
« Teclado y raton optico

« Incluye 2 meses de prueba Office Ready ———

PVP: 1 .399 €

IVA INCLUIDO (Ref: G3R-QM2)

- . []

computers

www.visacomputers.com
visacomputers@diode.es
Tel. 902 17 24 17




(S)LA SECCIGN DONDE PODREIS HABLAR CLARO

Cartas a la redaccion

slienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto.

Un espacio a tu disposicion para que opines y te hagas oir.

Accidn por turnos |

@ Soy un aficionado a los juegos

de gestion y tengo que decir que
no me gusta nada el derrotero que estd to-
mando el género, con titulos cada vez mds
“descafeinados”. Son demasiado simples,
cuando precisamente su gracia estienla
cantidad de factores que tiene en cuenta
y que tii manejas, vamos su complejidad.
Sin ir mas lejos «Sim City Societies» me
ha decepcionado un montdn. Por eso me
parece genial que haydis decidido regalar
«Transport Giant» un clasico de los que
ya no se hacen y un ejemplo de lo que ha
ser el género. m Lucas Uiz

R. Undmbito tan amplio como el de [a ges-
tion va desde los manager deportivos has-
ta los juegos de construccion de ciudades,
acogiendo asi todas las tendencias. Es cierto
que lltimamente parece que solo se hacen
juegos de gestidn, digamos “light”, para que
mas jugadores inexpertos se atrevan con
ellos, suponemos. Pero no pasard mucho
tiempo antes de que aparezca otro "peso
pesado”. Mientras llega, nos alegra ofrecerte

«Irasnsport Gianty, ipara que te hagas
un magnate de los transportes!

Cambio obligado

@ No acabo de entender por qué

les da a las compafiias por cam-
biar el nombre en una serie de una entrega
para otra, como «Helldoradon, sin ir mds le-
jos, que tendria que haber sido légicamente
«Desperados 3». Imagino que intentaran
conseguir que aquellos a los que no les
gustaron las entregas anteriores vuelvan
a probar suerte, pero yo creo que lo que
consigue es lo contrario, que los seguido-
res de la serie se despisten y se pierdan el
juego. = Antonio Andres

R. Tienes razon en tu razonamiento y, aun-
que es muy posible que en alguna otra oca-
sion la intencidn detrds de un cambio de
nombre sea |a que tl nos sugieres, en el
caso de eHelldorados no tiene nada que ver,
La cosa es mucho mas sencilla en realidad.
Resulta que existe una marca de cerveza
francesa llamada “Desperados’. Al pare-
cer descubrieron |a existencia de la serie
solo despues de |z aparicion de su s{‘pundn
entrega, pero después de hacerlo y como

son los legitimos poseedores 11~= la marca
Jnsp ados l"r:’" ‘thoacL g Jii ind

Esh'ateg!a clasica

Acabo de leer vuestra preview de «El Universo en Guerran y, 13 ver-
dad, no me parece que séa para tanto. Al fin y 2l cabo se trata de
la misma idea de siempre. explotada desde los tiempos de aStar-
crafty: tres razas diferentes, cada una cos sus propias habffidades,
A mi me parece que por mucho que lo maguillen va s

ser mds de o mismo, éno? B Pau

En un génerc fan pablads como el de b esiategia
& imposibie no coincidir en los concentos bisi- |

cos. Bl ménto estd en aporiar elementos ongna-

les o interesantes. como puedes comprobar en |

. fa review este mes, «F] Universo en Guatias

estd replets de effos: su argumento, laabun-
m&mmmmh
mos, wamtrmmlnpamﬁom

LA QUEIA
Cuota polémica

He visto en vuestra revista del mes pa-
sado la review del modo multijugador
de uHaligate: Landony y, ka verdad, me
parece fatal que s& hayan sacado de la
manga una cuota mensual sin |2 que
no se puede distrutar de todo el mode
multijugador. Yo creo gue cuando com-
pras el juego ya estis pagando por lo
quelaulncenyspmmnﬁlai«-
mulanose pongade G

moda. = Oscar

La suscripcitn en &3
tHellgate: Londons
afecta sobre todo a la
cantidad da cosas que
puedes hacer (cuantos :
jes puedes crear,

cuantos mapas estdn gl
disponibles...) y no
fanto al sistema
de juego, asi
que en fea-
lidad con el
modo gratuito
también te

puedes dis- 4
frutarde una

experiencla

realmente
apasionante,
aunque eso sl
alge més [i-
mitada en el [
tiempo.

Efectos especiales -

® He visto una noticia breve del

mes pasado en la que menciona-
bais un acuerdo de Ubisoft para introducir
en sus juegos la tecnologia amBX. Pues
bien, a mi eso me parece estupendo, genial,
fantastico... salvo por un pequefio detalle:
No sé lo que es la tecnologfa amBX :-D éPo-
déis ayudarme? = Pabio Rebollo

R. Se trata de un sistema desarrollado por

Philips para ae‘.:* "r efectos e<pﬁ 9}5:' a

ialaescasezdei JUBZ0S COmpa-
tibles ha unp-—mda hasta ahora que este
sistema despegue y se haga popular.

Solo fithol

@ Acabo de llegar de la tienda de¢

comprarme «NBA Live 08» y k:
verdad es que el panorama en fa seccidn di
juegos deportivos era desolador. Un poct
de tenis, apenas nada de baloncesto y e
resto fiithol, fiitbol y mas fiithol. ZEs qui
no hay mas deportes? No estoy pidiend:
un simulador de petanca, pero vamos qui
hay otras cosas. m Victor

R. Hombre, variedad hay, lo que pasa es qu
claro, si por cada juego de tenis se vende
diez de fuitbol, pues eso, que las compafiiz
desarrollan mas juegos de este deporte. Au
asitienes juegos de golf, de ciclismo, de di
portes de invierno, de las olimpiadas... P
cos, si, pero haberlos, haylos.

@ Reconocedlo, lo que decais

- mes pasado acerca de un supue

trailer de «Duke Nukem Forevern erau

inocentada que se os ha quedado desci

gada del nimero de diciembre, éverda

Porque, vamos a ver, £ese juego no esta

ya cancelado? {De verdad siguen trabaji
do en él? m Patxi

= 'ra ler esia ah._' s
de los anos que llevan con el desan aln.

solros vamos a esperar a que haya algo
firme antes de echar las campanas al v
con esie juegn, porque no seria [a pnmer:
que se organiza una “espantada”.

20, porque
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preguntas

enuda bomb sl |
notici : |
et o s o con respuesta
s st de que BEE L |
; line distinto de ¢ : :
ro juego de rol on bomba asi y no dar mas g > Dﬁn ]
Como podéis soltar unt-‘.aas informacion, fechas, 4 ¢M @

atos? Necesitamos

[
|
ombres... iLo que sea!

=

75 Qe I esperadisima versicn
e ahesassis

. Ficarda Frias nos llevars la histaria del proximo

: - «Episodio 3», ya que su director
& desconsiderados s?fj’id : creativo David Speyrer dice que
mendarnos te vamos 02

R. Tienes razon. iQu ' i 5 E:t JRSBS o s T - 5 ;
nto. ¢Atento? Lo e RS “no saben qué pasard pero gue

Nada, nada, para en

. ¥ | asu 9 € i A I
i cion disponible sobre & {LIego . : | B edicion que afiade confe- I imaginar'?
toda la ;;n:;{gu\ta que Blizzard est p(epafaﬂq% OYUS ;Ereegs kdo Inédito y aumenta 12 gz R se lo pueden imaginar'?
PSS s qWorld of Warcrafty... ada menos que cuatro
de rol online gue n§é15 cémo son los de Blizzard cuando g : de investigacion que
todo. E5 que Y2 =4 da. Desde luego, podriamos £5° SNGRER A7 unen 2 los cinco existentes en |

ide soltar pren b b i
gzﬁl;? :oob{e <i sera (World of Starcrafty 0 World of 4 _. . | nes de consola. Asi po- |

i - laciones,
Diabloy, perono dejarian de ser es0. es;}sguhaa e
porque 05 aseguramos que por ahorfta i
solo dato fiable mias acerca de este proyectt:

» sealreverd a usar trucos en las
partidas multijugador de «Crysis»,
después de que Crytek haya

. integrado el parche 1.2 anti-trampas?

S

Ideas frescas

gigantescos enemigos amenazaran
a lara en su préxima aventura
«Tomb Raider: Underworld»?

@ El mes pasado dabais la no-

ticia de que Chris Taylor prepa-

ra un nuevo juego, llamado «Demigodn,
pero después de «Space Siegen, que
en mi opinién no va a ser nada mds que
un «Dungeon Siegen en el espacio, estoy

-

= : : e Donde nos vamos a quedar sin , -
un poco “mosca” con el amigo Taylor. ¢Es leppbfrubind iclo gesiday \  afectara al rendimiento de las

mento, es en «Call of Duty 4, | tarjetas de Nvidia, la adquisicion
LA ety . por parte de ésta de la compaiia
et ITE T ETEREES . AGEIA, creadora de la tecnologia de
*  simulacidn fisica PhysX?

una idea original o estamos de nuevoante R, Pues todavia te estas olvidando de
otro autor consagrado reciclando sus vie-  «Talismany, la conversion de su clasico jue-
jas ideas, a lo Sid Meier? = Aitor go de mesa de los 80 que estd actualmen-
te en desarrollo para PCy Xbox 360 y que versiones de PS3 y Xbox 360 |
aparecerd, supuestamente, amediadosde  EEETNIRIRETEN ERTTC TN CH{oMT B
afio. Desde luego, los aficionados a las mi- agravio comparative inexplicable.
niaturas de plomo tienen motivos paraestar WY ELIIH RV TR MiE R (T EL D)
contentos, porque vaya juegazos, cel? que «Call of Duty 5» también sal- _
LECA L RSl sequidores de [as sagas Diablg,
ﬂ \ pareciaestarnadaclara. QA T e (e |

gran evento que Blizzard celebrara

¢Y Ia Formula 12

@ Soy un apasionado en la licencia oficial. Sucede % @ finales de junio en Paris?
de la velocidad y = . que hace ya unos cuan-
1. iCaray, acabas de “cargarte” adosdelos  quisiera saber por qué hace GBS . 5 ), tosafos la FIA vendid
monstruos” de la historia de los videojue-  tanto tiempo que no apare- 5 ; : B~ los derechos para rea-
is! Bueno, es muy pronto para hablarde  ce unjuego de Férmulal = £ Fer o) = lizarjuegosdelaFla ¥ ng hay mas encuestas online como
Demigody, porque apenas sise harevelado  enPC.Ymdstrasleerla - 4 s Sony y claro, la com- ' la que ha realizado Nobilis para
Tformacién sobre &1, pero precisamentelo  review del estupendo : S , Panlasacajuegos §  op.- cien debia traducir o doblar
10C0 que parece claroes que sevaatra-  «Moto GP. Pero, | - | ~ del campeonato S b Mok
arde un juego realmente original, conuna  &si estdn las matos, _ S« pero en exclusiva : SUS CIaMm. o Maxs-:
ombinacion de estrategiaentiemporealy  porquénolosFor- e e parasisconsolass WM T T e
ccion directa. iA ver qué pasal mulal? iEsque % | Eis e PlayStation. Mientras Y i |
no hay la sufi- _J’ A W estasituacion se man- Zc"!g!':ﬂ!
—————— cienteaficion? " _ & tenga no habrd juegos » .
Grandes conversiones | [y o & b deFlenPC.Ainqueen § 25 €SE gran secrelo fquenos
B |- cton puedespilo- o Lenia reservado desde hace meses
@ Conociendo desde haceafios R. Claro que la hay, : / PR taralgin FLiEchaleun «lommand & Conquer » Yy que
los juegos de tablero de Games el problema de la a0 9 | & vistazoalareviewque o por fin se desvelard estos dias?

forkshop, estoy encantado con susadap-  Formula 1 en PC esta # y ke llevamos este mes! ;
iciones a videojuegos en PC. Las series
Warhammer Mark of Chaosn y «Warha-
imer 40K» son excelentes y el préximo
iarhammer Onlinen parece capaz de = T 1837 == =TT
lantarle cara al mismisimo «World of [ = —— a2 ~<2"T
larcraftn. Para colmo, resulta que estd . S5 Participacn o mﬂdwwﬂm haae 1
1desarrollo también un juego de “Blood elbuzonBINET ’
owl” y con una pinta alucinante. éSe
tede pedir mas? m Damian Garcia

gsta secch
manis-2s ol
jago de
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La Réplica

(&) VUESTRAS NOTAS, EN PRIMERA PERSONA

;No estds de acuerdo con nuestra puntuacion de un juego?
iNo hay problema! Escribenos, dinos cual es |a nota que en tu
opinidn habria merecido ese titulo y explicanos tus razones.

uiced2 gy

Realismo total

Creo que éste es el juego de
tuning mds completo de todos.
La cantidad de opciones es sen-
cillamente bestial, suficiente
como para que puedas crear li-
teralmente cualquier coche que
te imagines. Afiddele a esto un
gigantesco montén de pruebas
y lo que te queda es un juego
capaz de tenerte enganchado
durante meses. = Eloy

La otra nota @

Lo que le pasa a ¢Juiced» es que
la abundancia de contenidos no
estd acompafada de una ju-
gabilidad a la altura y, claro, el
conjunto se resiente. Al final, se
trata de un juego de carreras y
por muchas opciones que tenga,
si el control es confuso y visual-
mente no estd bien acabado, la
diversion se “cala” o “patina”.

ATL [Autor de la review|

CSI: Pruebas Dcultas .
Puntuacién Micromanfa %

No es de pelicula

Me ha decepcionado este juego
ya que por su titulo y su am-
bientacidn esperaba algo mds
“cinematogrdfico”, o sea, algo
con mds calidad visual. No digo
yo que tenga que ser fotorrea-
lista, pero es que esos escena-
rios estaticos son realmente
“feotes”. & Nacho Gonzilez

La otra nota @

24  MICROMANIA

o

Hombre, vale que sus

prota-
gonistas se parecen a los de la

serie de l|a tele lo justito, pero
yo creo que esto fampoco &s o
mas importante. En una aventu-
ra como esta, me parece a mi, la
cosa queda mas que compensa-
da por las historias absorbentes,
la estupenda ambientacion y un
sistema de juego muy accesible.

T.6.6. [Autor de |a review)

NBA Live 08 _

Puntuacién Micromania

Asi se juega

Me parece un juego apasionan-
te: divertido, muy completo y
con una jugabilidad enorme,
porque el sistema de control
estd muy bien implementado y
la dificultad se adapta perfec-
tamente a tu nivel de juego. Yo
creo que deberia haber llevado
mas nota. m Daniel Vergara

<

La otra nota

—ria

Por supuesto hemaos fenido
cuenta lo excepcional de un jue-
go de baloncesto dentro uEI alu-
vion de juegos de it
que la nota que nas prcrp neses
muy elevada y el juego tendria
que haber sido al menos dobla-
do o haber cuidado aspecios
como el apartado multijugador.
ATL [Retor de Iz review|

Helldorado

Puntuacién Micromania

Sin novedad

No me parece que este juego
merezca tanta nota como le ha-
béis dado. Para empezar hay
muy pocas novedades con res-
pecto a la anterior entrega, so-
bre todo en lo referente al siste-
ma de juego, que es practica-
mente idéntico. Y tampoco es
que graficamente haya mejora-
do extraordinariamente, que
digamos. = Tofio Valera

La otra nota @

No podemos tener en cuenta
sélo si es o no parecido a la an-
terior entrega. Habra gente que
pruebe ¢Helldoradoy sin conocer
«Desperados 2», y desde su pun-
to de vista la valoracion debe ser
fa de un juego muy correcto, con
una gran ambientacion y un sis-
tema de juego muy accesible,
LIA [Auter de la review]

Forged Alliance |

PuntuacionMicromania 8%

No es para tanto

Estoy de acuerdo en que se tra-
ta de un gran juego, como lo fue
el original, pero me parece que
se 0s ha ide la mano, porque no
creo que aporte tanto como para
merecer esa nola que le habéis
dado. Después de todo no deja
de ser una expansién, con unas
cuantas misiones, mapas y uni-
dades nuevas. & Héctor Diex

La otra nota @

EN EL PUNTO DE MIRA
Blacksite: Area 51

W (@5)

Lasirnota

Accion a tope

Hacia mucho que no me lo pasaba tan bien con un jusgo de accidn.
El ritmo es frenético y los combates trepidantes. Estd claro que no
tiene una gran complejidad, pero creo que tampoco lo pretende. Se
trata simplemente de entretener y en ese sentido el juego es diver-
tidisima. £No creéis que se merecia mas nota? m Gustain

No, si mientras dura, €l juego es apasionante. Pero el problema es que
dufa muy poco, sobre todo para merecer i3 elevada nota que propo-
nies. Con una campaiia gee se puede aczbar en un par de tardes y un
muifijugadar con pocas opciones, «Blacksies tiens muy poca rEjuge
bilidad y, por tanto, se hace reaimente corfo. LTA. (Autor de la review|

\ Encontra @

s ofra nota
Poco tictica

Reconozco que, como juego de accidn, se le pueden poner pacas
faltas, pero me parece que la han fastidiado con la parte tictica. El
sistema de 6rdenes es mds simple que el mecanismo de un chupe-
te, todo se basa en pegar tiros y avanzar. m Richard Alemany

Es cierto que en «Blacksies el apartado tactico no tiene tanta impor-
tancia como er otros juegos similares -los de (3 seie eRainbow Sk,
sin Ir mds lejos-, pero es que tampoco va de eso. Aqul se trata de
disfrutar de una accidn directa y sin complicaciones, y en ese aspecto
&l juego cumple sobradamente. JTA. [Autor de Ia review]

Sdlo por el contenido que aporia
esta expansion ya mereceria una
nota altisima. Incluye ademads una
nueva faccion, con las enormes
posibilidades que ello implica.
Anadele a eso las mejoras grafi-
cas, lanueva |A y que se trata de
una expansion autojugable, y lo
que te queda es un juegazo.

1PY. jAutor de la review]

Reprobates
Puntuacién Micromania

Absorbente

Me parece que el argumento
de «Reprobates» es uno de los
mas absorbentes y originales
que he visto en una aventura y,
como éste es un factor crucial
en el género, creo que merecia
una nota mayor. & Andrés Nufi=z

La otra nota @

Aungue su ambientacion es i
pecable y su guidn es realment
interesante, hay olras caracterist
cas que también son muy impo
tantes en una aventura y en |z
que «Reprobatess podria mejorz
Entre todas ellas la principal es
de la dificultad de los puzzies, qu
no esta muy bien ajustada, lo qu
afecia bastante a la jugabiidad
LIPS |Autor de k3 reviey
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EL MUNDO REAL

B «ASSASSIN'S CREED» serd, en
su version PC, uno de los aulénticos
baluartes de eso que s ha dado en
llamar "nueva generacion” de juegos,
donde todo se aina para crear un
conjunto que promete la perfeccién.

£ EL MUNDO DE LAS CRUZADAS
sera el escenario en el que se desa-
rrolle esta genial aventura, con recrea-
ciones alucinantes de las ciudades de
Damasco, Acre y Jerusalén en el siglo
XII, encarando al asesino Altair,

,




Un juego que hara historia en tu PC

ASSASSIN'S
CREED

arece que, tltima-
mente, las versio-
nes para PC de los
grandes juegos que
han dejado huella en
| mundo de las consolas han
pgido la desagradable costum-
re de salir con unos meses de
ttraso respecto de sus "pri-
1as”. La contrapartida es que,
tando llegan, suelen hacerlo
irgaditas de novedades, mayor
Wlidad grafica, sonora y una ju-
thilidad refinada y con nuevas
peiones de juego, £A que mola?
\ies wAssassin's Creed» no va
ser una excepcion y el hecho
& que la versién que vas a po-
#r disfrutar en tu PC a finales
+ marzo haya sido rebautizada

como "Director's Cut Edition"
no ha sido una casualidad. Asi
que, £por qué no nos dejamos de
predmbulos y te unes a nuestra
secta de los Asesinos? iOh!, no
te preocupes, que va a ser mas
divertido de lo que suena. Ven,
acompafanos, vamos a Tierra
Santa. Al siglo XII, para mds se-
fias, durante la Tercera Cruzada...
Ven y tinete a nosotros...

REGRESO AL... ZFUTURO?

Seguro que a estas alturas has
oido hablar de «Assassin's
Creedn. Si no, es que has estado
de vacaciones muy, muy lejos,
durante mucho tiempo. Pero, por
si acaso, hagamos un repaso a fa
historia de lo que serd un juega-

20 impresionante -ya verds, ya-
para tu PC. Aunque a primera
vista, si miras cualquiera de las
pantallas de estas pdginas no lo
parezca, wAssassin's Creedy es
un juego cuyo guidn comenzard
lievéndote al futuro. Al afio 2012,
para ser precisos.

Eres Desmond Miles, un cama-
rero conun pasado, bueno, en el
que tuviste algin encontronazo
con fa ley. El caso es que pareces
el candidato perfecto para unas

DIRECTOR’S CUT EDITION

5i te gusta la accidn te proponemos unas vacaciones... exdticas. ;Te gustaria conocer el pasado? ;Viajar en el
tiempo? Vivir la aventura de tu vida, la mds realista, asombrosa y original que puedas imaginar, ahora s
al alcance de tu mano, de tu cuchillo y de tus habilidades como asesino. Y todo, dentro de tu P

pruebas que cierta compaiifa
estd llevando a cabo sobre la
memoria genética en los seres
vivos, en un intento por explicar,
entre otras cosas, los instintos
de los recién nacidos. De este
modo empezard un apasionante
viaje que te llevara a revivir la
existencia de uno de tus antepa-
sados, Altair, que vivié en el siglo
XII, en Tierra Santa, y fue un an-
tiguo miembro de la secta de los
Hashashin -literalmente, »#

s Viaja a Tierra Santa en el siglo XII,
v métete en la piel de un Hashashin y

Jj * vive |a aventura mas realista en PC
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Para Altair no hay obejlivo que se resista.
A pie, a caballo, en las afturas o la calle, es todo un "profesional™ de lo

& Género:
Accion/Aventura

[>] Estudios/Companiia:
Ubisoft Montreal

& Distribuidor: Ubisoft

& Idioma: Castellano

& Fecha prevista: Marzo 2008

& assassinscreed.es.ubi.com

< Viviras una aventura
alucinante de un
realismo total,
ambientada en la
Tercera Cruzada.
< Altair, el protagonista,
sera un asesing
de la secta de los
Hashashin.
~ Recorrerds, hasta
el gitimo rincdn, las
ciudades de Acre,
Jesusalén y Damasco.
< La fibertad de accién
sera absoluia.
= Podras resolver tus
misiones de maneras
muy diferentes.

.. HMERA IMP ,"_'*-’l,.‘l
Espectacular paso
al PC, de uno de los
juegazos de nueva
generacion de 2007,
iHuele a clasico!




Hacer gue tus enemigos emulen a [caro y prueben Ia fey
de la gravedad serd un expeditivo método para acabar con ellos.

$DICES OUE NO
ESTAN VIVOS?

@ LOS PERSONAJES de
eAssassin's Creeds, desde

¢l protagonista hasta les
"objetivos” del asesine,

pasando por los -literal-

mente- miles de secundarios
que poblardn las ciudades de Tie-
rma Santa, serdn "casi” humanos.

3 EL DISENO DE LOS MODELOS *
serd solo la punta del iceberg de
este desmesurado realismo, ya
que los gréficos serdn de ma-
tricula de honor, pero también
animaciones, IA, expresiones
faclales, etc,

@ CIENTOS DE DETALLES
influirdn directamente en su
comportamiento, lo que podrd
cambiar el desarrollo de fa accidn,

radicalmente, en pocos segundos.

Las misiones de Altair te llevardn a descubrir tna conspiracion

oculta que no sélo te enemistara. ;urr Ins cmzados. Tamhtén en el handu sarraceno |

Esto, sdlo para empezar. Y si
semejante punto de partida ya te
parece original o, como minimo,
poco frecuente -lo que indica
un cuidado por el guién también
muy especial- lo que se oculta
tras esa historia te va a dejar de
una pieza.

JALA ES GRANDE!

En la piel de Altair te veras in-
merso, de verdad, en un mundo
tan real como hasta ahora sélo
podias ver en tu imaginacion,
pero pocas veces pensaste que
pudiera tomar forma en un jue-
go de ordenador. «Assassin's
Creedn =-con el permiso de
«Crysisn o el futuro y tremendo
«Far Cry 2»- serd el juego mas

I{malasz tierba

a realismo gréfico, ambient
cién e inmersion en un univen
virtual. En cuanto te metas
wAssassin's Creed» se te qued
ré la boca abierta y sélo acert
ras a balbucear un "Dios mio”
o casi mejor, un "Ald es grande

Pasados los primeros minut
de "shock”, empezards a m
verte por el enorme mundo d
juego, compuesto por tres gra
des ciudades de Tierra Santa
la época de la Tercera Cruzac
Damasco, Jerusalén y Acre, el|
timo bastidn cristiano donde
encontraba la fortaleza templ
ria dle San Juan, la (ltima en ca
ante el empuje sarraceno.

No dejards, sin embargo,
maravillarte a cada paso por u
de estas ciudades mientras |
tentes cumplir tus misiones en
juego. Porgue Altalr no sélo se
uno de los personajes dotados




Pese a que el disefio de Ia accion recompensara el sigilo y
ictica, el realismo de los combates y las animaciones de Altair serdn fabulosos.

Belleza, realismo, vida, espectaculo visual... definir de

* sobrecogedor en escenarios, IA y
~ animaciones dominard todo el juego__2

=

ayor realismo que hayas visto
tu PC, sino que todo el mundo
| juego estard a la misma altu-

| sino mayor.

{MUNDO SOBRECOGEDOR
) pienses, en este punto, que
lo te hablamos de un juego
ipresionante en su apartado
ifico. Lo serd, claro -sélo hace
tz mirar las pantallas-, aungue
sin un coste importante en
anto a los requisitos de hard-
ire. Te hablamos, en realidad,
un conjunto que promete ser
1impresionante y sélido como
lly pocas veces habrds jugado.
entos de detalles, sin exagerar,

te hardn sentir en un mundo casi
real: animaciones, conversacio-
nes de los personajes secunda-
rios ~que irdn a su aire, mientras
td no interfieras-, interaccion
genial con el entorno, efectos
atmésféricos, comportamiento
casi humano controlado por la
IA, una libertad total de explora-
ci6n de los escenarios, desde las
calles a lo mas afto de la mas alta
torre ~como diria Shrek-... Este
sentimiento de quedarte peque-
fio ante tal enormidad y realis-
mo serd constante a lo largo del
juego, pero lo mejor empezard
cuando te acostumbres a ello
-ique facil es acostumbrarsea lo

in modo lo gue vas a ver en qAssassin's Creedn es complicado. No hay palabras mandn fu buca estd abferta.

bueno!- yuwbeua escubrir

ticas posibilidades de la jugabili-
dad de «Assassin's Cready.

DE PROFESION, ASESINO

Apenas nos hemos centrado en
tu “trabajo" en el juego. Serds un
asesino sarraceno caido en des-
gracia ante tus sefiores, La forta-
leza de la secta, en la ciudad de
Masyaf, serd el punto de partida
y el refugio seguro al que volve-
ras en momentos de agobio o
buscando nuevas misiones para
recuperar tu prestigio y la con-
fianza de tus sefiores. {Qué tipo
de misiones? Hombre, eres un
asesino, no es tan dificd de ima-
ginar, ¢no? No creas, sin embar-
g0, que en wAssassin's Creedn
todo serd llegar, eliminar un ene-
migo y buscar a otro. A ver, nos
gustan las juegos, claro, pero si
nos emocionamos tanto al »»

2 LA ABSOLUTA LIBERTAD tanto de accion como de exploracion
que te permilira gAssassin's Creeds encontrara uno de sus mejores
ejiemplos en el llamado "Sailo de Fe", donde Altair demostrard sus
habilidades como Hashashin, una vez lliegado a cierto punto.

© LA PERFECCION DEL DISENO de escenarios y accion, te hard in-
tuir inmediatamente los lugares en los que realizar este movimiento,
evasivo, impresionante, espectacular y no exento de riesgo...

MICROMANIA
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Pero li tranquilo, cruzado,
que Altair no va sélo a por ti. Eres uno mds en su "limpia™ de infieles.

£) EL SIGILO Y LA DISCRECION serdn vitales du-
rante la investigacion que te lleve a tus objetivos,
ya sean cruzados o sarracenos. Convertido en el
cazador, loda tu habilidad se verd puesta a prueba,
buscando pistas y ejecutando tus misiones.

0 LOS REFLEJOS Y LA VELOCIDAD, sin embargo,
también podran ser usados en esta caceria, o en
la huida. Al ser descublerto te convertiras en la
presa y aunque habra cientos de vias de escape,
también huyendo habras de ser perspicaz.

A [Corre, Altair!

Que no se te escape..
\ N, ;que no te cujan' Buenn lo :;u;:z seaE >

Serds un asesino, vale, pero de vez en cuando te veris converfido en on
sihmhaﬂqm.hwﬂopmcaﬂes tejados, torres... Eso si, procura siempre no flamear Ia atencidn.

»» hablar de realismo y I:erlad
de accidn, por algo serd...

En «Assassin's Creedn tus ac-
ciones tendrdn una influencia di-
recta en el mundo en que te mo-
veras, Ten en cuenta el momento
yellugar: cristianos y sarracenos
se reparten el dominio de ciertas
ciudades, en la Edad Media. Tu
labor serd usar tus habilidades
para entrar en sitios inaccesibles
dominados por el enemigo infiel,
investigar, localizar a tus obje-
fivos y, entonces si, acabar con
ellos. No seran, sin embargo, tus
tinicos objetivos, ya que descu-
briras una oscura conspiracion
que afecta no sélo a la cruzada,
sino que puede decidir el futuro
del mundo, en el que individuos
de ambos bandos, cruzados y
sarracenos, estardn implicados.
£Qué hards? éParards todo esto
0 serds parte del complot? Y, lo
que es mas importante, Zcomo

hlsnisimyeimism
enemigos? iPues como quiera

ITU DECIDES!

Moverte por cualquiera de

ciudades de wAssassin's Cree
-0 por la zona conocida como
Reino", situada enire ellas-
sdlo consistird en caminar |
sus calles. También te mezcla
con sus habitantes, escucha
sus conversaciones —claves, 1
chas veces, para localizar a

objetivos-, subirds a los teja
de sus casas, apariards de tu

mino a los viandantes, pelea
con guardias enemigos, hui
de ellos, correras a caballo, ¢
tards por sus tejados, escala
por las fechadas de sus ed
cios... iLa lista es casi infinita
lo mejor, casi nada de esto est
predefinido. Todo dependera
tus acciones.




. Tu comportamiento influira en el
* de todos los personajes que te
| rodeen, sean amigos o enemigos

—

Imagina que encuentras a un
iidadano siendo arrestado por
1 guardia cruzado. Si le ayudas
escapar, no lo olvidara, y él y
s amigos te echardn una mano
1 €l futuro, por ejemplo, ayu-
indote a huir de tus enemigos.
Si, en otro momento, te dedi-
% a armar jaleo por las calles y
) efes capaz de pasar desaper-
bido, llamards la atencidn, te
Tpezaran a perseguir y quizd
sbas huir por los tejados, tirar
nderetes de los comercios
illejeros para obstaculizar a
s perseguidores u ocultarte
calando a lugares elevados.
\ssassin's Creed» recompen-

sard el sigilo, la perspicacia y
la habilidad, pero no desdefiard
la accidn directa, el combate o
cualquier otra ocurrencia.

MAS Y MEJOR, EN PC

Ahora viene lo mejor de
wAssassin's Creed. Director's
Cut Edition». Si conoces la ver-
sion de consola, sabrds que el
juego te permitia desarrollar tus
misiones con cinco estrategias
diferentes, a la hora de investi-
gar y conseguir informacion, en
busca de tus objetivos: robando
(una carta importante a un men-
sajero, por ejemplo, o armas a
los viandantes, etc.), escuchan-

do conversaciones en plan co-
tilla, interrogando, asesinando
o recogiendo estandartes por la
ciudad. Pues bien, en |3 version
PC, ademds de las numerosas
mejoras técnicas ~grdficos, tex-
turas, etc.- tendrds cuatro nue-
vos estilos de investigacion que
sumar a los cinco ya conocidos.
Nueve en total, Un par de ejem-
plos de estas novedades serdn
el Desafio de Carreras por las
Azoteas, donde una vez hayas
hablade con un soplén, tendras
un tiempo limite para llegar a tu
objetivo, o el Desafio de Asesi-
nato Sigiloso de Arqueros, que
ayudara a asesinos compaiieros
de "profesion”, para hacer sus
misiones de forma mas sencilla.
El juego mads alucinante que
hayas visto en PC estd a punto
de llegar a tu disco duro. Pon a
punto fus armas... y tu hardware,
que lo vas a necesitar. = FO.L.

HOGAR. SANGRIENTO HOGAR

3 MASYAF, LA FORTALEZA DE LOS HASHASHIN. En cierto modo es
el "hogar” de fa secta de los Asesinos, y alli deberds acudir en busca
de misiones que te encargardn tus superiores, casi siempre consis-
tentes en localizar a un objetivo enemigo y dar buena cuenta de él,
¢Serds capaz de recuperar el prestigio y la confianza de tu sefior?

@ EL REALISMO EXTREMO que destilardn los escenarios de
wAssassin's Creedn, en buena parte se deberan al absoluto cuidado
en el disefio de cientos de detalles que daran “vida" al entorno, desde
los personajes hasta las vasijas o los ladrillos de una vivienda.

) UNA LABOR DE AUTENTICOS ARTISTAS se esconde detrds de
todo, La calidad de las texturas serd asombrosa, asi como la expresi-
vidad de rostros, realismo de animaciones, comportamientos y hasta
de los efectos atmosféricos o las luces y sombras. iSerd increible!

MICROMANIA
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€ Género: Accién

& Estudios/Compaiifa:
Propaganda/Touchstone

& Distribuidor; Atari

& Idioma: Castellano

& Fecha prevista:
Marzo 2008

&5 www.turok.com

<= Vivirds la accidon mas
salvaje y original del
momento, luchando
contra enormes
dinosaurios.

< Estards al mando
de un pelotdn de
soldados, pero
controlados por la A.

2 La accién del juego se
inspirard en el clasico
del mismo nombre,
creado hace una
década por [guana.

< Usaras armas de
todo tipo, incluyendo
granadas y un arco.

< Tendrd hasta seis
modos multijugador,
incluyendo uno
cooperativo.

Accion, tiros y
mordiscos. Imagina
una mezcla entre
"Parque Jurdsico" y
«Quake V. iTotal!

iCuidado, muerde!

;Ha vuelto a abrir sus puertas el Parque Jurdsico? Pues no, los dinosaurios y;se :
extinguieron en la Tierra, pero no deja de tener guasa que descubras que hay vida
inteligente en otros planetas solo para ser visto como un solomillo. jBon appettit!

| de «Turoky es uno de  riosamente to uevo... S, que combinaba un aire retro con  juego, y el nuevo «Turoks se insp
es0s casos en que, al : dicto 1 en aquel de hace afos para trae
hablar de un juego, se ja quen pliguemos y telo  todo por las arn «yalgu-  a Joseph Turok, un descendier
suele hacer mencion @ na que otra sorpr : del prota ariginal, e
50 que rmuchas vece Ha pasado el tiempo, la tecno- esas cosas del des

nos has oido de "los |t 188 1ado g a  tambien los gran

veteranos”. Pues si jugac q[ alera L que  barbaridad, en la vidarealyenel  le pasoasuantec

de "los mas vet B8 -

bre te sonara

N0, Pen

En un planeta lejano, la accion mas
brutal te espera para luchar, rifle en
mano, contra gigantescos dinosaurios




2 Dinosaurios, tiros y un planeta
..................... = : ; repleto de enemigos. iAsi serd el

juego de accidn mas salvaje para PC!

Unreal Tournament 3
& El enforno futurista y salvaje, ® La accidn sin tregua tiene uno

tipico de I3 jungla, se repite de sus maximos exponentes en
también en el genial «Crysis». la dltima entrega de «UTs.

agonizd el «Turok»

sy ce una década?

Al mando de la Whiskey Company
llegas a un planeta habitado por unas
criaturas... bueno, Eémuy carifiosas?

Dinosaurios de todos los tamafios
y especies se cruzaran en tu camino.
iTendrés que sobrevivir como puedas!

; " ". \.?. “!'
A Ly ¥

i

A

"

RONIAS DEL DESTINO

be Hunted» serd
| juego de

. Su historia

piel del ya




Aunque los dinosaurios serdn los
méds abundantes en el juego, también

te topards con ofos bichejos infectos...

lSﬂBﬂEWVE CONTRA TODDS!

34 MICROMANIA

< EL MULTIJUGADGR EN

«TUROK ofrecerd tan-
3 variedad como permi-
ten seis motlos de juego
y diez mapas disponi-
bles, incliyendo fres de
ellos pensados para un
miodo cooperativo. Qui:
za o restilten especial-
mente originales, pero

slis: mnchos detalles silos

haran muy atractivos;

< LASTACTICASENEL
MULTHIUGADOR deriva-
ran, directamente, delas
utlizadas en la accion de
[a campafia individual, por

lo que podras limitar: e!
mimero de armas dispo-
nibles y ef tipo de estas,
para crear partidas mas
£ usando cuchillo
y sigilo, o més frenéticas,
con armas por doquier.

<4 LOS DINOSAURIOS te:
acoimpaniaran en casi to-
dos los mapas disponi-
bles, ademas del resto
de jugadores humanos, y

-agquellos también te obli-

gardn a usar tanto la ca-
beza comael errlnmn.
para no sélo mfmnlarle_

arma, azuzandu!us con-_
tra el restode pgaﬂqra.

I~ [Toma, bicho! éMuy violento?
Bueno, es la ley de la selva. En «Turokn
todo serd o el bicho o tii. Decide.

L La ambmntaclﬁn de «Turokn serd uno de
% sus aspectos mds logrados, con entornos de

- lo mds sobrecogedor e impresionante.

» Pero, ademas, ese estilo de
cine también lo disfrutards en la
accion en tiempo real,

DINOSAURIOS

POR TODAS PARTES

Imagina escenarios de densas jun-
glas en las que apenas puedes dis-
tinguir a tus hombre, repletas de
peligros enforma de dincsaurios y
enemigos. Para afrontar esos peli-
gros, visibles y ocultos, podras es-
coger entre dos opciones: el sigilo
o la confrontacion directa. Enel pri-
mer caso {endras que usar el en-
torno a tu favor, tanto para ataque
como para defensa, éCéma? Pues
desde usando el cuchillo que lle-
vas, en Jugar de un arma de fuego
~con las que te oyen los dinos y los
humanos-, 0 el arca —iah, ese gui-

Mo a los jugadores veteranos!- que
también tendrés a tu disposician,
hasta llamar la atencidn de los di-
nosaurios sobre los enemigos de
la Mendel-Gruman, para que haga
el trabajo sucio por .

Cuando uses el cuchillo veras
como la accidn pasard de la pers-
pectiva subjetiva a tercera persona,
en una escena espectacular, enla
que Turok acuchillard a ese dino-
saurio aue no hace mas que incor-
diar o rebanara el pescuezo de un
tipo de la Mendgl-Gruman.

Por otro lado, el arco tambié
sera muy eficaz para no ser faci
mente localizado, pero sobre tod
serd eficaz contra enemigos que n
estén en movimiento.

ACCION A SACO

Par la parte de las armas de fle
ao, st doble tipo de disparo te per
mitira hacer frente a bichos de |
mas peligroso, como los enorme
T-Rex que te encontraras enmés d
una ocasidn. Aqui, nos tememo:
el sigilo no seré de mucha ayud:

La intensidad y el estilo afnematqgréﬁro
serdn dos de las claves del disefio de
«Turok, cuya accidn no te dara respiro




o -3

Los dinosaurios mds pequefios no

son muy peligreses pero sfun incordio. §

Asi que... iagdrralos y usa tu cuchillo!

el protagoni
gue nacid en e

| nimera 596 de Four Colour Comi

1osi el escenario, en el que en-
ntrards numerosos lugares que
sirvan como escondite para es-
»ar a las dentelladas del mons-
050 bicho.
wueno, hasta aqui el panorama
sspectacular, aungue ciertamen-
0 serd muy agradable vérte-
con tantos bichos t solo... iun
mento!, es que no estaras solo.
iulta que se nos olvidaba am-
rte informacion sobre la Whis-
Company que te mencionarmos
rincipio, y es que un pufado
nombres te acompanaran de
icipio a fin en esta aventura, y
s te vale que sepas confiar en
comparieros, porque no po-
5 darles ni una misera orden.
A del juego se encargard en
» momento de tus chicos, que

siempre estaran ahi para cubrirle
las espaldas. Pero no esperes un
juego en el que planificar tacticas
de ataque porque «Turok» no sera,
ni por asomo, de ese tipo. Lo que
«Turok» promete ~y dara, seguro-
es accion frenética, a saco, conira
enemigos descomunales e inteli-
gentes -mas de lo que piensas-y
una ambientacion fantastica,

Y SI SOBREVIVES, HAY MAS
Pero, ademds del estupendo as-
pecto que tiene ¢Turoks y que pro-
mete convertirse en una accién
también genial en su modalidad
individual, en el apartado multiju-
gador también se perfila como un
juego realmente atractivo.
Aunque quiza no reinvente |a rue-
da, parece que fampoco lo preten-

de la serie original, era un personaje de comic

¢s, en 19547

UNA DE GUINOS AL CLASICO

£3 COMO ADAPTACION DE UN CLASICO JUEGO DE ACCIGN el
nuevo «Turokn se movera entre el homenaje al titulo que cred
Iguana hace ya una década y las ansias de una renovacitn casi

total, tanto en su guién como en su aspecto visual. Sobre lo G-

timo, pocas dudas hay del enorme salto en Ia tecnologia visual,
que ofrecera un realismo enorme en todo momento.

B3 EL DISENO DE ACCION EN «TUROK», mostrara en pequefios
detalles esa "deuda” que tiene con la serie original. Como el
uso del arco, por ejemplo, aungue otras armas clasicas ~como
el "Cerebral Bore"- hayan desaparecido. Y la idea de, quizds,
inaugurar una nueva saga, ha llevado a cambiar al protagonista,
aunque en el guion es un descendiente del personaje original.

Muchos de tus compafieros
te sacardn de mas de un apuro.

Un escuadran de cuatro
hombres controlado par fa IA te
acompaiiard en todo momento

dey se "conformara"” con ofrecerte
hasta seis modos distintes, inclu-
yendo uno cooperativo -tada vez
mas de moda en el género- para
hasta cuatro jugadores, ademas de
diez mapas extra, de los que tres
seran especificos para este modo
cooperativo.

En el multijugador tendras que
hacer gala de todo lo que hayas
aprendido durante la campana in-
dividual y verds como en algunos
mapas sera mas adecuado el uso
de armas blancas, para sorprender

al enemigo... 0
para matar di-

nosaurios sin

alertar a tus riva-

les. S, tambiénen

el multijugador ten- 2
drés a los dinos incordiando R
e intentando darte un bocado.
Cosa que no nos extrana, porque
anosotros también se nos hace la
boca agua ante las ganas de echar-

le el guante a la versién final del
juego. iVe afilando tus dientes para |
hincarlos bien! m FO.L -~
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= Jugards campaiias
en plena Guerra
Fria para evitar una
escalada nuclear.

~ Controlaras grupos
de unidades de la
OTAN con infanteria,
blindados.

~ Podras ocupar
edificios, recibir
refuerzos y solicitar
ataques aéreos
entre olras muchas
posibilidades tacticas.

~ Con el prestigioy la
experiencia obtenidas
tras cada victoria,
mejoraras tus tropas.

~ Combatirds en
un entorno 3D de
extraordinario realismo.

Realismo ticticoy la
tension de la Guerra
Fria. Otro divertido y
accesible «Panzersy,
pero mas espectacular.

Codename
Panzers: Cold War

Se abre el telon... de acero

Ahora que ya no hay guerra, ;qué vas a hacer? Quédate en el ejército, que te van a
ascender. Y no te va a faltar faena porque los soviéticos estan de un impertinente...
Ademas, tenemas unos tanques nuevecitos. i5i te vienes a Berlin son tuyos!

A FRIA Es la Guerra Fria y [a tension es maxima.
i o Ponte al frente de tus tanques y actiia pa
wieenme  Que no se desate una guerra nuclear



Si eres un habil comandante combatiendo con
un puiiado de tanques y soldados podrds controlar | g8
la smzactén antes de que estalle una g‘uerra abierta.

ArmA: Armed Assault Company of Heroes
# Accion tictica, estrategia y ® También es muy directo y

simulacién caben en este juego, cantroiasa grupos de infanterfa
basado en Ia guerra moderna. y blindados, peroen la 2* G:M,

A veces todo consistird en
conquistar o defender puntos criticos, g
como un puente o un aerédromo,

algunos de los F””""‘"Tﬁ Y

gs gue podras €0
I;f.rf{raﬂl War» pr:::’daln de

anteriores entreg

g, como Han Gl

En un complejo campo de batalla, todo
puede servir a fus ticticas. Emboscadas, §°
calles bloqueadas, cafiones escondidos...

Conquista fos puntos de control
y emplea tus méritos para obtener

en el aerupJe'Io berlinés de eci ada OTAN, en una
scienfosde  seri iones armadas  abierto para cumplir
tros del muro que separaalas  contra el Ejérci i los objetivos prm—
potencias, cuyas relaciones
tuas estan, para colmo, en  EL MUNDO PENDIENTEDE TI rios que te mlprll'i
momento d imo recelo. L,ommn decfamos, «Cold Wary te gm Con cada batalla
ara bollos y e el mismo estilo de cumulando expe
Es ErJ que |u nizo triunfar asus prede- 1 para mejorar tus
al : ialgofunciona, unidades y puntos de pre
cos daran el primer 1 i Z
a tiros contra tus 4 & as escua-
| aeropuerto. Asf,  dras,| as por héroes con ha- ecuperar edificios, bl
ras tu campafia en «Cold  bilidades especiales, recorre municaciones, restaurar el orde
v dirigiendo a las fuerzas de  escenarios urbanos y encampo  en las calles o abrir el paso a »»




i o '_:‘_ A

| ' Podrds solicitar ataques aéreos y
los refuerzos vendrdn casi siempre
transportados por helicopteros.
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<4 A MEDIDA QUE CUM-
PLAS TUS OBIETIVOS
secundarios y realices
ciertas tareas de un modo
s eficieit :

e puntos de prestigio con

los que podras mejorar
tuejército. iEquipaa tus
unidades para las siguien-
tes misiones y demues-
traal Alto Mando que

“no eres un cualquieral

< EL PRESTIGID SERA UN
FAGTOR ESENCIAL enla
campafia de «Codename
Panzers: Cold Warn pues
te permitira pasar de di-

rigir un pufiado de hom-
bres a disponer de pesa-
b dos tangues, unidades
médicas y secciones de
artilleria mévil, También
los retos que te asignen
seran mas complicados.

«{ ANTES DE COMEN-
ZAR UNA MISION podrds
seleccionar ios tipos de
unidades con las que vas
a combatir. Cuanto ma-
yor sea la experiencia que
hayas conseguido, mejo-
res unidades tendras a tu
disposicién para “com-
prar”. Luego es cuestion
de usarlas bien en'e) cam-

po de batalla. Légico, £no?

La campafia estd disefiada para sorprenderte.

Cuando creas tener la victoria a mano llegard un
" regimiento enemigo, pero siempre hay salida...

# = |a artilleria serdn algunas de
las tareas tipicas que tendras que
lievar a cabo en «Cold Wars.

Una vez mas, el juego prescinde
de la gestion de recursos, susti-
tuyéndola por una asignacion de
unidades limitadas para facilitar un
sistemna de juego sencillo y directo
que te introduce rapidamente en
faena, gracias también a un inter-
faz de lomés intuitivo.

TOMATELO COMO UN ASCENSO
Si eres un aficionado a los ante-
riores «Panzersy puedss respirar
tranquilo. «Cold Wary conservara
es0s pequefios detalles tacticos
que hacian tan divertidas las ba-
tallas, como aquello de eliminar a
los ocupantes de un edificio para
ocuparlo con tus propias tropas o

o TS

El realismo del entorno serd increible.
iCuidado con la griia!, puede venirse abajo
derribando ese edificio donde estd tu héroe.

Lanzate en una campana con tus
blindados e infanteria pero salos hien;
tus refuerzos llegaran muy dosificados |

elegir el tipo de municién mas ade-
cuada para cada situacidn. Entre
tus unidades contards con peloto-
nes medicos, camiones acoraza-
dos y, por supuesto, itangues!
Pero, 0jo, en «Cold War no todo
se limitard a avanzar y disparar. Ha-
bra que acabar con el enemigo, por
supuesto, perohay formasy formas.
Podras, por ejemplo, destruir un
blindado si le plantas delante un
comando bien entrenado, pero
siempre serd mejor probar suerte
con &l bazooka desde |a retaguar-

dia. Cada unidad tendra sus ¢
lidades y puntos débiles. Sin
tienes en cuenta te quedards
tus valiosos soldados antes de
lleguen los refuerzos.

REFUERZOS EN CAMINO

El juego ofrecera en tofal diecia
misiones para la campafia int
dual, ademas de un modo de
caramuzas en el que podras re
batallas desbloqueadas previan
te. La version de prueba que he
empleado para esta preview no
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El disefio de las misiones dosificala [

accidn y a veces concentrard k= batalla

io de los edificios estd pensado para que destruirlos,

ademas de aportar realisno, tenga diversas aplicaciones t;idil:as?

Inia de modos multijugador, por lo
le no podemos ofrecerte mds que
+eshozo de lo que serd. Los chicos
+ Stormregion nos han prometi-
: nte escenarios para
mbatiren los tres modos de juego
es: Dominacion, Partida

r Equipo y Cooperaci
sonsiderando ya la realizacién
(Cold Wary, para empezar des-
>4 la banda sonora, que prome-
er impresionante y ambientar
rfectamente, con marchas mili-
s que te meterdn en situacion.
roloque te va a dejar con la boca
iertaes, luego, el entorno
e lucira el juego. Una tecnologia
ifica totalmente renovada ~me-
inte el nueva motor 3D “Gepard
- ¢on la gue se mostraran esce-
rios, unidades y efectos con un

soberbio realismo visual. El mis-
mo nivel de detalle se ampliara a
las propiedades fisicas del entorno
donde todo -edificios, vegetacion,
puentes, muros, vehiculos pasivos,
gtc.- serd interactivo. Completaran
este despliegue los efectos de las
explosiones y las espectaculares
escenas cinematicas.

OPORTUNIDAD Y DESAFIO

En resumen, si disfrutaste con el
estilo de las anteriores entregas de
la saga, no deberlas perder la pis-

LA EXPERIENCIA ES UN GRADOD

_ﬁL_ 13 I s g _

A MEDIDA QUE TUS HOMBRES CUMPLAN OBJETIVOS y
conquisten posiciones estratégicas su experiencia en combate
se ird incrementando, Los puntos obtenidos se traduciran en un
mayor indice de dafio al atacar, alcance, movilidad, resistencia,
ete. Pero no sélo eso, sino que incluso el aspecto fisico de las
unidades ird transformandose, de modo que no tendrds pro-
blemas en' distinguir al comando mas veterano del peloton de
novatos recién llegados a tus filas.

[ ADQUIRIR ESTOS PUNTOS DE EXPERIENCIA serd vital para
aprovechar al maximo las habilidades de tus unidades. Por
ejemplo, te permitiran excavar fineles o incorporar un lanzalla-
mas a tus tanques o solicitar mds refuerzos.

L ——— R _ =
El interfaz te permitird

acceder a todas las funciones 8
tacticas en apenas dos clics.

ta a este «Cold War, Pero es que,
ademas, ila experiencia de juego
serda mas alucinante quenuncal Asi
que Si eres nuevo en esto, lee con
atencion: entretenimiento bélico
sin complicaciones, ambien-
tacidn increible y gra-
ficos para que-
darteconla M
boca abier- {
ta. iCrees
que esta |
rra te va a dejar ;
frio? m JBS.

Combatiras en un entorno realista e

interactivo al maximo. Tus tanques
podran dejar las ciudades en rvinas
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= 2 Serd una expansion

£ /'T—'ﬁ

autojugable que
continuara el estilo
de «Dawn of War,

2 La estrategia en
Warhammer 40K se
ampliard con dos
nuevas razas: Eldar
Oscuros y Hermanas
de Batalla.

< El campo de batalla
estard compuesto
por cuatro planetas
distintos, que tendrds
que conguistar.

= Por primera vez en
la serie apareceran
unidades aéreas.

2 En el multijugador
stlo podras controlar
a las nuevas razas.

| PRIMERA IMPRESION |
iMas Warhammer
40K que nunca!
Una expansién que
ampliard a tope el
universo Warhammer.

40 MICROMANIA

Expansmn autojugahle ﬁa@a '
«Warhammer 40K: Dawn of,.Wm
El'emperador lo tiene crudo...

Ni Orkos, ni Tau, ni Necrones, ni nada. Cuando el pohre emperador creia tener
dominados a sus enemigos, llegan nuevas razas que imponen su ley a base de fe,
mamporros Yy devorar almas. ;Es que no hay talante en el mundo de Warhammer?

| de Warhammer 40.000
€5 Uno de esos raros ca-
505 en que no solo una
adaptacién de juego de
tablero a juego de orde-
nador ha sido un éxito de pliblicoy
critica, sino que |a diversion y cali-
dad han ido subiendo de nivel con
cada nueva expansidn. La clave,
esde luego, ha estado en primer
lugar en la incorporacion de nuevas
razas jugables a cada una de estas
expansiones -y es que el universo
Warhammer40.000 otra cosa no,
pero rico en razas y alienigenas fu-

u}undﬂsg con mala leche, es un
ato do, en ampliar las
Jr"cnﬂs estratégicas mantenien-
do el excelente disefio base de la
accion del primer juego. Algo que
seguird a pies juntillas el mds que
prometedor «Soulstormy. iJusto
lo que podias esperar!

MAS RAZAS, MAS GUERRA

Las nuevas razas que se afadiran
en «Soulstormy a las siete existen-
tes en los juegos anteriores de la
serie son quiza de las menos co-
nocidas, pero de un potencial gue

Vuelve al campo de batalla futurista
de Warhammer, con dos nuevas razas
y nuevos planetas para conquistar

te va a dejar tan pasmado como
a nosotros. Los Eldar Oscuros y
las Hermanas de Batalla -algo asf
como unos elfos espaciales malig-
nos y un ejército de monjas gue-
rreras, respectivamente- te ofrece-
ran nuevas habilidades, recursos
y posibilidades estratégicas que
desplegar en el campo de batalla.
Las Hermanas, por ejemplo, ba-
saran gran parte de su potencial
bélico en la fe —una habilidad que
hasta ahora solo ciertas unidades
concretas explotaban en condicio-
nes-, mientras gue los Eldar... ibuf!,
bueno, vamos a ver, como decirlo,

¢te gusta ser de los malos, mali
mos? Porque los amigos Eiudl d
curos serdn una de las razas ¢
mas mala leche que hayas visto
un juego de Warhammer 40.0C
y si eres un poco "sadico” —dic
desde el carifio, claro-vasad
frutar como un enano.

Para que te hagas una idea, |
Eldar, como el resto de razas, te
dran que aprovechar recursos ca
turando puntos estratégicos y ¢
nerando energia -construyen
generadores, efc.-, peroun
cer recurso, las almas, les propi
cionaran todo lo necesario pa



El Universa en Guerra
m La ambientacién es muy

similar, con razas alienigenas
como protaganistas de la accidn,

zbilidades especiales
-nubes toxicas
£migos, que da gus-
! enta de Almas
"Soulstorm” que da nombre
especie de fornado
Sar todo cuanto se
:uentre a su paso, sea amigo
TEMIZS:
ara reco

los cada

I::FI..

ger almas podras utili-
de enemigos cal-
en combate o construir salas
ortura como mejora y amplia-
1de ciertos edificios. Todo muy
icante, en cierto sentido...

SISTEMA POR CONQUISTAR

conacido disefio estratégico
is partidas de la serie ¢Dawn of
» -los ya mencionados puntos
stégicos a capiurar, las fuentes
nergia, etc.~ les unes las posi-
ades que abren estas nuevas

la ¢e lado tampoco los nue-

/05 campos de batalla, el otro
sae’ o fundamental del di-
sefio de ¢Soulstormy, Los
combates se desarro-
llaran en la superficie
de hasta cuatro nuevos
planetas que forman el sis-
tema solar de Kaurava, cu-
yas superficies se dividiran
en provincias a conquistar,
siguiendo el esquema del
genial eDark Crusaden, En
resumidas cuentas: mas ra-
zas, mas planetas, mas habi-
lidades, mas unidades, mas
estralegia, mas acciony mas
Warhammer 40.000. éQué?
¢Promete onc? m EOLL

o)

!’v.r} ,,,,,,,,

L’

i SO . UN NUEVO SISTEMA SOLAR aparmdmuSnulstnmn
como campo de batalla. Cuatro planetas diferentes en los que
se continuard el disefio de invasion y conquista que se inicié
con «Dark Crusaden, capturando territorios y expandiendo tu
faccion, paso a paso, En resumidas cuentas, «Soulstorm» serd
cuatro veces mas grande que «Dark Crusade, iUna pasada!

MICROMANIA
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| LAS CLAVES

= Serds un mago
adolescente en la
cuarta entrega de
una de las series
de aventuras mas
populares en PC.

~ Aungue seguird la
historia de los juegos
anteriores, no sera
necesario conocerlos
para jugarlo.

= Su disefio seguird
la escuela cldsica
de dialogar con
personajes, recoger
objetos y resolver
puzzles.

< Su interfaz de usuario
también serd de
estilo clasico, usando
el ratén para todo.

Un clasico puesto al
dia. Vuelve una de las
series mas populares
en PC, en un universo
mds real que nunca.
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imon Thé.

Chaos Happens

La magia de |la aventura ha vuelto

Un mago adolescente, un armario ropero que sirve para viajar entre dimensiones
paralelas, personajes bordes y hasta de pesadilla, de cuentos de hadas, un doble
que ocupa tu identidad y engana a tus amigos... jUF, Simon, qué aventura te espera!

an pasado tres lus-
tros (/15 afiazos!)
desde gue Simon, el
mago adolescente,
hiciera su aparicion
en los PCs de medio mundo. «Si-
mon the Sorcerer era heredero
de una larga tradicion de aventu-
ras gréficas en 20, de estilo total-
mente cldsico, iniciada por titu-
los como multitud de juegos de
la mitica LucasArts, entre los que
se encuentran desde los juegos de
Indiana Jones hasta la serie «#Ma-
niac Mansions -la fuente original-

JUER
el nomhre del pralaﬂnm'sta se debe

R SahIAE L

a gue uno de los

. Ya desde sus inicios la serie pro-
tagonizada por Simon, el joven he-
chicero, dejaba a las claras que no
se trataba de una aventura mas.
Destacaba su cuidado guién, sus
personajes secundarios, sus did-
logos, st "gamberrismo”, un sen-
tido del humor muy fino y una se-
rie de bromas entre las que hasta
se refa de si mismo como juego y
personaje. Pues bien, todo esto y
mucho, muchisimo mas, volvera
en breve con «Simon the Sorcerer.
Chaos Happens» (o eSimon 43,
como mas te guste), para regoci-

ermanos gue

crearon el pnmar juego se llama Simon?

Conviertete en un mago adolescente
y viaja a un universo paralelo al mundo
real, para vivir la aventura de tu vida

jo de los viejos jugadores del lugar,
“abueletes” de los que te cuentan
batallitas tipo "en mis tiempos sf
que se haclan aventuras gréficas
de las buenas”,

iVUELVE EL MAGO!

Tanto si eres un viejuno de éstos
como si el nombre de Simon te
suena mas a tetrabrik que a aven-
tura, te aseguramos que se ave-
cina un sefior juego, con visos de
dar en la diana alll donde muchas
otras aventuras las han pasado
canutas: aprovecharse a tope de
|la tecnologia gréfica mas actual

y pasar de las dos dimensiani
las 3D en un pedazo de avent
de las buenas.

Simon vuelve, pese a tod
coma ya te hemos mencion?
manteniendo la esencia intz
de la mas pur
ja escuela; interfaz de usuario|
cional por completo con ratén
guion que promete
didlogos chispeantes, vigjos
cundarios de entregas anterid
de la serie -no te asustes, qui
hara falta haberlas jugado-)
"look" tan estupendo como el
puedes comprobar en las im




Joble“de Papa Noel. Ya lo interrogue af'mes
Era e;’a:pc extrano de la barba hqoe subialy

ata las'montanias y gue daba la It E‘:"‘:’J 2l
,‘gg_er*;_xz a'nuastros pobres Yebs Es'_é}e_-g e doble de
- nuestro: Simon | G
Weldl) -

Sino conoces la serie enseguida te
pondras al dia y conocerds a sus personajes |
§ més carismdtices, como Calypso, el brujo.
h .

el he

(y muchos

2 Vive la aventura de tuvida como .
Simon, el mago adolescente, en un
mundo fani3stico y lieno de risas.

[51 Pruebas DOcuitas

= La tzcnologla grifica mis
actual también se usa en uno de

2 LA SERIE «SIMON THE SORCERER» ha sido una de las

mas populares en PC, en las aventuras gréficas, en los dlti-

mos 15 afios. De las aventuras 2D tradicionales la serie dio

"\ el salto al 3D en 2002, con unos resultados, bueno, un

« poco “cibicos”, Pero el iempo transcurrido no ha sido
en balde y ahora Simon est3 hecho todo un pimpolio.




] & Género: Deportivo

@ Estudios/Compaiia;
Kylotonn/Frogster

@ Distribuidor: Nobilis

@ Idioma: Castellano (textos)

& Fecha prevista:
Abril 2008

@ www.speedball2.com

LAS ELAVES

< Serd un juego
deportivo futurista,
inspirado en el
futbol y balonmano
actuales.

< Podras escoger entre
32 equipos distintos o
crear el tuyo propio.

< Habrd modos de
préctica, de partido
rdpido (Fuera de
Combate), de Liga,
Copa y multijugador.

= Podrés editar el
disefio de vestuario
de tu equipo y
maodificar habilidades
de los jugadores.

= La velocidad de juego
serd vertiginosa y la
jugabilidad, enorme.

| PRIMERA IMPRESION |
Deporte y violencia.
"Remake" de todo un
cldsico, que promete
la misma diversion y
jugabilidad originales.

Tournament

Deportividad? zPara queé?
"Fair play’, deportividad, respeto... jTontunas! El futuro del deporte se resume

en ganar como sea. Y es que las reglas han evolucionado tanto como uno de los
juegos clasicos de los 16 hit, que vuelve al PC mas espectacular que nunca.

unque su verdad
ro momento de g

ra ocu d

nLuisy
1 toda

EPORTE Y ESPECTACULO

aments no

Descubre el deporte mas popular del
futuro, en tu PL: una combinacion de
fithal, lucha, tactica y accidn vertiginosa




4\ iBienvenido al deporte del futuro!
! Enfindate tu armadura, agarra el
s balén y lleva a tu equipo a Iz victoria. |

= Otro adaptacidn del fiitbol,
‘aungue en esta ocasion

fa oca en PC, deponeenelqmtambm
fantdstica en vez de futurista.

sg inspira eSpeedball 23,

Accidn vertiginosa, firos especiales,
estética futurista... toda la esencla de

Speedball 2» estard ahi, ipera mejor!

nultijugador, pero todo en &l es-
ara orientado a ello. Campeana-
ag, clasificaciones mundiales,
gue fu equipo
dé a con ymo uno de los
Tejores. Y si decimos tu equipo
5 purque. aparte de los 32 que
er para el modo indi-
el mas importante sera el
con tu nombre, co-
idades que mejores a

is hombres, mujeres y robots.

RACTICA Y VENCERAS

racticar con los Brutal Deluxe,
35 Faraones o los Tigres en los
nodos individuales sera muy
ecesario —coger el franquillo a
|gunos tiros especiales, pases
habilidades no serd cosa de un
ito, te lo aseguramos- para es-

tar en condici
alaarenaon
te en duelo conira otros §
jugadores de todo el
mundo, Pero, sobre
todo, conlo que ten-
dras que tener cuidado
en ¢Speedball 2y es
con el reloj. Si, por- 48
gue apunta mane-
ras de ser uno de
£S0S jUegos que
mas valdria que ven-

con una eti-

e "culdado:
: 1a", En cuan-
to te descuides, des-
pués de decir eso de "un

rtido mas y lo dejo”, te

gue has estado cinco minutos y
levaras varias horas pwado al
monitor, disfrutando d
gue divertido... édeporte?

Parece que la porteria y el gol

estdn cerca, si, pero en «Speedball
5 2 marcar sera todo un desafio.

£] SER TAN JUGABLE Y DIVERTIDO COMO EL ORIGINAL,
aparecido en ordenadores como Amiga, Atari ST o PC el de
hace unos afios, claro- es lo que quiere conseguir este "nuevo”
«Speedball 2». Porque todo estard ahi. Los equipos de nueve
jugadores; los campos, Ia velocidad, el juego duro y Ia enorme,
enorme jugabilidad y diversion del original. IDesciibrelo!

|
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@ Género: Aventura/Accién

@ Estudios/Compaiiia:
Ubisoft Montreal

@ Distribuidor: Ubisoft
@ Idioma: Castellano

© Fecha prevista:
28 de febrero de 2008

@ www.lostgame.com

| LAS CLAVES

= Serds uno de los
supervivientes del
accidente del vuelo
815 de Oceanic.

= Tu personaje, Elliot,
serd inédito en la
serie de TV.En el
juego has perdido la
memoria y deberas
descubrir tu pasado.

= Mezclard accidn y
aventura, en un estilo
«Tomb Raider.

< La historia usara un
diseiio de secuencias
de "flashback” para
desarrollar el guidn,
como en la serie.

< Los personajes y
escenarios de la serie
saldran en el juego.

Como vivirenla

isla de "Perdidos".
Aventura y accion en
tu PC, para meterte
de lleno en la serie.

Un misterio mas en el vuelo 815

iVete de vacaciones, te decian! Pues ya es casualidad que eligieras el vuelo 815 de
Oceanic, para huir de Sidney. Ahora estds en una isla, rodeado de desconocidos,
misterios, peligros y, encima, jno sabes quién eres! jToma vacaciones!

UN NUEVO SECRETO
Tu mismo -bueno, tu personaje
erdidosy- serds un misterio
esta adaptacion de la se-
rie a juego de PC. El protagonista,

supervivi del z en-
te del vuelo 815 de Oceanic, y de
laisla en que se hallan. Una isla
que guarda tantos 0 mas miste-
rios que sus forzosos habitantes,

© 7y

- en castellano del juego, de fos
menl:és populares en [a serie,

estan dobladas por los mismos ammz_ |

Métete en la piel de un superviviente
mas de la serie de TV y descubre una

riguar de

demonios pasd en el accidente

del avidn y qué

dita Isla, qué pas

Casi nada.

£

en lamal-
y por queé,

S€ pu

del corte de «Tomb Raidery,
gados de accidn, combate y
rreras frenéticas, que se uniré
a la exploracion, los didlogos cc
todos -o casi- los persona
nocidos de la serie de tele




I Ili!jli

A TS

R et Knpaw

En wPerdidosy te meterds de lleno
en ia serie de TV, encamando a un
nuevo y desconocido personaje, Elliot.

Splinter I.‘e!f Douhis Agent Tamb Raider Anmmrsary-
| I vassr ® Accidn y algo de sigilo también = La ambientacidn y el disefio de
lﬂlnlmliillwlﬂ.{ --' i siait] seran claves en la adaptacion al muchos niveles de «Tomb Raiders
PC de la serie «Perdidosy,

son similares a los de ¢Perdidosy.

bl wnay,

Si, si, estos parecen ser los
buenos pero... &y "los otros"?

—

Flhialls oy you'd takan thi!

-+ Mezcla de aventura y accién,
VI3 [

.\k _
et b

t*.‘\ g ally

wPerdidosy serd casl mas apasionante
& 5 guidn que la misma seriede TV. ©

B l0s personajes més =
papulamsdelasene.\

rsonajes en los que no es facil
nfiar. Y es que ese juego de la
ibigliedad, las medias verda-
iy los secretos mds oscuros de
1a personaje, que tan bien se
nejan en la serie, estaran tam-
n presentes, y de gué modo,
el juego de «Perdidoss.

MINO A CASA

Ubisoft, pese a que el juego
a ya ahi, a la vuelta de la es-
na, no quieren descubrir por
ira -los muy pufieteros- mu-
s de los detalles ni secre-
del guidn del juego. Y es que
rte de jugar con nuestras ex-
tativas, como ya hacen en fe-
5i6n, no estd adn claro si en
rdidosy te van a ayudar a co-
er muchos de los misterios de
lisma serie o, por el contra-
se van & anadir atin mas. ks

significativo que el nombre origi-
nal del juego en inglés —eLost. Via
Domusy— se pueda traducir como
"el camina a casa’, ¢Acabard
todo en ePerdidoss cuando Elliot
logre huir de la isla? ¢Sera en rea-
lidad €l la clave para desvelarlo
todo? ¢Encontraras por fin el
sentido a esos malditos nu-
meros, a esa cuenta atras, |
a esa niebla que te per-
sigue, a la presencia
de "los otros’, o todo
ello no sera mas que
una vuelta de tuerca
mas a los tremendos
misterios que rodsan el
accidente del vuelo 8157
Que quieres saberlo ya,
éno? iToma, y nosotros!
Pero nos tememaos que,
de momento, &l misterio ™
se mantiene. m EILL

5 QUERIAS SER SUPERVIVIENTE EN "PERDIDOS"? As
podrias desentrafiar todos los secretos de la isia. £Por qué
Locke iba en silla de ruedas? éQuienes son los otros? Ahora
podrds desvelar muchos de estos misterios en una adapta-
cién casi mejor que la mismisima serie y que contara con
las voces de los actores de la tele. iMas fiel, imposible!

MICROMANIA
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SOLUCION COMPLETA
PASO A PASO

« Guia de recorrido
con detallados mapas y los
secretos de la region Sinnoh.

» Todas las tablas con
informacion exclusiva de
los Pokémon mas potentes.

YA A LA VENTAY



(®) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

A [l
;Te has preguntado cdmo ponemos la nota a cada juego. ;Por qué un 85 y no un 792
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aqui te lo contamos todo.

Asi somos
QSD!JQE JUGADORES Y ’ A’ dEta"e

*SCRIBIMOS PARA JUGADORES

podemos evitarlo, a la minima En Micromania pretendemos darte la informacidn mas completa y exacta sobre los juegos que aparecen en ef mercada.
os ponemos a jugar. iLos juegos Por ello incluimes en los analisis los datos mas predisos, al tiempo que valoramos todos los contenidos de cada titulo.

para PC nos apasionan! Les he-
mos dedicado tantas horas gue...
hasta nos atrevemos a valorarlos!

BSOLO ANALIZAMOS LA
EP 10N FihnL DE CADA JUEGO
nque preferimos usar la misma
:cp:a que pJede comprar en
una tienda a veces no queda mas
emedio que utilizar una copia
“gold™-una version final pero sin _ ':.? Tactica de doble
P Ot jues 3 Canﬂlct ﬂemed Ups
Con estas versiones, puede que
o sea posible valorar aspeclos
~omo el modo muitijugador. Si es
asi te lo explicaremos, pero no le
firemos que “esta muy bien”.

BCADA JUEGO ES
ANALIZADO POR ALGUIEN QUE

-ONOCE A FONDO SU GENERO. .

Jamos, que elegimos lo que mas ¥t o

105 gusta a cada uno. €70 no lo nes e juega

\arias? Asi nos aseguramos de R vt ko ol Altemativas hieskmapmily . o .
jue “el culpable™ que analiza el qmahupcwelimrm s‘,m“m;wmﬁ;:wm“mmlmmwww.m% u“‘"‘ﬁ"‘iwﬂ;ﬂm‘ lﬁmﬁﬁ‘
B C abla, recomendacidn do necesariamente, wefores 0 peons gue ¢ comentada. Tan sdlo se trata Jo mejor y ka peor y valaamas fambién una série de
Liego sabe de lo que habla ::“-FM““ iz q:mkw:h“m o mnll_n mqiamdm o
BCADA JUEGO SE o cH e, b i sl bl

UEGA HASTA EL FINAL.
" si no es posible -ihombre, no

omos maquinas!- se juega las Asi puntuamﬂs !

0rds necesanas para que se pue-
lan valorar bien todas y cada una @i JUEGD DEL MzS
a5y El mas deseado

‘e sus caracteristicas,
seflo de calidad.

Graciasaél, unoy
sdlo uno de todos los juegos que
se anafizan en la revista, quedara
claramente identificado como el
que la redaccidn de Micromania
considerz | mejor del mes.

En Micromania procuramos tenerlo todo en cuenta a [a hora de puntuar un juego.
Con la ayuda de esta tabla se despejara cualquier duda sobre Ia nota obtenida por cada juego.

DPROBAMOS TODOS LOS m LO PEOR. Ni lo mires. Es mds, no m BUENO. No lo dudes, si el juego tiene
UE ; deberia ni existir. No es que sea una nota en este intervalo, es porque
Ut g

BOSEN B[S.TINTDS EQUIPOS. malo, es que llamario “juego” es s bueno. No se trata de titulos
s el mejor método que se nos un contrasentido. Quizd como posavasos saques excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te

curre para verificar cualquier rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos. divertirdn si tienes la oportunidad de jugar con elios.

wcompatibilidad. Asi podemos MALD: Buiseos iioas que o siempre MUY BUENO. Grandes juegos

scomendarte el equipo que nece- k211 B i) ofrecen buenos resuftados junto -1 BEc ] 5 ios que les faita sblo una pizca

r

(T,
ftas para disfrutar de cada juego. a auténtices despropésitos que no L para convertirse en verdaderas ey REC COMENDADO
* na importa o que diga la caja! merecen la pena que les dediques demasiado tiempo.  genialidades. En todo caso, merecen tu atencidn. ey Sives este sello,

Quizé encuentres algo que no sea del todo lamentable.  No deberias dejar pasar la oportunidad de probarios. s que se trata de

uno de fos juegas gue mas nos
JLA PUNTUACION SE AJUSTA ACEPTABLE. Juegos que van desde OBRA MAESTRA. Si consiguen una ha gustado en la redaccion. Su
L SISTEMA DE MICROMANIA 50-39 los que sélo son regulares 3 los ?u’lﬂ b nota asl, serd por que eén todos sus originalidad, calidad, innovacidn
3 T . que no defraudan en conjunto. No 5 aspectos se encuentren rozando la o cantidad de mejoras, pueden
no 3 ningln otro. Ponemos las es que presenten problemas graves en ningiin apartado  perfecci6n. Bueno, incluso pueden ser perfectos... i tentarnos a poner este seflo, pero
untuaciones despué - en concreto, pero tampoco terminan de convencer. ilegn al 100. La mayoria ofrecerd innovaciones de todo ; S6lo lo llevard si ademds resulta
3 hecho mi D'-:h’]lab inten- Sdlo de i dependerd decidir si merecen Ia pena. tipo y otros, simplemente, serdn lo mejor ensu género. | QUE €S I jUEgED My divertide.

abietivos posible.
25 son sélo una
51-" opinion, pero

NS (3.7 12181883 4 D6 K w
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Las tres caras del épdc ips

| Universo en Grré
Asalto a la Tierra

Con todas las pelis de invasiones alienigenas que hemos visto y nos pillan asi de desprevenidos. Claro,
que si ya es dificil combatir a una raza invasora, imaginate a tres que ademas se pelean por dominar |
Tierra. Lo dnico que podemos hacer es mirar, a ver si se aniquilan mutvamente. ZApuestas por alguna?

FICHA TECNICA i M LD OUE VAS A ENCONTRAR W ANALIZADD EN W L0 QUE HAY DUE TENER B MICROMANIA RECOMIENDA
Género: Estralegia Rj\ n’ - Lineas de campaiia: 3 (+ preludio) »CPU: Co »CPU: Pentium 4 2 GHz » CPU: Pentium 4 2,8 GHz, Doble
idfoma: Espanal (lextos) Inglés (Voces) » Campaiia global: 4 puntos At o Athlon equivalente nucleo o Athlon equivalente

Estudio/Campaiia: Petroglyph/SEGA de partida diferentes : 2 GB, »RAM: 512 MB »-RAM: 1 GB
Dislribusidor; SEGA N d= DVDs: 1 »Escaramuzas: 25 mapas i - »Espacio en disco: 6 GB »Espacio en disco: 6 GB libres
Lanzamients: Ya disponible  PVP Rec: 4995¢ gl 6 MB, 2 GeForce 6 " i : ¥ Tarjeta 3D: 256 MB Radeon X2600

Vich: umiverseatwar.sega-surope.com/es/ Web » Unidadesfestructuras: 3342 ectX 9 (Ra \ o Nvidia 8600). Optimiz para
oficial con info, capturas y zona de descarga »Multijugador: 5i (2-8 jug gs)  pConexidn: Banda Ancha GeForce 6200) DirectX 10 en Win Vista.
en Games for Windows Live (ADSL 4 MB) b Conexién: Banda Ancha » Conexidn: Banda Ancha
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4 Cada faccidn puede uplum Immﬂmdelmeshmdn tecnoldgica.
uesta dinero, pero los resultados son espectaculares. iArrasards!

g T

. 3 52

A Estis en el afio 2012 y [a Jerarquia se propone acabar con la Tierra. En fus manos estd luchar contra ellos, como
Movus o como Masari, o unirte a sus fuerzas de destruccién. No, humanos yz no quedan.

A Las unidades y estructuras estdn muy cuidadas en sus detalles
aciéndolas todavia mas diferentes y reconocibles unas de otras.

& Las misiones de [a campaﬁa principal se resuelven de modos diferentes 4 Las habilidades de las unidades se quedan pequefias
lependiendo de la faccién con la que estés jugando. cuando las comparas con las de los héroes.

i hace dos afos los

chicos de Pethoglyph ( stilos di- = S\
irrumpieron en la estra- 2 ampafias, nge una de ,as tres fataones e

basnimpiisalin  acaoouisdan e una '": alienigenas y conquista La
£l Imperio en Guerray \al historia que deja, esta vez, . I
e e Baa s bl - Tierra. iNada ests decidido!

de juego a los humanos!

LA TIERRA EN 2012

posibilida
Tierra. Pero el plane

b La referencia &

World in Conflict

ef] Universo en Guerran &5 un juego de

cencis-ficodn, en cambia, en oéorid in 2 ie los orande
Conflich estalis una Tercera Guerra Mundial c arqu Uno e 10S grances
Las dos facciones que se enfrentan én aWiCw son muy similares, m ; ) '"n?.ros del juego.

las de «F! Universo en Guerras requieren estrategias tolalments diferend : i tienes en

«WiCs 5o centra en as batallss, E‘iemEgJL\‘Fﬂ'I'rthm,rr* Si- >
- o/

e S o e e ——=—=--- difontarl cuenta que |




PRATIA PERSSRALITADA

A Si buscas un oponente a tu altura prueba a unirte 2 una ;Cadauna de Ias facciones te da acceso a una forma de juego diferente. Los Hmusysnsa!aqus relémpagu 2 Jerarquia y sus
partida personalizada en modo multijugador. grandes caminantes y los Masari con sus modos de luz y oscuridad. iPruébalos todes, es como jugar a tres juegos distintos!

i A
A Jugar escaramuzas con los Novus recuerda al
vertiginoso estilo de uStarcrafty o de «C&Cw.

A Cada faccidn tiene sus puntos fuertes y otros que las sitdan en desventaja. No tardes en
descubrirlos observando cémo atacan y dénde buscan la confrontacion, o acabaras aniquilado.

entodo mo-  yenmas unidades, y pueden confi-
gurarse sobre la marcha c amtnan—

SIEMPRE DIFERENTE
Cuando arranca la cam-

IHDESFMWWIEOMMMM&S
y tan equilibrados al mismo tiempo. Las unidades de Ia Jerarquia son
terriblemente destructivas y se pueden configurar sobre la marcha.
Los Nowus aceleran tu ritmo de juego con su velocidad y capatidad
de produccidn. Los Masari, por su parte, dominan fuerzas misticas y
basan su tactica en pocas unidades, pero muy poderosas.




. Aunque selecciones grupos diferentes de unidades, en la parte inferior izquierda de la pantalla puedes acceder a
ydas sus habilidades. El interfaz esta bien disefiado y permite manejar a las tres facciones sin “cambiar el chip”.

La Jerarquia son “los malos” de la peli, pero es también la faccién que sirve de eje para toda la trama, dando sentido a
campafia. Quiza por eso son la faccién méas original, con su Siiper Caminante como base mévil y mutable.

A Las escenas cineméticas intercaladas completan una historia bien
construida que te introduce en la campapa.

LA TIERRA A TUS PIES

1..L

2 CUMDO}UE&ASHCMRM GWBALammﬂeshcm-
quista del mundo de cuatro formas diferentes con las tres faccio-
nes jugables: Un inicio con pocas tropas y uri territorio; acorralado
en América y rodeado de territorios hostiles; con el planeta divido a
_paﬂsgualesaennmstwpassq:amdasmtenﬂnﬂnsa!e;adﬁ.

£3 PARA EL MODO MULTJUGADOR, la campafia global da lugar a
una de fas propuestas mds divertidas de «E! Universo en Guerray.
Aqui irds conquistando territorios enfrenténdote en partidas rapi-
das a otros jugadores que estén esperando para conquistar la mis-
‘ma region. Mediante este sistema, ademids de grabar us progresos,
puedes conseguir logros y medallas. Lo malo es que necesitards
tener una suscripcion Gold a Windows Live para participar

(=) Nuestra Opiniin §

ESTRATEGIA EQUILIBRADA Y A TU MEDIDA. Juega el
prélogo para identificar el estilo de cada faccion, elige

+* La variedad de modalidades de iuéﬁi ;

' y opciones multijugador hacen de
cada pamda un desafio nvevo

llo. Por otra parte, la combi-
nacién de las habilidades di-
ferentes para cada unidad, un
iroe por faccion y las lineas de
nejora, dan lugar a una amplisi-

mia jugabilidad. Existe ademas

un modo de conquista plane-

taria —al estilo del "Risk” de
tablero- & nivel global o tacti-
:0, y también hay un modo de
sscaramuzas.

IVERSO INFINITO
yes en el multijugador, integra-
n Windows Live, donde «El Uni-

verso en Guerras explota al méximo
sus posibilidades, enfrentandote de
mil maneras a jugadores de PCy
Xbox 360 de todo el mundo, aun-
que para acceder a las opcionas
mas interesantes del multijugador

= Supreme Lommander
Otro de los grandes dentro de
|a estrategia en tiempo real de
ambientacidn futurista,

» Mas inf. MM 145 p- Nota: 95

una y preparate para poner a pruebas tus tacticas, pocas
juegos ofrecen un equilibrio de fuerzas tan conseguido.

; GRAFICOS L — )
~y esto no te va a gustar- exige una EREEEE > L0 QUE NOS GUSTA
cuenta Gold eno Windows Live, lo ' = ; .
anks: SONIDD El equilibrio entre las tres facciones.
que implica una cuota mensual de CCCOEE 3 La variedad de modes de juego.
699 €. Era demasiado bueno... (1 Las posibilidades de configuracidn del
De todas formas, incluso renun- .mm mc—dn multijugador.
ciando a la cuenta Gold, €€l Univer- 4 o > 10 OUE NO NOS GUSTA
50 en Guerra s un juego comple- DIFICULTAD | PSS

) Que haya opciones multijugador que
exijan el pago de suscripeidn.

¢} La JA de algunas misiones.

€3 Que las vaoces no estén dobladas.

MODOD INDIVIDUAL

» SALVA LA TIERRA O ARRASALA. 5i tu ambicion es
canquistar el planeta empdllate las habilidades de
tus héroes, pera también las de tus rivales.

| MODO MULTUUGADOR |

» OLVIDATE DE LA IA y disfruta como nunca de
diferentes modos de juego en los gue tus oponentes
no dejaran de sorprenderte. jDiversidn asegurada!

tisimo, repleto de contenido, con EEEEEE
una gran variedad de medos y un
divertidisimo multijugador, sin ol-
vidar su espectacularidad. Y que,
con cada faccidn, es como jugar a
“otro” fenomenal juego. m LR.L.

= Lommand & Conquer 111
Tiberium Wars

La estrategia en tiempo real de

ambientacién futurista.

p Mas inf. MM 147 b Nota: 95
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(3 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

iEsto si'es velocidad!

RFactor

Si, si, bien que te ries cuando Hamilton se salta una chicén o le da al botdn que no es, ;pero sabes lo dificile
que son las carreras? En «Rfactor» vas a ponerte a prueba. iY hasta podrds subirte a un Formula 1!

2 velocidad ruema con  una inmensa comunidad que te  te han ido los ojos al monopla;

espera con los motores rugiendo  BMW Williams de Férmula 1, r

y las ruedas echando humao. creado al milimetro gracias a

licencia oficial de esta escuder!

UNIVERSO DE COMPETICION Pero no menos calcadas est

quu )fd desde  En dRFactons empiezas creando  los brutales Nascar americanc

s estaba disponible  un perfil de piloto para elegir  bdlidos GT y GIR, diversos tur

mediante descarga por Internel.  coche y equipo. Seguro que se mos y compactos de compe
Durante este tiempo lo hemos

seguido de cerca en La Comuni- e la referen:ia p—
dad, hablandote de su avanzada
tec.noloya su jugabilidad y su Need for Speed ProStreet

arquitectura abierta para hacer-
P hia" $ P uProStreetn cuenta con licencias oficiales,
0 - | !
lj modeabl ; Fomﬁ Hinguns «RFactors no, pero admite infinidad de mods
Tras unz evolucion c nte, ha on reprod es de coches reales,
il alcanzado una version final que P £l realismo s muy alto en ambos, pero «ProSireets tiene mejores graficos
. - 2 jor fin esta disponible en formato ¥ Disponen de modos invididuales con una desaijante IA y estupendos modos
4 Aungue con el teclado se deja controlar bastante bien, lo ideal es un conjunto PO multijugador, pero (RFacton esta mds enfocado a
de volante y pedales con los que realizar maniobras de pilotaje avanzado. DVD, para que puedas entrar en ! b 2

FICHA TECNICA Bi [0 QUE VAS A ENCONTRAR | B ANALIZADO EN B L0 QUE HAY OUE TENER B MICROMANIA RECOMIENDA

Génors: Velocidad #Modos: 3 (practica, gran premio | B CPU: Core 2 Duo, 3 GHz » CPU: Pentium 4 a 1.4 GHz #CPU: Core 2 Duo a 2 GHz
Idiama: Castellano : y creacidn de campeonatos) Core 2 Quad, 2.4 GHz o Athlon equivalente Athlon equivalente
Estudio/Compaia; Image Space Incorporated ¥ Categorias/Circuitos: 14/15en | »RAM: 2 GB, 4 GB »RAM: 512 MB +RAM: 2 GB
Distribuidor: VirginPlay N* de DVDs:1 la V0. (+ 50/+200 con mods) | »Tarjeta 3D: Radeon X1600 256 | wEspacio en disco: 2 GB - Espacio en disco: 10 GB
Laizamiento: Ya dispanible  PVP Rec.: 4495 € » Tuning: Si, configuracién mecd- = MB, GeForce 8800 GT 512 MB P Tarjeta 3D: DirectXS.0c ¥ Tarjeta 3D: GeForce 8600 256 MB
Weh: www.riactor.net Mucha informacion y nica e instalacién de kits. ¥ Conexidn: Cable, ADSL con 128 MB o Radeon HD 2600
enlaces a las mejores paginas de comunidad ¥ Multijugador: Si, 2-16 jugadores » Conexitn: Banda ancha » Conexidn: Banda ancha

(en red local o Internet)
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Compite en realistas carreras online de mditiples categorias, dentro de una multitudinaria y activa comunidad o ti
fio frente pilotos con una avanzada IA. Ademds, ipor fin te puedes poner al volante de un F1 oficlal, el BMW!

ACTUAL O 14 760

B Tegliano -00DO.0OAN

A La Fontens ~0O00410
BEST LAP

En cada carrera obtienes puntos para mejorar los coches que hayas comprado con kits de competicién. Para que 4 Los coches estan modelados a escala; discos al rojo vive, suspensiones
coche sea admitido en una carrera, deberd cumplir las especificaciones, itendrds que tuneario! comprimiéndose y piezas dobladas o desprendidas por los impactos.

utilitarios. dem coches de época y  [eee——mt .
frasladado a
PS, repro-
omo Monza,

cornidos de

EXPANSION INFINITA

¥ porque su
a a la crea-
aparicion de
Is gratuitos tegorias y
1itos, como los de la F1 mds
al, los turismas WTCC, copas

) IDEADD COMO UN SIMULADOR ABIERTO, «Rfactors cuenta con

Vive la velocidad ! un montdn de herramientas para crear coches, circuitos y retocar la

= ' fisica. Los mods son féciles de instalar y abarcan una gran variedad
a tope en carreras : e . == e categorias, algunos incluso oficiales de las marcas. Hasta podrés
mmde emular a Fernando Alonso con los Férmula 1 de esta temporada,

disputar los campeonatos WICC y GTR, copas de marcas —BMW,
Megane, Mini, Golf, Leon—, pilotar camiones o karis, raffies por eta-
pas y de aventura, ete. Y los circuitos ise cuentan por centenares!

MICROMANLL
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A Puedes darte una vuelta virtual por los boxes para empaparte de ambiente racing. Todas las vistas pueden
controlarse como si llevaras |a cémara y hasta puedes montar secuencias de video como si hicieras una pelicula.

A Puedes configurar la habilidad de la IA de los pilotos.
Con los niveles 100% te costard mucho superarlos.

i+ Las :ategnrias y cm:mtns son casi

~ infinitos si cuentas la enormidad de .
, _mods gratuitos disponibles -

El sonido no se queda atras y

»» mas auténtico. Recrea la

traccion independiente para cada

rueda, el agarre, la aerodinamica

la mecénica... En fin, un realismo

exhaustivo que aun asi da lugar

a una jugabilidad extrema, con

instintivo, en el que

nal respuesta

s controles. Puedes

echar los pianos y los peral-
,. si entras “pasadito”

DJLL.- v

caon II'E

A iAfina Ia configuracidn de de tu coche! O no te
compliques y activa el configurador basico,

bracion de la camara -cuando
el asfalto es bacheado-, o como
ésta se balancea para reproducir
jerzas G. iimpresionante!

para rematar el espectdculo las

ciones despliegan multitud

ie preocupes St tu
nalito, el rendimiento
muy bueno ba-

rnhen que urRr; ctor se

cualquier nivel

1a tarda-
sta aqui

e .f‘_I{‘\,..
pitiendo enuna
wnidad en la

UNA PRECISA PUESTA A PUNTO
Pem~.n control es crucial, tam-

.1
e TV
= Sega Rally
Por si te apetece un pilotaje mas
arcade pero igualmente divertido
con un buen n‘ulti]ugaonr bnllﬂt‘_ un mundo persistente onfine.
' I| r |||l :._I_-" ’ { _“_ ’ l.' -:- Z_—.:.' I.Illi "“" ’ _l. ' 3 ':If:n

= Test Orive Unlimited
Muititud de coches con licencia
oficial y un modo multijugador en

4 Las huellas de goma quemada en el asfalto y fas chispas en cada impact
dejan paso a unas colisiones con deformaciones espeluznantes.

COHPE"CMN A WIMS HB

(5] mﬁmamummmrwmmmi
estupendo funcionamiento de las conexiones, las carreras van que
vuelan en fluidez y estabilidad. El servicio “RaceCast” es una web
donde puedes ver af detalie los dates de cada carrera, sus normas
y progreso. Si entras a mitad de una carrera puedes permanecer
como espectador con acceso a lodas las camaras.

£ APUNTATE COMO PILOTO en una comunidad espafiola, algunas
como SpeedinLive y XtremeRacers disponen de servidores dedica-
dnsdawﬁpacidad.ﬁmhmumpaﬂninnsmasmm
con mods que si : debes instalar para poder participar,
También puedes hacer de anfitrion lanzando tu PC como servidor.

percibiendo efectos como la vi- (e Nuestra Opinion e

PILOTA CON TODOS LOS SENTIDOS al limite, con un gran
realismo y una total jugabilidad, sea cual sea tv nivel de
experiencia. Ademas su comunidad es una fuente casi
ilimitada de coches, categorias de competicidn y circuitos.

GRAFICOS s m——
COTTOE L0 UE NOS GUSTA
SONIDD Su jugabilidad, por el pilotaje y la IA.
CoCEEE Casi infinito en coches y circuitos, si
cuentas con los mods descargables.
JUGABILIDAD * En multijugador online no tiene rival.
CEEEEW Excelentes graficos y bien optimizados.
DIFICULTAD (> L0 QUE NO NOS GUSTA
EEEEEE = =
___________ U La fisica de las colisiones resula algo
CALIDAD/PRECIO excesiva en los monoplazas.
4 iLe faltan campeonatos oficiales!
CECCEW ¥
MODO INDIVIDUAL

» PELEA CADA CURVA contra la 1A mas humana que
has visto. Conduce al limite desde un F1 hasta un
camion pasando por decenas de categorias y dircuitos.

JUL i8] GADD

» VIVE LAS CARRERAS mas competitivas gracias
al multijugador mas flvido y emocionate, con una
comunidad que no pars de organizar pruebas.




HUNT OR BE HUNTED

www.turok.com

\

PLARSYS TARATION =

® xB0x360 = £
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No es culpa tuya, ;qué [e vas a hacer si los demas te creen un dios? Eso si, mas te vale emplear bien
tus poderes de mortal y estar a la altura, porque como te pillen, te echan de este planeta a patadas.

ue hay ofras, entre

de rol pre-

duimnan 0s ”urhwn-
tes: hhntd. lam

! Hablamos en serio: un

“Qué dificil es Ser un Dios” -de
los hermanos Strugatsky- que
ha vendido mas de un millon de
ajemplares en todo el mundo.

NOSOTROS LOS ALIENIGENAS
El protagonista del juego es
pia recién salido de la Academia

de Inteligencia, gue opera en el
Reino Arkanar, un planeta que lle-
va siglos sumido en la era medie-
val. En tus primeras misiones te
|as veras con ladrones, secuestra
dores, asesinos y otros malhecho:
res a los que tendras que supera
usando la espada o los sobornos

oval en donde se

e La referencia 5=
The Elder Scralls IV: Oblivion §

P Los dos te permiten explorar lbremente, con
habitantes que reaccionan segin fus acciones,
g u}htd {a be a Godn m: espiona-
s que el mas clasico «Oblivions consisie en explarar mazmo
ho mas vmpactdnln "ralmdrane, tlerw fnl.]t.hdS mas

vanguar-
: Pups

5 Vo= s lineas
A Tienes que guardar las aparienclaa pero cuando te ataca una hueste i

armada con armas medievales, iqué bueno es contar con un fusil de plasmal

B MICROMANIA RECOMIENDA
¥ GPU: Care 2 Duo 2,4 GHz
o Athlon equivalente
»RAM: 2 GB
b Espacio en disco: 2.5 GB
P Tarjeta 3D: compatible con
DirectX 9 y con 256 MB

I L0 DUE HAY DUE TENER
»CPU: Pentium 1,6 GHz
o Athlon eguivalente
»RAM: 1 GB
(1,5 GB en Vista)
- Espacio en disco: 2 GB
> Tarjeta 3D: Con 128 MB,
compatible con DirectX 9

B (D OUE VAS A ENCONTRAR B ANAUZADD EN

¥ Tipo de rol: Fantasla medieval con | B CPU: Core 2 Duo
infiltracion, espionaje y aventura EG700 2,66 GHz

»Misiones no lineales: 5i B-RAM: 4 GB

P Finales diferentes: 5 P Tarjeta 3D:

P Disfraces: 6 GeForce 8800 GTX 768 MB

» Armas: Mas de 100 (6 variantes) | > Conexién: No aplicable

» Ataques superiores: 12

» Multijugador: No

g '
Génera; Rol m

Idioma; Castellano (lextos) & inglés (voces)
Estudio/Compaiiia; Akella/Burut CT
Distribuidor; Nabilis Ibérica N* de DVDs: 2
Linzainjento; Ya disponible  PVP Rec.; 3095 €
Web: www.hardtobeagod.com/es En castellano,

con informacidn; un video y ur foro

-

INFOMANIA
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1Elrrn.mdndekli.anarestéalrapadoenelmedimyuculugnndessecntns.Tueresmagemempmalque
persigue 2 ladrones y asesinos y vas a descubrir el poder de [a tecnologia. iTe tomardn por un dios!

et

-. - > e
A £n los wmhates puedes delende:te y usar dos tipos de golpes, uno 3 F e - _ gl !_-_; A [Cuidado! Al combatir, siempre contra enemigos en grupo,
de ellos depende de las habilidades que hayas desarrollado. e s . RSP baja la resistencia de tu personaje, se cansa y tiene que parar.

un gran mundo abierto a la '5. Ry ¢
mﬂlUF‘]( i6ny, hablandocon [N Hﬂ 5'" Tu mw
que escon- 53 x
el secreto del estancamiento C
gllos conseguirds

comenzara a verte
Tu objetivo sera
1 y descubrir

tu mundo.

lmmmmmmmmmm

extensiones como en esie caso, asi que es crucial contar con un

medio de transporte adecuado para recorresios. EneHard o be a

Gods, puedes comprar caballos que evitan que te canses, aunque

: bri | < ellos mismos pueden agotarse. Si luchas a cabalio, el animal reci-
2 fos ave temioleste |~ 5 :m@&mm;;dmwmm

L - , m
convertiras en un dios para tu mundo - L B e o st o Wl e
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Thaey

W Quten ba dleho g san mis chicos? Ba by bands de Magos o Gl no ls mis Licvamess peleindonss desde huce
hastumiz sirmpe. Mages Brws us lirmpe bes perids, pobes? Exiser sng oy tciiy o8 12 ctns Svirtcndn on s dcs,

ot gt £ oy v e guorews U sy e by cimdad

ASitedwenquelienesmemw al instante apareces en otro puerto. Bl jusgo no s2
interrumpe con secuencias de transicidn, aunque esta puesta en escena te descoloca un poco.

A I.acarnamsesﬂuaeﬂunavistaaéreamndoenbasemmeddﬁ:iu.?twdshacerun‘mm , pero nunca te acercas
demasiado. Asi puedes ver todo lo que ocurre en |a estancia y aqui esta perspectiva es mds eficaz si hay que combatir.

i ﬂe;aras atus patsanos boqmablertos

~ con tu “espada de fuego”, vamos, la
_peta_ peru, 3y ellos qué saben? _ .

»» [imitado que lo habitual en el
genero. Los combates, en tiempo
real, son primero con espadas,
hachas y arcos, y mas adelante
con tecnologia de ciencia-ficcion,
que viene a ser una forma de
usar “magia” pero diferente. A
partir de aqui es cuando el juego
se hace mas divertido.

Claro que, sin apartarse de lo
tradicional, ¢Hard to be a God»
fambién aporta cosas nuevas
al género. Por un lado estan los
combates a caballo -por fin en
porofroesta e

un juego de rol-y

B0 wCROMANMIZ

uso de disiraces, necesarios para
ir a ciertos sitios de incogmito.

PROFECIA MEDIEVAL
Combinando lo original d= su ar-

gumento, el rol ciasico y algunos

(S ) Alterrativases

= The Witcher
En este universo de fantasia me-
dieval, eres un cazador de mons-
truos con poderes magicos.

> Mas inf. MM 155 Nota: 97

detalles dnicos, lo Gnico que no
encaja en «Hard to be a Gody es
un apartado técnico que, si bien
se mantiene a un nivel aceptable,
tiene algunos fallos y en conjunio
estz mas que superado. Por otra
parte, la diversion de verdad tar-
da un pocoen arrancar, hasta que
pue«:!:s usar tecnologfa futurista
en & medievo. Superada esta fase
y si pasas por alto sus imiacio-
nes, su rol te engancha y se va
haciendo mas divertido. m JAP

» Overlord

Si lo que quieres s hacer el mal
puedes sembrar el caos con una
horda de alborotadores goblins.
P Mas inf. MM 150 > Nota: 95

4 Como se trata de un entorno abierto, en el mundo de «Hard to be a Godw puedes hablar con
cualquier personaje. La conversacidn cambia segiin el atuendo o disfraz que lleves.

) ESPIA MEDIEVAL. Una de las caracteristicas mds originales y
divertidas de «Hard to be a Gody es 1a posibilidad de usar disha

ces, para pasar desapercibido o para poder relacionarte con ciertos
personajes. No se trata de una curiosidad, algunas misiones sdlo
podras resolverlas si llevas el disfraz adecuado, y los habitantes de
Arkanar reaccionardn de forma distinta segdn el que lleves.

£ EXPERTO EN TRAPOS. Puedes disfrazarte de seis clases dife-
rentes: profesor, ladrdn, ciudadano, monje, bandido y Gris, Existen
seis tipos de ropa: sombrero, armadura pesada, armadura ligera,
pantalones, calzado y capa, Para que un disfraz sea valido, tiene que
tener cinco partes de una misma clase. Si llevas menos, se te con-
siderard un mercenario, Las apariencias engafian, pera no tanto.

(= Nuesta Opinian |

ENTRE LO DIVIND Y LO HUMANQ. Imagina viajar a la
Edad Media con futuristas avances tecnoldgicos: serias
un dios. Pues de eso se trata, claro que no te faltaran
desafios para poner a prueba tus “poderes” adquiridos.

GRAFICOS s 3
COCTE® 10 OUE NDOS

SONIDOD Los escenarios y la ambientacidn
COONES estin muy cuidades.

Fabricarte el disfraz es todo un arte.

mmé'. Su original argumento te engancha.

orcump 210 OUE NO NOS GUSTA
Alalad £} Tu personzje evoluciona poco 2 lo
........... largo de la aventura.
CALIDAD/PRECIO ) Lz puesta en escena es algo pobre y
CECEEER hay situaciones y desafios superfivos.

» {[OMO DIDS! No te sorprenderd con nada gue supere
a los grandes del génern, pero si eres aficionado al rol
te resultars entretenido y su trama te divertira.
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O A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

En el jardin del Edén,baby...

.\

FICHA TEDNICA
Género: Estrategia
: Casteltano (manual, textos y voces)
ympaiia: Rare/Microsoft Games
or: Microsoft Games  N* de DVDx 2

INFOMANIA

juegos... Muy completa, pero en Inglés

62 MICROMANIA

\'ni mﬁupmwm inh'.u- tm mnru:

» Viva Pinata

ilué si, que este juego gue vamos a comentar va de Pifiatas!
Pero no es lo que t te crees, asi que ve soltando el palo y
guitate [a venda de los ojos. Lon estas pifatas no te vas a
hinchar de caramelos pero, Zdiversion? iA manos llenas!

= W= R~ W =

=

W LD DUE VAS A ENCONTRAR
» Nimero de pifiatas: Mas da &0
» Personajes del jardin: 5

» Herramientas de edicién: 3

» Tiendas del pueblo: 4

» Niimero de casas: Mas dz 60
» Golosinas: 4

» Ayudantes de zlquiler: 3

» Muitijugador: No

| 2res un ;,r:m aficio-

B ANALIZADO EN
»CPU: Athion 64 3800+
»RAM: 15 GB
» Tarjeta 3D:

Geforce 8500 GT 512 MB
» Conexiéa: No aplicable

criar gallinas y ordefiar vacas...
De lo que te vas ¢
cuidar pifiatas, itoma ya!

TRATA].OS DOMO SERES VIVOS

W LD QUE HAY QUE TENER

»CPU: Pentium 4 1.8 GHz
0 Athion equivalente

> RAM: 512 MB

»Espacio en disco: 8 GB

» Tarjeta 30: 128 MB, D9
GeForce 5900
o Radeon 5600

cuidados, asi que como granje-
ro-jardinero que eres, tu deber es
crear un lugar idilico para atraer
a estos seres y asegurarte de que
estén comodas y felices alli.
Para ello t a tu disposi-
cion diferentes o e

posible crear z
con sendero

B MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU: Pentium 4 35 GHz

o Athlon equivalents

»RAM: 1 GB
»Espacio en disco: B GB
> Tarjeta 30: 256 MEB, DX9

GeForce 8600,
Radeon HD 2600




A Entra en el jardin de las pifiatas y ociipate de su felicidad. Eres su cuidador y el jardinero, y tendris que
encargarte de comprarles casas, poner plantas y adornos... y, en ocasiones, defender el jardin de los depredadores,

Arasl

Tupneizis ¢ .f‘_*_/‘
.Mlnd.@ﬁ .{-

- ‘IA tﬂdmlﬂ Il
]

1 b

4
ey

4 A medida que obtienes experiencia, se van desbloqueando mds casas,

4 Es posible cambiar el nombre de todas las pifiatas del jardin, asi
flores y todo tipo de opciones para mejorar tu jardin. IHay un montén! 6 0

podras hacerlas mds tuyas, bautizdndolas con tus nombres faveritos.

colorido al lugar, cultivar verduras
para que algunas pinatas puedan

a vivir en el jardin. Algunas
necesitan zonas con mucho

.Nmns Nﬂ 0s Pméts'

alimentarse, construir casas don-
tie puedan vivir y colocar adornos
Jara que el paisaje resulte més
sonito. Todo esto se consigue
somprando en las tiendas del
sueblo cercano, que iran apare-
siendo gradualmente conforme
U experiencia como jardinero
raya aumentando,

'0DOS CONTENTOS

.ada pinata tiene sus propias
lecesidades y es fundamental
onocerlas para elevar la pobla-
ion de la comunidad, y asl que
25 nuevos visitantes se queden

césped, una verdura o planta
deferminada, y otras solamente
se acercaran si hay una piiiata
especifica en el jardin o si has
plantado tal o cual flor y es no-
che cerrada,
Ademds, siempre pue-
des mejorar sus eslados
de animo comprando-
les golosinas. Y para £
saber si estds ha-
ciendo bien las cosas, ¥
s posible consultar a

las pifiatas en cualquier gy

momento para conocer su
nivel de felicidad y si es-»»

+ Diseiia un jardin idilico para atraer
a pifiatas de todos los colores y que
- puedan vivir felices a tu cargo

AuEmAs DE CUIDAR DEL BIENESTAR DE LAS PINATAS, tam-

bién tendrds que encargarte de las peleas internas que se pro-
duzcan entre ellas, Algunas especies son enemigas de otras, y no
tardaran en verse inmersas en algiin conflicto: La tinica forma de
detener estas peleas es o bien emplear la pafa o la regadera con
las dos pifiatas, pero ni siquiera ese garantiza que vayan a parar.
Menos mal que en el pueblo hay un médico, porque si no; con
estas peleas, hasta poco iba a durar la comunidad de pifatas.

MICROMANIA
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4 Si dos pifiatas buscan amor, puedes emparentarlas en una casa. Peru antes de que tengan
una pifiatita tienes que hacer que se enamoren a través de un divertido minijuego.

4 Las casas que construyas sirven como alojamiento para que las pifiatas puedan dormir de noche y como lugar
donde procrear y tener mds pifiatas de la misma especie. Hay diferentes tipos de casa, segin la especie de pifiata.

i~ Lo principal en el lueyn es conocer fas

" - necesidades de cada pifiata para que
i esten s:empre mnten!as y felu:es |

» ¥ {3n satisfechas o no con la
situacion actual del lugar.

Pero no solo tienes que preocu-
parte de que las pifiatas se sien-
tan felices. También debes defen-
derlas de los enemigos que se
acerquen al jardin, como las pi-
fiatas salvajes, que se dedicaran
a molestar a las demds y a des-
truir tus plantas. También estan
los lacayos del Profesor Pester,
el malo malisimo de la isla, que
intentardn destruir el jardin para
robar todas las golosinas que en-
cuentren. Para combatirlos sdlo

64 MICROMANIA

tienes pala con la que ponerlos
en desbandada.

TU QUE SIGUES SIENDO NINO
A simple vista, «Viva Pifatay te
puede parecer un juego para ni-

e Imperium Civitas Il
Silo tuyo es gestionar una comu-
nidad, pero a mayor escala, prue-
ba con una ciudad romana.

> Mas inf. MM 156 B Nota: 52

fios, ipues no! Plantea tal cantj-
dad de retos que cualquiera, sin
importar su edad, puede encon-
trarlo divertido y desafiante. Si
a 230 |e aflades unas pifatas en
plan dibujos animados muy bien
disefiadas y muchas opciones
disponibles para crear el jardin
que uno prefiera, o que te queda
es un divertido juego de estra-
tegia que ningun aficionado al
género deberia perderse ya tenga
diez o noventa afos. m JT.A

» Empire Earth IlI
Estrategia, fambién estilo “cartoon”

" que fe da la oporiunidad de con-

quistar el mundo.
¥ Masinf. MM 156 » Nota: 85

e Nuestra Opinion §

4 No sélo hay que estar atento al indicador de felicidad de las pifiatas. también hay que
ocuparse del mantenimiento del jardin ~vamos, de regar- para que se mantenga exuberante.

[») Ammausnﬁmsummmmesam método
que existe para aumentar la poblacion. También puedes hacer que
dos pifatas procreen, Para ello, hay que estar atento al corazén que
aparece sobre ellas. Cuando dos de la misma especie tienen un co-

razn sobre la cabeza, ambas estdn preparadas para enamorarse.
Pero antes, necesitan unz casa donde reunirse.

£ LA CASA ES SOLO EL PRIMER PASO, POrque Una vez que ambas.
pifiatas estén dentro, emlma ¢l juego, En un pequeno laberinto
rodeado de bombas, tendrds que controfar a una de las pinatas para
que recorra el camino y Hgl&tmhasfa:!a ofra. Si golpeas alguna de.
las bombas, perderds una vida, pero ya que dispones de varias y en
genmlh@vmdesabm.mmﬂla&rﬂdlﬂega‘mstadfm!

ACEPTAMOS PINATA COMO ANIMAL DE COMPANIA. 5é el
cuidador de pifiatas mds famoso de la regidn y haz que
tu jardin rebose vida y felicidad. Un original juego de
estrategia que divertira tanto a nifios como a adultos.

GRAFICOS e
OECEE® L0 OUE NOS GUSTA
SONIDD ' La gran cantidad de opciones disponi-
EREERE ~ bles y desafios diferentes.
: El interfaz es muy sencillo de utilizar.
Emum' ¢ Buenos gréficos y bajos requisitos.
f,fmﬁma (L0 QUE NO NOS GUSTA
EEEORE £ A veces resulta dificil controlar la
___________ perspectiva de camara.
CALIDAD/PRECID ) No es que no se agradezca la ayuda
EEEEEE pero te da demasiados consejos, J
MODOD INDIVIDUAL

» FIESTA DE COLORES. Divertido, sentillo y con
muchas opciones de gestidn, aunque a veces se
pasan un poco con tantos consejos Y ayudas.




Sé tu propio idolo
Descubre la verdadera comnpeticion con

"Jorge Lorenzo Pro Moto Racing” en exclusiva
en Vodafone live!

Encuéntralo en Vodafone live! =» Videojuegos
Informate en el 1444 o0 en www.vodafone.es/live

Es tu momento. Es Vodafone.

—
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Manager

Los fichajes ya estdn cerrados y en la segunda vuelta hay que echar el resto para asegurar el titulo... Bueno,
pues la clasificacidn... Vale, pues para evitar el descenso... Y si fueras el entrenador, qué? ;Quieres intentarlo?

pio

A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

A Con la herramienta de andlisis “Pro Zone™ podrds estudiar a conciencia
cada aspecto del juego para ir puliendo los errores de cada partido.

FICHA TECNICA
3 Deportivo/Manager

w: Castellano

Eidos N de DV
tz: Ya disponible
wwm.ch hi

3

Beautitul Games/Tidos

i
PYP Rec.: 2995 £

INFOMANIA

W p
de info y enlaces de comunida

66 aicechaNis

ges.com Repleta
des pero en Inglés

M L0 DUE VAS A ENCONTRAR

» Areas de gestién: Piantilla.
fichajes, tacticas, entrenamien-
tos. finanzas y traspasos

» Ligas nacionales: 1* One. 2° y 2°8

» Selecciones nacionales: Si

b Ligas en totak 27
>

A
!

e |

“1

Gabri Milito

L!::rr‘ Mesgi

ucho antes de
que «PC Futboln
hiciera del ma-
nager un género
popular, la serie
«Championship Manager» ya
tenia muchos seguidores engan-
chados a st rigurosa recreaccién
del futbol. Sus creadores origi-
nales, S| Games, cambiaron de
compaiiia para crear eFootball
Manager y Beautiful Games se
hizo cargo de la saga ajustando
la dificultad para acercaria a los
nuevos aficionados e introducien-
do los partidos en 3D.
Esta nueva entrega sigue estas
pautas y viene repleta de buenos

B ANALIZADO EN

Inted Core Duo EGE30
»RAM: 4GB, 2G8

Radeon X1600
» Conexidn: No aplicable

Multijugador:
En el mismo ordenador

»CPU: intel Core Quad Q6600,

» Tarjeta 3D: GeForce 8800 GI,

VidtorValdts

“fichajes”: una base de datos ma-
yor que incluye 27 ligas oficiales,
competiciones europeas e inter-
nacionales, selecciones, etc.

A POREL TRIPLETE
Puedes elegir qué competiciones

-seran simuladas para navegar

por ellas con todo detalle y has-
ta visualizar los partidos en 30,
aunque, eso sf, de un modo muy
esquematico.

El sistema de juego se basa en
tumos de mafana, tarde y noche
para planificar todas las acciones
y ver los mensajes de tu segundo

™) lareferencia Sm'>

FIFA Manager 08

P La referencia esti a otro nivel =n la recreacion
visual de los partides, mucho més realfista,

P La dificultad es mds elevada en «FIFA

Manzger 08, en «CM 2008 es 3] empezar Iz temporada con buen pie.

Pu

W LO DUE HAY DUE TENER
»CPU: Pentium 4 1.5 GHz
© Athlon equivalente
»RAM: 512 MB
¥ Espacio en discoc 250 W8
»Tarjeta 30: Con 64 M3
compatible con DirectX 9
(GeForce 4, Radeon 3500)

Championship Manager 2008» se centrs en las tareas de entrenador muentras
qQue (FIFA Manager 083 aborda I3 pestifn econdmica y la creacidn de estadios

B MICEOMANIA RECOMIENDA
» CPU: Pentium 4 2 GHz,
Dobis niicles o Afidon equivalents
»RAM: 1GB
» Espacio en disco: 500 MB
» Tarjeta 3D: Con 128 MB

compatible DirectX 9
(GeForce 7300, Radeon X1300)




Dinamarca

A {Tienes ganas de probar cémo es eso de ser entrenador pero sin complicarte? Este s tu mdnager. Crea fiitbol de
tica-taca, sicale todo el partido a los entrenamientos y escucha a tus jugadores... para ignorarlos convenientemente.

= E i I

T b L. | Tty

~na
e
Iy o B e e

1

L1

1 ruanaion B veasacas [ v {5 1 ass s 5 rpason (55 1eansies B T AN [T TEsas (Y

4 Hay cdmaras laterales, aéreas, isométricas y de fondo con gran amplitud de perspectiva para que analices los
movimientos sin balén como corresponde a un entrenador de categoria.

- Demuestra que eres un entrenador na
* creando ticticas, perfeccionando las
- jugadas y acertando con los fichajes

o — . —

irenador, la directiva, comenta-
10s de los jugadores, rumores... Y
o ya o tengas claro puedes

| siguiente parti-
Q. —\ la hora de fichar puedes

nager 2008»
del entrena-
n el e tD. tactico pue-
fiitbol. En las

finir lps pases, la p'esqon men-

lidad, contraataque, etc. Perola
lizve para romper la defensa rival
son las ordenes individuales a

gador. Los entrenamients

detefm nan con realismo el ren-
dimiento del equipo en multi 'Ps
facetas ~forma fisica, tact
habilidades- y como no
desarrollo individual abarca

Alternativas

= Foothall Manager 2008
Aporta mds tictica
pero a costa de una dificuliad re-
servada a sus mcamﬁcmnale&

> Mas inf. MM 156 » Notz: 85

apariados diferentes para hacer
de ese jugador un fendmeno.
Todo elia en conjunto consigue
plasmar un fitbol muy realista en
desmarques, coberturas, apoyos
y todo tipo de jugadas, conuna |A
que refleja tus tacticas. Y es que,
aparte de un multijugador online,
lo tnico que se echa en falta en
!LﬂaITEEIO"!ShID Manager 08»
s como las fotos de los
ina prensamas influ-
neme Detalles, en fin, que no im-
piden que s=a un

= P{ Futhol 2007
Aungue con los datos de |z
temporada pasada es el manager
mas exhaustivo de la LFP.

> Masint MM 144 p N

Entrenamisento del Valencia C.F.
Fmass Lo

W
L

A La moral es decisiva en la actitud del jugador, muchas veces tendrds que
animarlos y otras tantas dejarte la voz a gritos para que se ponga las pilas.

REALISTA PERD SENCILLO. Su fithol tiene la profundidad
que esperas de un buen manager pero con un sencillo
sistema de juego. Poco mds se le puede pedir en tacticas,
entrenamientos, fichajes y en la simulacidn de las jugadas.

210 OUE NOS GUSTA

Engancha por su facilidad de juego y
los buenos resultados iniciales.

Recrea un fiithol auténtico en fas ticti-
cas, las jugadas y los enfrenamientos.

3 Sin fotos de los jugadores en las fichas.

4} El muitijugador, sélo en &l mismo PC.

O Los partidos, aungue realistas en las
jugadas, carecen de espectacularidad.

» TEMPLA LOS NERVIOS en el ban-,uﬂadehreqnpn
| saca todo lu temperamento en [as tacticas, los
entrenamientos y el diilogo con los jugadores.




) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

o '
=@\ Tsctica de doble accion
£

) Conflict: Denied

an pasado ya casi personajes de un mismao co-

seis afios desde el mando. Con esta quinta entrega,

lanzamiento de «Con- : !

flict: Desert S

titulo que origind
e comando a

¢Ha ganado con el cambio?

y ha reunido a un buen niimero  NEGARAN SABER ALGO DETI
ndicionales. Ha ida va- storia en este «Conflicts gira
ario, p mpre
£ Una perspec-
ersona a varios

» Mapas multijugaador: 11 » Conexidn: ADSL

Ops

Cuando te hiciste agente sabias que ibas a combatir a los malos
_ e por todo el munda pero, qué pensakas, ;ser un James Bond?

iCachazos y chicas que no te quitarian el ojo de encima, ya! Pero,
aqui, el unico que no te quitard ojo sera tu compariero de armas.

0casiones, pero siempre que nece-
site llevar a cabo una accion en ur
pais extranjero y no quiera verse
implicado oficialmente en ella. T
equipo -un duo en realidad- I
forman Graves, un &

cotirador, y Lang, un especialist:
enarmas pe b

pafarles a lugares como Am

del Sur, Africa y Rusia asumie
papeldeuno ) i

guen losj

FICHA TECNICA I LD OUE VAS A ENCONTRAR | IR ANALIZADO EN M (0 OUE HAY DUE TENER | B8 MICROMANIA RECOMIENDA
== Génein: Accion » Campaiias: 1 #-CPU: Athlon 64 3800+ ¥ CPU: Pentium 4 2 GHz ¥ CPU: Intel Core Duo o Athlon 64 X2
E Idioma: Castellano (manual, textos y voces) #Niimero de misiones: 10 bRAM: 1,5 GB o Athlon equivalente > RAM: 1,5 GB
= Estudio/Compafia: Pivotal Games/Eidos #-Personajes controlables: 2 P Tarjeta 3D: »RAM: 1GB # Espacio en disco: 7 GB
E Distribuildors Proein: - Ntdde DVD=1 b Tiempo de juego: 10-14 horas GeForce 8500 GT 512 MB ¥ Espacio en disco: 7 GB ¥ Tarjeta 3D: Con 256 MB, compa-
(=1 Lanzamjento; Ya disponible  PYP Rec.:3995 € »Multijugador: 5i (hasta 2-16) b Conexidn: ADSL 4 MB ¥ Tarjeta 3D: Con 128 MB, tible con DirectX 9 y soporte Pixel
[ Woh{ www.conflicideniedops.com/es/ Bien dise: gl ELau i -chllEERE compatible con DirectX 9 Shader 3.0 (GeForce 8600,
_z_ fada y en castellane, con informacion del juego enfrentamiento mas cooperativo y soprie Pixel Shader 3.0 Radeon 2600 HD)

¥ Conexidn: ADSL 3 MB



4 Toma el papel de dos soldados de élite pertenecleﬁtes a un grupo de fuerzas especiales encargado de
garantizar la seguridad de los EE.UU. sin generar titulares en la prensa y en cualgquier rincdn del mundo.

i Langdorrmaelcuerpoawerpupemuﬁuﬂefensu
en espacios abiertos donde Graves es superior.

v Unete a las fuerzas e_spedales can
« tlos expertos soldados y completa

- misiones “sucias” por todo el mundo

Como controlas a Graves o Lang
liemativamente, la coordinacion
itre ambos y el empleo de sus
:abilidades personales es crucial
@ra completar cada mision, sin ol-
idar que también puedes transfe-
r drdenes del personaje que con-
olas al otro y tener en cuenta las
ferentes limitaciones de ambos,
ara que este desatio perdure alo
rgo de todo el juego no puedes
coger las armas de los enemigos
i ninguno de los dos, aunque sf
stener mejoras para las que ya
sseen. Luego estan diversos ve-
culos, como blindados o aero-
ilizadores, que podras pilotar
asionalmente.

| DE LEJOS, YO DE CERCA

farmula, como ves, es simple,
:r0 funciona bien! Y es que,
onflict: Denied Ops» es un jue-

go bastante entretenido desde
la primera misidn, Hay accion
en cantidad pero también te da
unos segundos, los justos, para
respirar y plantear tu tactica.

Por ofra parte, sus graficos no
son los mds detallados y espec-
taculares, pero los escenarios
permiten tal grado de interaccion
con tus armas que puedes echar
abajo cualquier cosa, incluso los
edificios. Los efectos de los dis-
paros y de las explosiones consi-
guen que te sientas dentro de un

dlternati vas

Imler Cell
ouble Agent
Misiones también encubiertas,
PEro que requieren mas sigilo.
» Masinf. MM 143 » Nota: 97

A Ademas de alternar los personajes, puedes darle
érdenes al que no estéds controlando en ese momento.

4 El entorno 3D permite tal grado de interaccidn que incluso muchos de los ediﬁcins
pueden acabar derrumbados a golpe, eso sf, de cafionazos.

4 En varias ocasiones, es posible utilizar vehiculos para desplazarte por el escenario.
Tii conduces, mientras el olro personaje se encarga del arma, mediante su propia IA.

(=) Nuestra Opiniin § x

ACCION PARA DOS. Mientras no apuntes a tu compaiiern,
puedes disparar a todo lo que se mueva. La accidn es muy
directa, pero no sin ciertas dosis de tctica al tener que
compaginar las armas y habilidades de los dos personajes.

entorno bélico realista, A eso hay
gue anadir una IA que hace a tu
compafero muy competente y a
fus enemigos muy pufieteros. Y
luego estdn las secuencias entre
misiones, muy bien realizadas,
que refuerzan el hilo argumental.

GRAFICOS r -

i e CCCOE®  COLOOUENOSGUSTA
Lo tnico que desluce este «Con- T =7 5

flict: Denied Ops» son zlgunos fa SONIDD ' La interactividad con los escenarios

: ik permite destruir casi todo.

llos que se dan en el movimiento FEEEEE + La IA de los enemigos es buena.

i 1a ubicacién de los personaies. JUGABILIDAD “1 Alternar los personajes aporia varie-

¥ la ubica pe | 2

iQué lastima! No son frecuentes, EREEEE _ dady 'E_da_"" toque c'"emat_“gféﬁ“"
pero pueden llegar & exasperar DIFICULTAD > L0 OUE NO NOS GUSTA

: ; —r

a |u§ad0r m|a§ vetertanoi Cuanda __._! ) Los movimlentos, bruscos y articiales.
no, bueno, €l JUEgO e oirece ac- cAUDAD/PRECID | © De vez en cuando se producen fallos
cion de primera con un buen di- = en el entorno 3D que te descolocan.
sefio de misiones y una variedad COEEE

considerable donde, incluso, hay
espacio para la tactica. m JTA.

MOBD INDIVIDUAL

» DIVERSION Y MUERTE SUBITA Si puedes pasar por
alto ciertos fallos de disefio y algin “cuelgue” es un
juego de accidn que te da intensidad y variedad.

_ = : |
» (all of Duty 4 | MODO MULTUUGADOR |
Modern Warfare - » PERFECTO PARA JUGAR A BUD. Jugar la
Un modo més oficial de combatir campaiia en modo cooperativa resulta de lo mds
con una accion de vértigo. emocionante... 5i no es tu amige, lo acabara siendo.
» Mas inf. MM 155 b Nota; 58

MICROMANI(A 69



LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

ﬁ-'iﬁ’umba ala fantééia!

La Brujula,
Dorada ¥

5 loguenr
A ImkesunPa:m-rbpme.mrmdeﬁaosmmcﬂosmh
guerra capaz de realizar ataques tan devastadores como éste.

4 Cada simbolo de la brajula dorada lleva parejo tres significados. Para
hallar las respuestas, tienes que observar todo cuanto te rodea.

¢Una nifia pequeiia con un extrano artilugio? 5i, si, pasé por
aqui... jmenuda lianta la niiiita! 5i Ia ves, dile que nos devuelva
al aso parlanchin, jque era la estrella del circo, diantres!

70

oincidiendo con su es-
treno en los cines, hace
unas semanas nos llego
el videojuego de la pell-
cula de fantasfa “La Bru-
jula Dorada”, ila gran produccion
de la temporada navidena! Los
personajes y la historia de la peli
estan presentes en esta aventura,
en la que recorres los mismos
escenarios -en tercera persona-
con el objetivo de rescatar a los
nifios jestrados por la Junta

de Oblacian, una malvada organi-
zacion que quiere privar a los pe-
quefios de sus espiritus animales,
esos que llaman “daemon”.

ORIENTADA A LOS FANS

En ¢La Brdjula Dorada» adop-
tas el papel de tres personajes,
lo que da lugar a una variada
jugabilidad. Asi, el eng -
evasion predominan

con la protagonista, la jov

Lyra. Con el peguefio Pan —un

™) lareferencia &

Harry Potter
y la Orden del Fénix

P En ula Orden def Fénixn también hay fantasia,
=‘..»T'IJ.:° con refos y mmi.p_-grs mas mruw

hurdn que es el daemon de la
nina- puedes tomar la apariencia
de otros animales. Y, finalmente,
controlando al imponente oso lo-
rek, el juego desata la accion mas
salvaje, mientras ..urr:bate~ a tus

sin I:Iudi el manejo de
“la brijula” es el element mas

0 los simbn'ns que sefiala,

lia las respuestas A Lyra debe resolver una serie de minijuegos si quiere engafiar a su

interlocutor y llevarle a su terreno. iEs |a picaresca frente a la fuerza!

() Nuestra Opinidn 3
GRAFICOS

|
(2> 10 DUE NOS GUSTA

Los trepidantes comba-
tes cuando controlas 2

¢La Brijula Dorada
£0 un |uego em teni-

» UNA [ORRELTA

B LD GUE VAS & ENCONTRAR

» Modos: 1. (aventura)

» Extras y minijuegos
desblogueables: S/

» Escenarios y personzjes

| i Ya disponible PYP Rec2 30 € inéditos: Si

Web 1mug:¢-up: » Personajes jugables: 3

Info léc e T et > Numero de misionzs: 13

s » Muitijugador: No

-
% 12
Castellnm (Iraducido y doblado)

v Shiny Enterlainment

chamn Line Cinema N* dle DVD: ]

o Awentura/Accion

INFOMANIA

MICEOMANIA

E HAY DUE TENER

ADAFPTACION de la pelicula,
"IBbu‘L. P

que ests dirigida sobre
tambign es una aveniura gue,

sin mucha espectacularidad, si
resultz facil de jugar y anade ideas
interesantes al género.

»RAM: 512 MB
»Espacio en disco: 7.3 GB
j : Con 128 MB,
on DirectX

)] .-._n.]s de menas un3
cimara libre.

) No poder gra
mitad de un capd

> Bunelm Mo aplicable




iUn torneo? ;En Barcelona? ;El ganador conocera a la bella
Dulcinea? Ensilla el caballo, mi buen 5ancho, y sibete a tu
fiel mula que ahora es cuando empieza todo el jaleo.

n un lugar de tu disco
duro, vivia una aventu-
ra espafiola basada en
una pelicula de anima-
cion del mismo origen,
al igual que los personajes que la
protagonizaban. tDonkey Xotey
es una aventura con los princi-
pales ingredientes del género en
la que el universal personaje de
Don Quijote junto a Sancho y Ru-
tio, una mula gue suefia con ser
un caballo, buscan y pelean por

™) lareferencia 55

Ratatouille

P Ambos juegos son la adaplacion a videojue-

go de una pelicula de animacidn,

P uRatatouilles es mds complete, con mas

el amor de Ia hermosa Dulcinea.
¢Una tarea dificil? Seguro. ¢Diver-
tida? Es probable que también.

CAMINO DE BARCELONA

«Donkey Xotey alterna fases en
las que manejas a Rucio y sus
distintas habilidades -salto, ca-
bezazos y coces- con otras pro-
tagonizadas por Sancho y, final-
mente, otras en las que sacards
provecho de la combinacién de
los talentos de ambos. Ademds,

variedad de accidn y escenarios, y liene no uno sino siete minjueges.
I Las dos coinciden en convertir la pelicula original en un juego asequible para
los mas jivenes e incorporar mucho contenido multimedia como extras.

FICHA TECNICA
Avenlura
Castellano

W, vrrgmpfa].r es/paginas/juego.
php?Cad=785 Informacidn basica sobre el juego.

aiiiat RevlstrnnILMfgm Play

durante el minijuego del torneo
de justas tendras ocasion de ma-
nejar al mismisimo Don Quijote.

Los objetivos son bastante ha-
bituales en el género: acceder a
sitios dificiles, recoger monedas
para desbloquear galerias de arte
y videos del film, resaiver algunos
puzzles y conseguir objetos. Hay
enemigos -gallinas, soldados,
ladrones...- y extrafios mecanis-
mos que activar, todo con tal de
que consigas llegar al final del
juego a la Feria de Barcelona,
donde te espera Dulcinea.

El camino sera divertido aun-
que no exento de problemas:
unos los de la propia aventura y
otros, como Ias camaras o el con-
trol, molestias ocasionales. Pero
al final, el bien triunia, el amor
también, y el juego deja un sabor
de boca agradable. m T.G.6

W 10 QUE VAS A ENCONTRAR
3* - Personajes jugables: 3
(Sancho, Rucio y Don

Quijote)

»Jugadores: 1
I Escenarios: 8
P Fases Bonus: 5

»Modos de juego: 1

#Extras desbloqueables: Si

B L0 OUE HAY DUE TENER
¥ CPU: Pentium

4313 GHz
»RAM: 256 MB
¥ Espacio en disco: 2 GB
»Tarjeta 3D: 128 MB
b Conexidn: No

A Maneja a Rucio en su empefio de ayudar a Don Quijote a estar con
Dulcinea. Por el camino te esperan saltos, coces, puzles y mil cosas mds.

4 Los soldados, los bandidos y, sobre todo, las gallinas, estardn entre el
repertorio de enemigos a los que se enfrentaran Rucio y Sancho Panza.

4 Una de las virtudes de «Donkey Xoten es su disefio artistico: a la vez que
posee una estética propia, se inspira fielmente en paisajes y casas reales.

[>10 OUE NOS GUSTA

'+ Personajes, lugares,
historia, humor... todo
con sabor espafiol.

¥ Accesible para todos
los pdblicos, incluyendo
jugadores novatos y los
pequefios de la casa,

wmummm

5 Algunas animaciones
son mejorables.

€3 Resulta corto para los
mads expertos.

) Ciertos fallos de cdma-
ras gue se presentan en
algunas ocasiones.

\e Nuestra Opinicn [S—

GRAFICOS !
FEECEN
SONI

DIVERSION
EEECEE
DIFICULTAD

FEEEEN

P AVENTURA PARA

MUCHOS, DESAFID

PARA POCOS. Los fans

del género apreciardn los
ingredientes clasicos pero les

resultard poco novedosa, mientras |
que los jugadores mds javenes e
inexpertos pasaran un buen rato. J

MICROMANIA 71



Chiquitos pero veloces.

Hot Wheels

Beat That!

= NES DEL MOMENTO

-—-u""l.

03:00:58"

A Conducir en «Hot Wheels Beat That!» significa correr a través de rampas,
loops, tineles, saltos imposibles... y frenar en contadisimas ocasiones.

A E] juego te permite sentarte al volante de un total de treinta potentisimos
vehiculos, pero al principio sélo catorce de ellos estan disponibles.

Giras el volante, derrapas, tomas la curva por los pelos... pero
también lanzas cohetes a tus rivales, atraviesas tuberias y
saltas montaiias de libros. jSon carreras muy peculiares!

a formula es de lo mas
atractivo y tentador:
treinta de los mejores,
mas potentes y veloces
coches del mundo en
fiera competicion a través de
ientornos domésticos! No es algo
nuevo, pero si una propuesta
que habitualmente resulta muy
divertida. Si ademas, como es el
caso de eHot Wheels Beat That!y,
sumas la presencia de potencia-
dores para recoger y utilizar en

Micromachines V.4

P Los dos tienen una jugabilidad similas, pero
la referencia ofrece mds circultos y coches
P Ambos juegns estan basados en coches de

carrera, puntos que sirven para
desbloquear contenidos y varios
modos de juego, la cosa pinta
muy, pero que muy bien, éno?

ACELERAR SI, FRENAR NO

No tiene mucho secreto. En «Hat
Wheels Beat That!» te subes a un
coche y empiezas a correr. Hay
tres niveles de dificultad y cuatro
entornos con distintos circuitos,
pero todo esta inicialmente blo-
queado, asi que no hay eleccion.

ume’e pr:'o meentras &Hm Wheels Beat That's mantiene un tono mds serio y

“reaista’, el de la referencia es mds divertido y

P aMicromachines Y.4w tiene

Velocidad Arcade

<
=
=
2
=

Castellano (manual), Inglés (texios)
saniz Eutechmyu/Activision
Activision N° de DVDs: 1

PYP Roc:

Si podras ascoger entre varios
modos de juego para correr,
desde la Carrera Rdpida habitual
a los Tornecs o el divertido "Eli-
minator” en el que cada treinta
segundos estalla el coche que
va en ltimz posicidn. Para cada
carrera hay un objetivo principal
y otros secundarios con los que
obtienes puritos saltando, derra-
pando, destruyendo rivales, etc,
que serviran para desbloguear
contenido. Por desgracia, el
multijugador se limita a ofrecer

A Si ademds de llegar antes que tus rivales lo haces mediante millones de
espectaculares "vaciles”, conseguirds puntos para desbloguear contenido.

(S Nuestra Gpinion S

- carreras en pantalla partida y
compartiendo teclado.
El juego es divertido porque el [ L0 QUE NOS BUSTA mm.{ DIVERSION
concepto estd mas que [,fuu..ﬂ'.) | Arrancas Ia partida, te 3 '
\ Js ! sientas, conduces y te - SOKIDO " DIfICULTAD
diviertes. Asi de simple. m : m_
‘ El disefio de los JUGABILIDAD . CALIDAD/PRECIO
desenfadade escenarios y circuitos, m ] m'.
retorcidos y didbolicos. - 3.
&5 muy imagnativo. —lm INDIVIDUAL
[ 10 DUE NO NOS GUSTA v 5010 PARA CARRERAS
N |OOUF VAS A ENCDNTRAR 1 LD OUE HAY DUE TENER RAPIDAS. Te divertiras con
3’ » Coches: 30 » CPU: Pentium e gra.f:ccs - los primeras desafios y
» Niveles de dificultad: 3 431GHz e . te serd dificil
PP ACE ) Sz echan a faltar mis S o A
» Zonas: 4 (Bedroom, > RAM: 256 MB . o
Minigolf, Atti » Espacio en disco: 2 G8 opciones y algo mas de | | encontrar algo que lo haga
1995 & Bowﬁng-é;i.e;:l » Tarjeta 30: 128 M8 | profundidad de juego destacar respecto a los juegos
v € S Esaioie 10 &) Aungue no impida juger, | en los que se inspira y es muy
S didires: 2 el texio esté en inglés. posible gue termines aparcandolo.
» Extras desblogqueables: Si |




iEs divertido ser abeja! _
Bee Movie -
dme

Ver todos los dias las mismas celdas hexagonales es vna
tortura para tu espiritu inquieto. Y, si, dicen que el mundo
exterior es duro, pero quizd merezca la pena el riesgo, ;no?

erte metido en la
piel de una abeja
-¢las abejas tienen
piel?- es, probable-
mente, la experiencia
mas surrealista que puedas vivir
en un juego de PC, pero, ieh!, de
£s0 van los juegos, éno? Asumir
papeles y afrontar desafios que
nunca encontrars en la vida real
es su base, y créenos §i te decir-
mos que en «Bee Movie Games
esa maxima se cumple tan a

) lareferencia S=

Ratatouille

*+ Ambeos juegos adapian peliculas de anima-
ciin, con niveles basados en'las mismas.
+ Los minijuegos se incluyen en ambos juegos

rajatabla como en muchas otras
adaptaciones de peliculas de ani-
macidn, al ordenador.

FUERA DE LA COLMENA

En «Bee Movie Games eres Barry
B. Benson -¢l juego de palabras
con la pronunciacion en inglés es
intraducible-, una abeja de Nue-
va Colmena que suefia con ver el
mitico mundo exterior. Un buen
dia su suefo se hace realidad y
sale fuera, a Nueva York, a vivir

como parte basica, pero en «Bee Movies se orieatan también al multijugador

+ La ambientacién y calidad gréifica es similar en «Ratatouilles v «Bea Movie
Games, aunque éste poses algunos efecios mas logrados.

FICHA TECNICA
Accion
ma: Castellano

x: Beenox/Activision
N"de DVDs: 1
PVP Rec.: 2995 €

or: Aclivision
a disponible
ww.beemoyiegame.com Buena navega:

cidm, sencilla & interesante, pero en ingiés

aventuras, pero sus habilidades
no estan desarrolladas del fodo
para afrontar los peligros de la
gran ciudad, asi que tienes que
echarle una mano para moverse
de flor en flor, usar su poliniza-
dor, recoger ciertos objetos que
lo hardn més fuerte y paderoso,
y solventar enfrentamientos con
los terribles humanos.

Como adaptacion de pelicula
de éxito, dirigida sobre todo a los
mas jovenes, «Bee Movie Gamey
cumple con creces sus objeti-
vos: estd bien hecho, es sencillo
de jugar y posee una variedad
considerable de opciones. Como
también es habitual en estos ca-
505, en el rea técnica no es nada
del atro mundo, pero tampaco lo
pretende. Es, eso si, de lo més di-
vertido y fiel a la peli, y eso, aqui,
es lo que importa, m ED.L

¥ Objetos/armas: 6

(carreras) sobre
&l mismo PC

M L0 DUE VAS A ENCONTRAR

3‘ » Niimero de niveles: 20

» Ambientes: 2 (Nueva
York y Nueva Colmena)

¥ Habilidades de abeja: 5

» Multijugador: Minijuegos

I LD DUE HAY DUE TENER
»CPU:
Pentium 4 1,6 GHz,
Athlon XP 1600
» RAM: 512 MB
¥ Espacio en disco: 3,5 GB
P Tarjeta 3D: 64 MB
compatible DirectX 9.0¢
P Conexidn: No aplicahie

e . )

A Los minijuegos basados en carreras estdn en «

Bee Movie Gamen

orientados, sobre todo, al multijugador, aunque este modo sea algo limitado,

T

- '4-: e s -.-' i i
it e g 2 b P

A La ambientacion del juego es muy fiel a la pelicula, y algunos de sus
niveles estdn calcados de distintas secuencias del film.

[0 OUE NOS BUSTA

i+ La adaptacidn es bas-
tante fiel a la pelicula.

"} Buena ambientacion,
variedad de minijuegos
y de lo mds divertido.

*1 Buenos efectos y varie-
dad de acciones.

L) De lo mds normalito en
graficos, aunque es fiel
a los disefios de la peli.

U Muitijugador sdlo en el
mismo PC.

&) Las carreras podian ser
algo mas variadas.

[>L0 OUE NO NOS GUSTA.

MODD INDIVIDUAL '
B-IVETE DE AVENTURAS

FOR NUEVA YORK!

Encarnar a uno de los
persanajes mas originales

vistos en PC resulta de lo més ||
divertido gracias a la variedad de |
opciones, los minijuegos y una fiel |
adaptacidn de la pelicula. i

]
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IRl mejor precio::

La seccion en la que analizamos los juegos reeditados en linea econdmica, asi como las ediciones
especiales. 5i te quedaste con las ganas de un juegazo... jya no tienes excusa para perdértelo!

-

S WroKiarentesn

4 * {"
bl b & J
WARHAMMER: MARK OF CHADS

Batallas épicas

Toda la espectaculandad y fantasia oscura
del universo Warhammer en este vibrante
«Warfammer Mark of Chaoss que vueive a bajar
U precio y, por tanto, aumnenta nuevamente su
m&aﬁnmwl&&&(.

:'-**" J’j *.‘"1_ “

I3

LLIVE BARKER'S JERICHO

El mismo horror, mas asequible
Accidn espaiiola tefiida de sangre, sobresaltosy
casquerfa que ha stemorizado a medio mundo y
pretende alemorizar ahora al otro medio ol reducir
su precio. Atari lo ha puesto ahora 2 1995 €,
i refacidn susto-precio insuperable.

ﬁﬂf 103

Nozohea e —
mgaw?ﬁﬁo?:nmdeum i
abirothers in Armsa o «Rainbow Six Vegass a

la estrategia de aAge of Empiress, eHerves of
Might & Magics o «The Seltierss por 2985 €,

3 g X s <
:. : N .

WARHAMMER 40K CAWN OF WAR
THE [OMPLETE COLLECTION

Semhya'.nzgtademmwm
puss esla edicion de la estrategia fulirista de
ellzam of Wars ofrece por 4995 € el oy s

El Seior de IS
los Anillos =S

Online Gold

Aun mas Tierra Media

La amenaza del Brujo de Angmar necesita dala
union de todos los habitantes de la Tierra Media:
enanos, hobbits, effos, humanos... podras encamar
un personaje dentro de un contexto fiel al universo
de Tolkieny a la vez con historias y y lugares nue-
vos. La ambientacion esdelujoyy
su sistema de juego tiene todos
los elementos que necesita un

juego de este género para oire-

cerie una experiencia divertida

y realmente (nica.

AHORA DECIMOS  /
Enunabonitacajame- 48
talica, Atari ha devuel-
fo a las tiendas este
juego de rol online
adjuntando esta
vez cuatro objetos
extra exclusivos -
una montura en-
tre ellos-, 45 dias

A Recorre los lugares més legendarios de "El Sefior de los Anillos”, conoce a sus personajes
.y enfréntate a sus enemigos. Un universo fantistico que cobra vida en tu ordenador.

feimente recreado y I presencis de lo meser

- del Lastima
dejuegoy las tres = gmaveve
actualizaciones LA NUEWA NOTA
desarrolladas: ¥ KO TE 1D FIERDAS. Tods of comtemicio marve,
los objetoy exchusivos y jos 45 diss de joege

una oferta casi

: mejoran o juege y fa haces aun mds atractive.
iresistible, : '

¢
> = = - -
NN WoRTw [ = -

Bidmaafavs FRNGEAE o L1 TR e S ates

4 Una vez superes el nivel 10 sin haber muerto ninguna vez, conseguirds A El juego ofrece una inmensa cantidad de misiones muy variadas y en
un titulo que se asociard a tu nombre y personaje. iA presumir! las que combatirds contra toda clase de criaturas de la Tierra Media.



Rayman Raving Rabbids

Pequeiios, puiieteros jy divertidos!

| ANTES DECIAMOS
Quete secuestren una horda de pequefios
sicharracos y te obligen a superar una serie
de prucbas para obtener la libertad suena
mal, pero es mucho mejor de lo que pusdas
pensar. Especialmente si, como es el caso,
@as pruebas son fan locas y divertidas como
las que forman este juego. E disefio de per-
sonajes y escenarios es estupendoy aungue
no permite la compelicién multijugador on-
line, site lo puedes pasar en grande com-
partiendo ordenador en el Modo Familiar
o subiendo tus logros al ranking mundial,
Diversién rapida y bien realizada.

AHORA DECIMOS

El simpatico «Rayman Raving Rabbidss es
como la sopa instantanea: alimentar no
alimenta mucho, pero sabe bien y fe hace
entrar en calor. A veces no te apetece iniciar
un juego en el que tienes que planificar tus
acciones, resolver puzzles o desarroliar una
historia que te llevard semanas jugary una
partida de media hora en la que reirte, hacer
el gamberro y disfrutar de mil parodias es
todo lo que puedes querer. No te engancha-
ra durante tiempo, pero si lo tienes a mano
seguro que lo juegas mas de una tarde, y a
este nuevo precio... bien vale la pena.

FICHA TECNICA 3 | o B
=z ( cPurzles 0 T T ——
S— 995 ¢ | b LIN RAYAAN DISTINTD. Resuta inmediats
= MMI47 (Abril 2007) :,':,"“,, ST O — s
q Castellano : —_—— - """“.""l - “ﬁ =5
: t afia: Ubisolt
=1 11t : Ubisolt LA NUEWR NOTA
= oVDs | » PARS 45 OCASIDNES Uin buwe puiads de
E Ya disponible miaeos gracissTs  muy jogakies cue oo

’ hmhl!llp-a hwp-:n#u—h i

4 Controla y dirige los destinos de tu pueblo. Sélo ti tienes el poder absoluto para guiario
hacia la supremacia mundial a través de la diplomacia, la economia, la politica... y la guerra.

A El desarrollo de tecnologfas es un aspecto
crucial para la expansién de tus dominios.

FICHA TECNICA
Génern! Estrategia
PV 3995 ¢
1o: MMI31 (Dic. 2005)
Castedlno
saftla: Firaxls/2K

Tk 2

=
S
g
=

3
Ya disponible
www.civi¥.com

ﬁ’12

séstema clasics de la serie combinada con un
 smevias rcomii o vtk kil

4 En «Civ IV conoces las cim[izacinns que

han dejado su huella en |a Historia.

»i08RA MIETMJ Toda ls diversidn del

i’ LA NUEVA NOTA
» N0 PODEAS CON 1000, Tants contenida, |
tanta calidad y tan absarbenty y dvertido de
foga.. o que nos faita ey rets tiempe!

4 Que no te den pena: son monos pero malvados,
ademds de que lo que disparas es... izumo de zanahorial

4 Fases de disparo, de habilidad, de baile... pierde la
verglienza y apantate a todo: te lo pasards en grande.

Civilization IV
Complete

Un lote de h:stnna universal

Explora el mundo. Fevanta mudades, establece rutas
comerciales, contacta y relacionate con ofros pue-

blos, crece, crece, crece... Lidera una civilizacion
desde los inicios de la historia hasta nuestros dias,
le aseguramos que pocas cosas hay tan divertidas.
El sistema es el cldsico de la serie pero hay noveda-
des como que ~ipor fin!- el juego da &l salto grafico
a fas 3D y el mapa esta fleno de animaciones, se
puede modificar el terreno, se incorporan religio-
nes... Pocas cosas tan absorbentes y rejugables
coma una campana de «Civilization V.

Si de por si eCivifization [V» inciuye horas para abu-
mir i es que ese momento fiega algu-
na vez con este juego- la cantidad
de cosas que se unen al juego
en las dos expansiones que
suma esta edicién lo hacen

casi eterno: «Warlordss afia-

de mas civilizaciones, mara-

villasy escenarios junto a un

enfogue mas bélico, mientras
que «Beyond the Sword» toma
el camino contrario y potencia
el espionaie, la diplomacia y
el comercio. Todo junto es...
érecomendable? No,
mas que eso:
impres-
cindible.

e Jones and The Fate of Allactis

leg S=¥asi

BALANCE BAMES
Henes of Asralistad Ermperes

ELECTRONIC ARTS
Battiefcdd 1342
Bateield 7 Complete Collection
Eafmeiald Vietram

Sipaci FFA 0TS Live O7
Sippack P8 (7 Teger Woods 07
Back & Wide 2
Couter Shrie Source

£ Padrine: E Videojuego

ESD(A L= Batska por b Tierrs Media
ESDLA L2 Satalla por b Tierra Mecia

FRA 06

Hait e 2 Pictinom

Los Sims Dehne

Los Sims 2 Delne

Los Sims L3 Famila al Completo
Los Sims: Ammales a Raudales
Los Sem=: de Vacaciones

Les Sims: House Party

Lo Sims: Magla Potagha

Los Sime: Primena Cita

Lo Sime: Superstar

Medai of Fonor Alied Assautt
Medal of Honor Pacific Assault
NEA L= 7

Nesed for Speed Carbono
Need for Spead Most Wanted
T Moo 06

Total Ot Morager O7

FRIENDWARE
Baltie for Brilam 2
Gy of s
Caty of Vilses
Dreamial

G W= . Piafing (G Exp. EatN)

Gasid Vears Nghttall
Gisid) W= Propeces
Hearts of kron [ Doomsday
e 3 Cath of Biood
Paradise

Pro Cycing Manages 2006
Trarz 2005
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Series clasicas

Wildlife Park 2 Gold

Del parque al zoo

 ANTESDECIAMOS
Dirigir un parque natural y tener satisfechas
decenas de especies animales diferentes
no es farea facil: necesitan un fipo de sue-
lo, de vegetacidn, de alimentacidn... eso si,
observar luego el resultado recompensa los
esfuerzos. eWildlife Park 2y simula los com-
portamientos y necesidades de numerosos
animales y te desafia a crear y gestionar un
conjunto de habitats para ellos. Los compor-
tamientos son realistas y los graficos estan
bien resueltos, pero salvo que seas un entu-
siasta del mundo animal, perderas el interés
una vez completadas las misiones.

HDM TEINICA
stratmz
c-1995 €
MMi4] (Oct 2006)
fano {

INFOMANIA

AHORA DECIMOS

Si declamos que aWildlife Park 2» sufria de
la falta de contenido y opciones, hay que
reconocer que la expansion «Crazy Zoo»
soluciond parte de esos problemas: crear
atracciones animales, disfrutar del 200 como
un wisitante mas o sobrevolarlo para ver y
supervisar todos sus atractivos, abren el
juego y lo hacen mas divertido e interesante
para quienes no se sentian tan atraidos por
el specto de simulacian biologica del titulo
original. Con el juego y I3 expansion, es mu-
cho mas gratificante enfrascarte en su pro-
pussta y participar en sus desafios.

:riﬁﬁﬂmminun—wh
| apEucng § senguT &5 et e pegs de
 gesten lefatan oo y sotencte.

| U o o |

- AMDRA FARA MAS PUBLICDS L expansice
incicicls artadie un mervs ponts e vt al ege

al!ecreaeliébit:hdealpanudaamnl su comida,
adiestramiento._.. hay mucho de lo que ocuparse.

Fiman Tripie Pack 18%5¢ § muchas mis coas que hacer. AMmmmmmmm
Lo Str Wars 9554 =EEE= s sobre su cabeza. En esle caso, los pandas quieren bambii.
Praemnam 595¢
Tomb Raider £ Anged de b Oscuridad. 935¢
‘o Raider Legend 189%¢
s SW-El I
e mperio
Seg Rally 1955¢
TAKE2 G
- en buerra
Durgeon Siege | Delure (jusgorerp) 2999 G ’d P k
Mz Payre 2 899
Oblivion 299 i
—_ e La guerra de todas las galaxias
mw‘““ o ——— =
Sironghold 2 Deluxs 4490¢ A : :
. El Imperio esta fortaleciéndose y la Rebelidn
oo yrye: comienza a dar sus primeros pasos. El enfrenta-
Broken Swucd B Suebo delOragle. 995 miento es inminente y este juego retoma sucesos
m nmﬁa:ww % y personajes de as peliculas pero te permite mo-
e o S dificar y continuar td mismo |a historia. Su origi-
Wechammer 40.000 . o War Antholegy 4995€ nal sistema de juego combina la gestion militar
UBISOFT y econdmica a nivel galactico con combates en
Brofersin Ams 1y 2 1895¢ tiempo real tanto en el espacio como en los pla-
Codegame Pack 5 Estrategha 2995¢ - netas, . it
Cadegame Pis Pack CS 2985¢ A Elige entre el Imperio o Ia Reheﬂdn y lleva a tus ejércitos a controlar hasta el dltimo r{;fj nélgu; ?;{ca??qdad df GECISIB? Sl- g
w‘ : x mxﬂ ;"j: ! i g e PGS ke e Ei un juego cum;;gi yciazzdz Egﬁﬁ:mf;ﬁt.aﬁﬁ
Codegume Pis Pack Splinter (el 29956 soberbia y un acabado de lujo.
Codegame Phos Pack Tom Claney~~ 2995¢
Dark Messizh of Might & Magic 19556
12 Sturmovik 9% 1
Pz_xh::;mmvmugs; J El juego y la expansion «Las
Fermoe ‘ ; Fuerzas de la Corrupcidna for-
Saftiers 2 10th Amversary 995 3 -
Spiter Coll Chacs Theary 8% A man la galaxia mds completa
] ra los fans. Con més con-
VIRIN PLAY P S
A 101 P | ‘_ : tenidoyy la misma formula
Mage Knight: Agocaiyoss B 5 : - de combinar aspecios s-
Pamwecd : B35 v A L2 expansién incluye una nueva faccidn, A Las batallas galdcticas lucen muy bien, tratégicos no com-
Fesh for Berim Goke (uegovaip) B 3 ofra campafia, mds escenarios, unidades... aunque se desarrolian en un solo plano. plejos amﬁmg
VIVEND! : - —
. : a2losmuchosfansdela
=——="1,} 455 n .?’! . '! ' .
Db I The Lord of Destruction s - = | - ESTRATES U TOTAL  condicts pere bmpuris sagayalos alegas
Espre 2 1o ! = 4 récties o s AT geon batsde gue busquen un sistema
FEAR N < el A variado y asequible con el
Loy Magss Com Lt The Collecion. £99¢ g - e inico inconveniente de
Scalice 159 . (=] U .
Stzroral + Braod War o k (T » STAR WARS n.zn...,...g.- que sus graficos se
J— une f WS ks g de murve of s nineww sty han quedado un
Worid of Warcralt 149% Star Wars. hsespaible. diverside g pel A
Wkt of Warrra® Batflechest EIESS 3 = poco airas.
J
T8 WICROMANIA :
P ]




0% Simy 2, NS . 555 €

nsague
l‘egalos'

iDe regalo!

Un CD contos |
| mejores extiras §

' de tus SIMS

7! » Todas las herramientas oficiales
' l » Los objetos mas exclusivos

. » Las mejores creaciones de los
: fans de todo el mundo

iConecta con miles |
\de fans como tli'7 \
> s'} W
P q»‘
f 3l f—'&"" e/

| Los Slms y)
' Bon Voyage
' Unas vacaciones inolvidables

| 1 najes secretos
» Conoce 2 los perso

| v“umdfmnmﬂml’i'm s
s i I.omeiﬂ de los fans

ﬁ‘ h-mwnm‘!l
!
1 .~ a

——Y - o
SEicosimS Y S e

.Hax b
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Los mejores
extras oficiales

s Casapard
cp CONLOS MEJORES EXTRAS! 2>
s .
3 s il s Revista +CD
Ein’9 entu qumsco A partlr del 14 de febrero por solo5,95€
e




&) L0S JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCION

La Lista de Micromania

;Quieres saber cudles son los juegos preferidos de la redaccidon?
Micromania recopila lo mejor del momento en esta guia para amantes de los juegos para PC.

Los Recomendados

Un par de novedades entran la lista -la estrategia de «El Universo en
Guerran y la velocidad de «RFactorn-. En la cabeza se alternan «Call of Duty

4» y «Crysis» y el resto se mueven arriba y abajo, animando el cotarro.

todo lo que viene incluido en este

expiosia campadia individual y un modo ' I - ‘ f : sincnante pack: eHali-Life 2», sus
multiugador que estd enganchando a I - . dos expansicnes, «Portabs, dleam
miies de jugadones en todo o munda. : ? Fortress 2e... Je ko vas a perder?
© Comentado en Micromania 155 | X3 : g : T © Comentado en Micromania 155
: © Puntiackbm96 .

Con la ﬁrma del leemdam creador
Richard Garrlot, un thulo de rol online
que aporta novedades al género y
que promete mejorar y aumentar su
confenido progresivamante.

© Comentado en Micromania 156
@ Puntuacidn: 91

World in Conflict

© Estrategia © Massive Enterl. 9 . © Accién © People Can Fiy/Eplc
© Vivendi © 4999 € » e A = b © Microsoft © 54,95 €

om Un juego impecable donds la Una excelente prueba de que fa ‘e . Tras obtener un éxito colosal en
a sensacion de velocidad se adna estratz=gia en iampo resl sgue - g su paso por Xbox 360 llega 2

con un realismo extreme. Todo tipo teniendo cuerda para rato, y un ' e nuestros PCs este fantdstico juego
te coches y pruehas, y un modo nueva reto para los amantes de les vy ' en Una incredbie edicida mejorada y
/ confictos bélicos a gran escala. v e 4 aumentada en todos sus aspactos.

© Comentado en Micromania 158 © Comentado en Micromania 153 | : Camauada Micromania 155
OPmtacnst | © Pty | : ot

~ Estrategia Aventura
e ‘.a I' Ef er enﬂa World in Confiict - Crysis Fahrenheit
© Massive/Siema © Vivendi © 4993 © Crytek/Blectronic Arts © EA © 5335€ © Quantic Dream © Atari © 3950€

Aqui os presentamos los mejores juegos, ﬁﬁﬁ:&iﬁi‘?&aﬁi r;:-n;r :i: flﬁi ;;‘:'Jf?;;'fitfﬁ .‘5?:?& m ﬁ;’ ,";f& .:,-.cami.a,
aquellos que han marcado un antes frendtic y un modo multijugsdor sin precedentes jugada en el género. Todo un imprescindible. El génem ha encontrado un nuevo camino a seguir
y un después en su género. Son nuestra © Comentada en MM 154 © Punhiacién:97 © Comentado en MM 156 © Puntuscidm 38 © Comentado en MM 128 © Puntuaciéa: 90
referencia a la hora de juzgar los titulos = . - - " '
que van llegando a nuestra redaccion.
Y seguirdn siéndolo mientras no llegue
un sucesor que vuelva a conquistarnos.

NCTA: Estos som los megares eponendes de ks etz plne-
ros pores: (accon, esirategia, deportna, velocad smels-
cién, aventuras y rof). En & achiidad existen multitud de
subpsneros, por ko que Jigunas de b Referencias ncha
das 2n b2 secodn de reviews posden varie, adecudndase
al tipo de juego del que s2 eshé reslfizando & comentario
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Los mis vendidos en -

! FX Interactive S 5 :
1 imprivm Civitas I 2 Estrategia z e Y outonl Manager 2008 /9 Deporine w:: T Accibn Electronic Arts
2 Brain Tesiner 21+7) Inteigenca Planela 2 Cafl of Doty 4 (1) Arcibn ks 2 Sin o n Selar Enire Eeirategia Stardock e
1 Soméras de Guerra [+T2] Estrategia 2 The Sins. staway Stores +12] Estrategia Electro . m; s Estrategia Blectronic Arts
Estrategia X interactive Accitn Electronic . Hlectronic Ars
d5peni i Electronic Ars & Cygsin 58] , Midway & Cal of Dy & Modem Wariare Mdh_ - ey
§los Sims 2Bon Vogage o2l Estrategd e S Uirea! Toomament (8] Accin. =, Feirategia ctronc
e Rol Online Viveod K Gy Mg SR Hlectronic Arts & Werld of Warcralt. Battechest Fol Onlioe Electronic Arts
7 Werkdof Warcah o2 i — 7 The Sies 2 Bon Vogage - Estraez2 — 7 The Sive oty Sovies Estrateg= e
s gl Estratesia Elactronic Arts 1 Workdof Waroroht Baechest 77 E'i P Electronic Arts & The Sims 2 Kiches 6 Bath_ Eﬁ*ﬁ Md;em
§ Los Siems 2 Delene 12 o == Vivendi 9 The Sims 2 1+ - :*"E"'"‘:_:! i hits § Workd in Conflit F_-.-rraf.eg::‘u Ats
* Dty edsboradion por GFI pars ADES cormpundientes § sy Se J00E * D elnoractos por Crarfiack s ELSPR A |4 sregorsienten 3 ) * semars de debrees. o0 200 *Dufes por Ammn oo o 12 F somars 3 e @ 208

s Ll Universo en Guerra
el Asalio a [a Tierra

Unreaf Toumamem ]

un ugador & imbatible en sus
particas multiugades, b2 cantidad
G2 anmas, vehuouios y novecades te
engancharin sin remedio.

Clive Barker’s Jenrha
0 Am.‘ﬂ O Hu'r. M

sabor expafiol y hfﬂ'adelreydei:
MC&PMMLEM

L b © Acclén © 2K Boston/Australia
..................... - g i . I \ ©Take2 © 4335 €

Carreras al limite, tuning y cochazos ; , ; historia apasionante,

de lios que quitan el hipo. Multitud ‘. skt s e

de posibilidades y velocidad, mucha B ¥ .

amblentacién increible y una accidn
ubsorbente, desafiante y llena de
variables que quedan a tu albedrio.
Nad.le debe dejarlo escapar.,

velocidad. Una vez empieces a pisar
a fondo te costard levantar el pie.

} OVipnPly @4595¢
Toda una invasitn alienigena para 1] e No hace faita decir nada sobre uno
que combatas junto 2 u equipo de : de los dos simuladores de fithol mas
&ite, lo que al final 52 traduce en 2 y ; il | jugades. Viens cargado de novedades
maaccmﬁmllca)unesmpenm . B

Velocidad | Simulacion
(he Eider Scrolls IV: Oblivion Test Drive Unlimited Silent Hunter 4 HFA 03
D Bethesta © Te 2 © 4999€ OfdenCames O Mari O 3995€ © Uoiso© Ubisoh ©1995¢ ) EA €
Sucs;\ec‘.sn.&a:rndamﬂgadrzma Todo i trads .ﬁ&mmmmmaw
revolucionaria al pénero y =so, umido 2 su tan mnoritano come ef de & simutacidn de submarinos
sottrhialz'mhg'a.bm?mnrtr&rern_ Gee e sero gracias 2 ura impecable ralizacion,

Oc-uumhdnenlﬂlll?ahnmh:dm% QCMMNHHIHQMM

in duda = jpegn de rol mds absorbente y corpk"
& los difimes tiempos, con cientos de horas de
220 y una Ebertad casi absoluta. Imprescindible

UWNWMOMSS

_amauﬂregde-r‘.a#fm:s&p
cargada de novedades y marca de nuevo el nivel de
ﬁﬂ&tzmm'mwﬁmgm
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(S)LAS VOTACIONES DE LOS LECTORES

Seleccion del lector

La lista donde puedes ver los meiures de cada género y los clasicos de todos los tiempos,
elaborada con la valoracion que realmente nos importa, la de tados vosotros.

gl Accion Jll Aventura il Rol [l Velocidad |

La expansion autojugable Ninguno de los juegos No todos los meses la lista Los sequidores del rol
«Forged Alliance» entra aparecido en los ultimos de Ia aventura recibe dos consideran que los que ya
directamente en e tercer MEeses parece ser una novedades. La llegada con estaban en [a lista son los
puesta, pero por lo demas amenaza para «Crysis». fuerza de «Reprobates» que deben permanecer. No
poca mavimiento. B mes

que viene «El Universo en

buerray augura cambios—.

g Test Brive Unlimited

©) 9% de las votationes
© NM 4T © Purtmcitec 36
© Eden pames/Atan
L N

e o - :im t . L
Imperivm Civitas [l Call of Duty 4 Fahrenheit Dhblivien Need for Speed
Muodem Warfare | Shivering Isles E ProStreet

&) 26% de las votaciones © 26% de las volaciones © 29% de las votaciones © 25% de las votaciones © 28% de las votaciones
iM 156 © Pantuaciées 82 © MM 55 & Punbiaciier 58 © MM 128 © Punhuaciée 30 © MM 8 © Puntuaciée: 51 :
@ Infinity © Quantic Dream © Belhesdu TN
© Activision Ml © Take 2

El Sefior de los Colin McRae DIRT
g Anilllos Online g

© 19% ds ls votacones © 7% de las votaciones
O MM O Pabacke 2 MM IS S Pushacke 22
i © Lroee Todemastery £ Codemagien
OBechmmichis L1 e = S Codemuctery
Linreal Toumnament [l Paradise Tabuia Rasa Juiced 2
5} 5 e
£ 5% de las voizciones © 0% de ks votaciones T O F% de les votacionss 5% d lxs votsciones
CMMEE © Putincies 35 © MM LT © Pustascide: 70 © MMI5E O Pummaciec 81 © MM 157 © Pustmaciée: 30
© Epr Games/Mewy € Wiz Brdu/ Wi T Dectration T fuice G /THQ




El espuntzirie&

f Cuando me muera me
dejaré la cabeza en el

uiosco para seguir _ _ {
il ey 1

leyendo Micromania

mmﬂuﬁmm.mm

hlmﬂ'h";tnfme_a

Tal vez par su proxima
expansidn, «5Silent Hunter
4y no s6lo se mantiene
amiba, sino que aumenta
s ventaja sobre los
temss, entre los que
apenas hay cambios.

> Flight Simulator X

€) 22% de Jas votaciones

© WM 144 © Puntiacibn 90
© hees/Microsot

© Microsolt

m X3: Reunion

© 7% de las volaciones
© NN 141 © Porduaclin 85
© Eposoll

Olmigames

Rubén Lopez Martinez

Manteniéndose arriba

«FIFA D8 se consolita
como el lider de fa
dlasificacion, seguida de
cerea por «Fro Evolution
Soccer 2008 y el recion
llegado «NBA Live 2008.

El este aparlado recogemos vuestros votos por los mejores juegos de todos los tiempos,
aquellos titulos que pueden recibir el apelativo de clasico. Recibir este distintivo es un honor
- que solo consiguen los elegidos, De vosotros depende.

| | Estrategia

i) 1 Civilization Il & Warcraft lll 8 (ivilization IV
1 0 38% de las votaciones 4% de Ias votaciones 28% de las votaciones
1]

T o ComentadoenMM87 o Comentadoen MM90 o Comentado en MM 131
i v e © Puntuacién: 90 e Puntuacién: 92 © Puntuacién: 96

' offaxis  oBlmd _ ofias
1 Half-Life 2 & Half-Life 8 Doom 3
oA 4P de las votaciones 35% de las votaciones 24% de las votaciones
o ©Comentadoen MM 119~ o Comentadoen MMG1 ~ o Comentadoen MM 116
o Puntuacidn: 98 © Puntuacitn: 91 o Puntuacién: 98
aVaheiegiy . . el . oid Software
| Aventura
Bl 1 5am 5 Max 2 Grim Fandango 8 Monkey Island 4
4 43% de las volaciones 30% de las votacionés 27% de las vitaciones

~ il

I = oComent.enMM70° ~~  oComentenMMa] o Coment. en MM 70
© Puntuacidn: 94 © Punfuacidn: 92 o Puntuacidn: 89
olucasArts o Lucashrts olucasAris

,
8 Neverw. Nights & Oblivion 8 Baldur's Gate ||
39% de las votacioiies 31% de las votaciones 30% de las votaciones
= Comentadoen MM S1 ~~ o Comentadoen MM135 o Coment.en MM50
o Puntuacién; 92 © Puntuacion: 85 © Puntuacidn: 91
oBioware cBethesda = oBioware

.
i r0cA2 = Moto 6P 2 2 Test Orive Unlim.
40% de las votaciones 36% de las votaciones 24% de las votaciones
« Comentadoen MM 111~ = Comentado en MM 102 o Comentado en MM 147
< Puntuacidn: 90 = Puntuacién: 88 o Puntuacién: 96
oCodemasters o Climax © Eden Games

| Simulacio
| W | 1 Silent Hunter Il 2 Il-2 Sturmovik 28 Silent Hunter 4
39% de las votaciones 37% de las votaciones 24% de las votaciones

= Comentadoen MM84 ~ s Comentadoén MM 83 o Comentado en MM 148
© Puntuacién: 92 < Puntuacién: S0 © Puntuacién: 94

| oSSi/Ubisoft  olC/MaddoxGames __ oUbisoft

1 Virtva Tennis & ProEvo Soccer4 8 PL Futhol 2001
46% de las votaciones 42% de las votaciones 12% de las volaciones

= Comentadoen MM 88~ = Comentadoen MM 119~ o Comentadoen MM 66
© Puntuacién: 92 © Puntuacion: 94 © Puntuacién; 86
oSega & Konami oDinamic

pries de 5 volos cada vez que participas y debes repartirios entre un maximo de tres juegos y un minimo de 1.
o fas listas por géneros como los clasicos de todos [os tiempos estdn abiertas a cualquier juego que se quiera votar,
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Kane § L

fios después del fatal
accidente de su hijo,
Kane fue reclutado
por la banda de “Los
Siete”, un grupo de
mercenarios que realizaba ope-
raciones clandestinas por todo
el mundo al servicio del mejor
postor, Bajo sus drdenes, Kane
visita los lugares mds peligrosos
y conflictivos del planeta, reali-
zando misiones sucias a cambio

B2 MICROMANIA

de grandes sumas. Hasta que, en
una operacian en Venezuela, algo
salio mal y acabd con veinticinco
ciudadanos asesinados,

La mayoria de los miembros de
la banda que participaron en la
misidn murieron en Venezuela,
solo Kane sobrevivid. Para esca-
par de sus errores y emprender
una nueva vida en otro lugar, de-
cidid quedarse con &l dinero de
la operacion y viajar a Estados

ym:h
' Dead Men

Condenados a entenderse

Adam Marcus “Kane” tenia por delante una prometedora carrera en la policia, pero un tragico accidente
con su arma reglamentaria se lleva la vida de su hl'io. 5u esposa e hija le abandonaron y a partir de
entonces todo fue a peor... Ahnra, tras pasar pnr pnsmn, Kane ha vuelto a la calle aunque no en libertad.

Unidos, Busco un lugar seguro
y guardo el botin en cuanto tuvo
ocasion. Pero apenas echo la lla-
ve, fue detenido por la policia. El
jurado le declaro culpable de los
veinticinco asesinatos y fue sen-
tenciada ¢on la pena capital.

ESCAPAR DE LA MUERTE
En esta guia te explicamos como

superar cada capitulo del juego y
te damos consejos para afrontar

algunas de las peleas en «Kane
& Lynchy. En el juego encarnas
a Kane pero podras controlar a
Lynch también a través de orde-
nes, aungue con cualquier ac-
cion que deba realizar Kane nos
referiremos siempre a ti.

El punte de partida te situa en
el autobiis que te lleva al corre
dor de la muerte. iDe pronio, el
vehiculo es asaltado por pisto-
leros! Junto a ti esta Lynch v tu

aprovechas |a oportunidad pa
escapar, pero sin entusiasmo

Al comenzar, el juege narra |
fuga hasta que consigues dar e
quinazo a |a poli. Esto es mas
tutorial que otra cosa. Salo te
drds que seguir las instrucciond
de tus rescatadores, Lynch incl
do, para poder escapar. Aprend
ras los movimientos basicos d
personaje, 1Y ahora empieza
juego de verdad, suerte!




TAP!TUlG 1:1

us rescatadores son los miem-
iros supervivientes de Los Siete,
-:e.'::*ea por i:: los hermanos

a fu hia. L_\-nbh e acom-
para ayudarte.

armasy la co-
s instrucciones
J andamio y la
a. De;cle la
, puedes elimi-

e se encuentra
n un banco, asi
ario vas a tener
o necesitards

TIejOr Que un ex-
obo de bancos, un

2

de la izquierda y reunete con
Vaultbreaker en la furgoneta.
Ahora ordena a Lynch y a Vault-
breaker que se queden alli y sube
por los conienedores hasta saltar
el muro. Veras a un guardia de
fad. Sube por la rampa y

Los Siele.

Los Nueve

da, espera a que el furgdn entre en
el garaje y baja en rappel. Acaba
con los guardias de la entrada.

4
con teclado
mientras le cubres.
lado, Lynch se ird pu:' u "uenfa
Baja por las escz 1asta la
camara acorazada. ‘L‘wnde a
Vauitbreal

nNUMErico
Ya al otro

r mientras trabaja en

bulo, def

gue llegue | furgoneta para huir

CAPITULD 3 :

fur goneta yel Gotm mientras huis
lles de la cudad

5
donde de-
beras ocuparte de los coches de
policia. Hay granadas en el vehi-
culo que te resultardn muy dtiles.
La persecucion terminara en un
tunel blogueado por la policia,
asi que baja de |a furgoneta,
ignora a los policias a tu
espalda y sigue el tinel.

ya que hay
un francotirador
por ahi que podria
eliminarte de
un solo disparo

n IU: Dth: 35 del blogueo que
se ocultan tras lo coches y vuelve
a subir a Ia furgoneta para conti-

ar la persecucion. »»



B4

€ YA QUE LOS TIROTEOS ESTAN A LA ORDEN DEL DIA, no es de
extrafiar que exista un sistema de cobertura, el cual resulta funda-
mental. Sélo tienes que acercarte a una zona donde puedas cubrirte,
como una pared o una maquina de refrescos, y Kane lo hard auto-
miticamente, El método no es infalible, pero te mantendrd bastante
a salvo de casi todos los disparos. Y ademds, desde esa posicién,
mm'adwomﬂmhm‘ladﬁmpm
esconderte rdpidamente para seguir protegido.

B TAN IMPORTANTE COMO LA COBERTURA es también estar atento a
la pequeiia pantalla que aparece de vez en cuando en ka esquina inferior
Izquierda. Cuando te apunten con un rifle francotirador o alguno de tus
hombres quede malherido, se mostrard dicha imagen en esta pantalia.
En el primer caso, podrds localizar al francotirador por la direccidn desde
Ia que apunta, y en el segundo caso, podris acudir en auxilio de ese
hombre y usar una inyeccidn de adrenalina para curarlo; si no lo haces
rdpido, morira, lo cual pondré fin a la misién en [ que estés,

MICROMANI{A

acion Pdm qu-_-
1 cuan ﬂbq e |
alosq i
y luego oclpate de ios demds.

CAPITULD 4 ;

cho de ‘fnk(n la hija de Rculmnha

0S que ievan linternas.

fara del intento de Lynch
rla. Sal a la azotea y ve
&l venianal de su despacho.
1 con el guardia. A Yoko ten-
drds que dejarla insconsciente de
un pufietazo. Recorre el camino de

ea, deja atras el

por a
hasta

ntercamiio,

moto no parece dispu
un trato. Para fJIum ¢l bestia (1[

camino 11;?. re
minando a los de 0
vayan apareciendo, Al final, subj
la escalera hasta el puente. Vien
la poli, irdpido, a la furgoneta!

CAPITULO B :

fu hija. Salta del aj
ala para matar su
istola del

rm}rus quei ran mare\..unm

aer
ENe



porque te va a ha-
er falta. Una vez esté despejado
rempieces a hablar con tu Jenny,
In enorme camion aparecera e
ntentara aplastarla. Elimina al
onductor antes de que de una
a[cera pasada.

APITULD 7 :

210 para poder vengar la muerte

e tu ex mujer necesitas hombres

2 confianza. Los tnicos que co-
ces estan en prision. Sacarlos
2alli no va a ser fécil.

I :
Entra por la ven-
narota, sigue porla otra puerta
a la izquierda veras una puerta
rierta a la zona de las visitas.
impe los cristales y sigue por
puerta. Atraviesa el ttinel enre-
1o, pero cuidado con los fran-
tiradores de las torres, Luego

sigue hasta el blogue A. Entra en
la sala de control y pulsa el bo-
ton rojo. Sube por la escalera de
la derecha y llegaras a ofra sala.
Abre |a puerta de Rific.

;- ] o, contintia por
la puerta del fondo y observa la
escena de la ventana derecha.
Uno de los presos te abrird la
puerta de la izquierda. Por ella,
llegaras al comedor. Elimina a los
guardias y sigue por la entrada de
la derecha. Sigue |a inea naranja
en el suelo que te llevara hasta la
lavanderia.

() Quiz 2

Bankthief,

Revientacajas.
Vaultbreaker.

16 n
Vuelve a subir por la
escalera, pero esta vez continda
por la cocina. Atraviesa las puer-
tas rojas y llegards & un patio
exterior. Cuidado con los franco-
tiradores a ambos ladgs. Una vez
despejado, sube por los contene-
dores hasta llegar a la azotea.

W eli-
mina a los guardias de ese otro
patio y déjate caer. Entra en las
celdas del blogue B para encon-
trar a Shelly. Pero hay que abrir su
celda. Sube por la izquierda hasta
arriba y entra en la sala de control
para abrir fas puertas. Continda
por la puerta de la derecha.

18 hay
que abrir las puertas del patio
desde la torre de control. Sigue el
pasillo y sube las escaleras hasta
latorre. Encargate de los guardias

y del helicptero y luego baja
hasta el patio haciendo rappel.
Sigue a los demas presos
hasta el aparcamiento.

CAPITULO &:

Para luchar contra Los Sigte
necesitards dineroy Retomoto
tiene a montones. Vas a Tokio
pero, ccomo convencerle?

1
ve a la
barandilla y haz rappel
hasta la pasarela. Pon
una bomba en el cris-
tal y apartate, Una vez
despejada la sala, coge
el maletin de manes de :
Retomoto y encargate y
de los enemigos entren, |
Después sal hasta un '
vestibulo circular de
Varos pisos. »p

4




£3 DURANTE TU PERIPLO POR LAS CALLES DE LA HABANA, un
de ataque bajo las drdenes de Los Siete comenzard a
realizar pasadas sobre tu cabeza disparando sus ametralladoras, La
primera vez que aparezca, en la plaza cercana al capitolio, no podras
derribarlo. En ese caso es mejor ignorarlo y no malgastar municion
con €I, Sigue tu camino y clibrete en alguna parte cuando lo oigas
‘aproximarse, a ser posible un lugar con techo.
€3 LA SEGUNDA VEZ QUE APAREZCA serd cuando estés en la azotea
del edificio que estd justo enfrente del capitolio. Serd en ese momento
por la azotea y con tres impactos logrards derribarlo. Durante sus
pasadas, es muy dificil acertarle. Lo mejor en esos casos es que no
lo pierdas de vista y cuando lo veas venir, cibrete en la direccién
adecuada para evitar sus disparos. Para acerfarle de lleno, espera a
que se detenga delante de la azotea. Pero disparale rapido y ciibrete
enseguida, porque serds un blanco ficil.
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Reagribpate con tus hambires

»> 20 hasta la planta
baja y continda por el pasillo de
los ascensores. Del ascensor de
enfrente saldrdn varios tipejos
que se cubrirdn tras las estante-
rias. Usa las esquinas para cu-
brirte y dispara a las estanterias
para destruirlas. Luego ve hacia
el ascensor del pasillo izquierdo.

CAPITULDS:

Ahora que tienes dinero para fi-
nanciar fu guerra, es hora de salir
del edificio y escapar.

empezara a disparar. Aparle
de los que se van acercando ha-
cia la puerta, hay mas polis de-
trds de los coches patrulla. Usa
las columnas de la entrada para
cubrirte. Con la mirilla del arma,
podras apuntar mejor ya que es-
tan muy bien pertrechados.

Es director de un banco.

Es sefor de la yakuza,
Es jele de policia,

2R lna vezt I sigue [a calle
por la derecha, pero cuidado con
los francotiradores de los pasos
elevados. También encontrards
policfas con escudos; dispara a la
cabeza. Si usas los coches como
cobertura, procura evitar los que
estén ardiendo; explotaran.

o Sigue por la izquierda
hasta la entrada de la estacion
de autobuses, al final de la calle.
Estd repleta de policias. Ctibrete
tras los autobuses y cruza la esta-
cion hasta la salida del otro lado,
donde te espera una furgoneta.

CAPITULB 10:

Lo.s. Sqete qmeren controlar LaHa
bana, sélo f y unos pocos parti
darios del régimen os oponéis,

u.' Wwemaall gspn ia
déjate caer por el agujero del sue
fo. Abajo podras reunirte con tu
hombres y salir al exterior. Las cz
lles de L.a Habana se han conve
tido en una zona de guerra. Vario
soldados saldran a tu encuentrt
Debes atravesar la plaza y sub
por la iglesia del otro extremo.

en la iglesia algin que otro frai
cotirador. Ten cuidado tambié
con los dos soldados con ami
tralladoras pesadas que estan
ambos lados de la iglesia. Cual
do llegues, sube por la escale
de izquierda, sigue por esa calle
luego gira hacia la derecha.



Destriyelo con los lanzacohe-
s que hay por la calle. Retdnete
in tus hornbres y sigue hasta el
pitolio. Cuidade, hay muchos
emigos y un helicéptero que te
ra |a paliza. Entra en el edificio
Ia derecha y sube arriba.

Desde esta
sicidn, elimina 2 los enemigos
la plaza y destruye dos jeeps
11anzacohetes. Ahora baja y ve
sia el monumento de la plaza.

Desde alli, ve elimi-
'do al resto de los soldados
migos que irdn apareciendo
el ofro lado. Luego avanza
ta el final de la plaza. Ya sélo
es que recorrer la calle de la
lierda y entrar en el edificio
estd junto a los escombros.

CAPITULO 11 £

Tu objetivo estd ya muy cerca. Pre-
paras el asalto al capitolio desde el
edificio que hay justo enfrente.

idos gue estdn en la misma
planta que ti y en las ofras dos
plantas usando las columnas
como cobertura. Ahora ve por la
pueria, sube la escalera y sigue
por la derecha hasta la azotea.
Alli, elimina a los demds solda-
dos y ve al otro extremo, junto a
la ametralladora pesada.

Tienes varios lanzacohe-
tes cerca para encargarte
de ellos. Y luego, ten-
drds que deshacerte
del helicoptero de
antes. Mira el recua-
dro "El Helicaptero”,

Baja de la azotea haciendo rap-
pel y dirigete a la entrada lateral
izquierda del capitolio.

LA CONSECUENCIA

"

k] . I
de la izquierda para cubrirte y
acabar con los enermigos de ese
lado, incluyendo los de varios ni-
dos de ametralladora. Después
entra por la puerta lateral y sube
las escaleras. Por el camino,
tendrds que eliminar a varios
soldados, Al final, una puertaa la
izquierda te permitira acceder
al interior del capitolio. »

en el helicoptero con tu hija & ir a ayudar a los hombres que aiin sigan

con vida. Estdn escondidos en la iglesia de |a colina. Baja hasta el nivel

del suelo y sigue las calles del pueblo. Elimina a los dos soldados que

disparan desde el jeep y luego ve hacia la iglesia. Para llegar hasta la
iglesia, tendrds que subir por [a escalera de la colina.

£ EN LA IGLESIA NO QUEDARAN MUCHOS HOMBRES que salvar,
solo uno, Shelly. Ahora tienes que volver a bajar por la
escalera e ir al muslle del otro extremo del pueblo. En
cuanto empieces a bajar, varios soldados saldrén a
tu encuentro desde el cementerio. Unas cuantas
granadas te vendrén bien. Cuando estés ya abajo, ve
por la calle de la izquierda, sigue hasta el final y huego
continta por la  de [a derecha. Al fondo verds los
muelles. Por el camino Jenny quedard malherida, asi
que tendrés que cargar con elfa hasta llegar al bote.
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atrincherados. Usa los escom-
bros para aproximarte. Cuan-
do estés cerca, cuela una
granada por el hueco. Una
vez eliminados, sigue por
los pasillos hasta reunirte
con fus hombres, donde
encontrards a otro de Los
Siete, Carlos, Los demas
han huida.

EAPFTULU 12

Has hecho un trato con
Carlos. Le perdonaras

|a vida a cambio de que
te lleve hasta &l resto de
miembros de Los Siefe.

25) para
gue te expligue el plan,
Luego sigue por el sende-

BB rCROMANIA

1o que parte a tu izquierda. Te lle-
vara hasfa un grupo de soldados
enemigos, Usa los arboles caidos
para cubrirte y avanza hasta que
llegues a una cascada, donde ten-
dras que bajar haciendo rappel.

34 safia CON UN
grupo de enemigos en ella. Elimi-
na al qus esta patrullando y lue-
go acéreate a uno de los drboles
cercanos. Cuidado con los dos de
la ametralladora pesada. A la iz-
quierda nay un jeep con una ame-
tralladora que puedes utilizar.

B Sigu: p e
Encontraras mas enemigos fras
un puente de madera. Dispara al
bidon rojo y acabards rapido con
ellos. Cruza el puente hasta llegar
a una cabafa en llamas. Elimina
a los siguientes enemigos y sigue
hasta un puente levadizo, donde
tendrds que hacer rappel.

6 - - dispara répido
al soldado que estd sobre el puen-
te, ya que lanzard una bengala
para alertar de tu presencia, Sigue
&l camino, ve por la derecha y baja
hasta el pueblo haciendo rappel.
Continda por la entrada de |a iz-
quierda y elimina a los enemigos
que se encuentran junto al jeep.
Una vez despejado, sigue la calle
hasta llegar al puente.

CAPITULD 13;
La hacienda de los hermanos est4

justo delante y Carlos seencarga-
rd de abrir la puerta principal. Lo

(™) Quiz 4

Con una turgoneta.

Con un coche de choque,
Con un camidn,

hard con una mina, pero &l probl
ma es que debe llegar hasta alll.

BY (oo

con tu nuevo rifle francetirad
tienes que eliminar a los ener
gos del camino de manera g
Carlos pueda llegar hasta la pus
ta. Elimina al primer soldado q
patrulla con una linterna, luega
de la torre que estd arriba y pos
riormente a los tres que se esf
calentando junto a fa hoguera.

38

| En cuanto consi|
abatir a uno, el otro empez
a dispararte y el tercero sal
corriendo a dar la voz de alan
Elimina a este (ltimo rapidam
te antes de gue escape con:
atraer a mas enemigos y lu
acaba con el ditimo. Ahora a
cate a |a hacienda, dispara a

T T

tipos de la torre y de la entrac



En La Habana.
En Washington.
En Paris,

| Al fim sera capturado,
jue el camina lateral para llegar
a parte trasera de la hacienda,
sde donde podrés bajar enrap-
I. Desde alli, recorre los patios
Tinado a los enemigos.

| pero, como supondrds,
amuy bien custodiado. Desde
tnel por el que llegas, a mano
echa, estd el edificio por el que
3es entrar. Elimina a los enemi-
i de |a fachada, y luego ve por
rquierda, Rodea la piscina y ve
nzando hasta acabar delante
@ hacienda.

i1 .
iz Y en el patio central
veras a tu hija sentada en la fuen-
te. Pronto empezaran a rodearte
muchos soldadas. Antes de que
los hermanos terminen de hablar,
dispara a |la mina que esta junto
al cadaver de Carlos. La explosion
mataré a uno, pero el otro esca-
para con tu hija.

CAPITULD 14: ELEC

El hermano menor esta a punto
de escapar en un aerodromo con
tu hija, Jenny.

a2 tillero dz un je=p b
'n, deberds ir eliminando con la
ametralladora montada a los ene-
migos que vayas encontrando por
el camino mientras te diriges al
aerodromo. Cuando estés cerca,
ten cuidado con las torres de vi-
gilancia, porque los soldados alli
apostados tienen lanzacohetes.

a3 mien-
tras te diriges hacia el avién,
ignora los jeeps y octpate de las
torres de vigilancia de la izquier-
da. Al final, para detener el avion,
debes disparar a los dos motores
hasta que se incendien. Luego
baja del jeep y asalta el avion.

M Uns vex [ ve hacia
|as escaleras que llevan al helicop-
tero, delante del avién. Ahora fie-
nes que tomar una decision: eliges
escapar con tu hija, en cuyo caso
ve hacia el helicdptero; o ayudar a
tus hombres, continuando por la
pasarela, Esto afectara al desenla-
ce. Mira los recuadros La Conse-
cuencia y éFinal Feliz? m LTA.

Soluciones Ouiz
eueqeH 8 U3 'S
UDfLLIRD L[y 7y E2Mmjek Bf 2p Jouas
S3"Hf JOEAUGHNRA "7 L5078

3 EXISTEN DOS FINALES POSIBLES EN EL JUEGQ, Para ver el
primero, tienes que escapar en el helicdptero que estd en el aeré-
dromo del final del Capftulo 15, después de haber rescatado a tu.
hija del avién del Los Siete. En &1, estds dispuesta a abandonar a los
hombres que a(in sigan con vida y que estdn siendo asediados por
el ejército de Los Siete para escapar a salvo con tu hija. Como ya
podras suponer, ﬁmmhﬁamtepodhrﬁm.m&oﬁia
muerte por ser tan cobarde.

£ PARA CONTEMPLAR EL SEGUNDO FINAL, debes dejar atrds el
helicéptero y seguir por la pasarela hasta el pueblo donde se han
escondido tus hombres. Asi jugards el Capitulo 16. Sélo uno sigue
con vida, Shelly, el cual no estars muy contento de verte llegar tan
tarde. Al final, y a punto de escapar por los muelles, Jenny recibird
un balazo y morird en tus brazos, Salva a tu hija y que te odie para
siempre o salva a tus hombres y condena a tu hija... iQué duro es
ser padre hasta para Kane!
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Portal

#Te estds volviendo chiflado con la teletransportacion y [a fisica de
«Portal»?ila voz de GlaD0S no te deja tranguilo? Bueno, a ver si

podemos echarte un cable y hacemos que se calle esta maldita maguina.

=1 | experimento estd a punto de comenzar. Para la

. computadora central, GladDOS, til eres paco mas

[ que una rata de laboratorio en un laberinto que

- daebes superar para recibir tu premio, aunque no
esta claro cudl sera, sabes gue de momento consiste en
sobrevivir, Diecinueve niveles te esperan tras la primera
puerta y solamente cuentas con extrafio artilugio que te
permite crear poriales interdimensionales y, por supuesto,
tu ingenio. Deberds combinar ambas cosas si quieres salir

victorioso de estas dificiles pruebas. Pero hay algo con lo

que la computadora central no cuenta: nuestra ayuda,
Nosotros la hemos vencido no sin esfuerzo

ti mismo, desglosamos paso a paso como
superar los Gltimos seis niveles,
los mas dificiles del juego.
¢Estds preparada?

Consejos generales

B En cuanto entres en una nuey 1. intenta analizar la
situacidn y ten claro cdmc superar el Dbsiéculo antes de ac-
tuar. Un buen método consiste en identificar el objetivo final
y, a partir de ahi, ir retrocediendo paso a paso. Por ejemplo:
Ia salida estd en la plataforma; para llegar allf tengo que abrir
esta puerta; para abrir esta puerta... Y asi hasta el principio.

<O .. Pero no
mucho sélo ¢sparan sus arnetral!adoras si te cruzas en la
trayectoria de sus laseres. Los portales son tu mejor arma
l contra ellos. Puedes salir al lado o detras de ellos para de-
ribarios. Puedes abrir un portal arriba para arrojarles un
objeto o hacer que caigan si abres el portal justo bajo ellos.

\

B3 5§ por mucho que analices no tienes claro cémo superar
un obstéculo, iexperimental Normalmente se ven claras las
cosas en cuanto pones alguna plataforma en marcha o ves
alguna bola de energia moviéndose. Eso sf, hay muchas co-
sas pueden matarte en los laboratarios de Aperture Science,
asl que graba la partida antes de ponerte a probar teorfas.

B Ten en cuenta el efecio de i npilso y la
ran los portales al ser atrave;ados ya sea por ti o cualquier
objeto. Este impulso es fundamental para acceder a ciertas
zonas del escenario. A veces incluso debes crear portales
en cadena para aprovechar varios impulsos atravesandolos
sucesivamente, mientras saltas o caes.

iz que gene-

y. en esta
lupa, ademas de recopilar una serie de consejos basicos
para que fe resulte mas sencillo superar los obstaculos por

Los primeros niveles del juego han sido disefiados para que vayas aprendiendo, paso a paso, la mecdnica de los portales. Se van complicando pero casi todas las pistas que necesitas para
continuar las encontraras alll mismo, en cada nivel. No obstante, aqui te detallamos unes cuantos consejos para gue te resulte mas sencillo afrontar los desafios mas desconcertantes.

B Esimportante que, desde el principio, decidas qué portal
serael de enlmda y cuél elde sallda ei azul o el naranja. Pue-

de parecer una tonteria, pero hay momentos en los que atra-

viesas el de salida y tienes que crear el de entrada al instante,
como en una caida. Equivocarte ahi puede significar tener
que volver a empezar todo el proceso desde el principio.

y en todos lo que necesrlas para cnmplelar el proceso. A ve-
ces no s6lo serd importante el donde apareceras, sino tam-
bién el cuando. Ten en cuenta, ademds, que no todo consiste
en los portales. Necesitas alimentar diversos dispesitivos
con bolas de energia para activar mecanismos crucisles,
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Llegado a este nivel vas a tener que aplicar lo que has
aprendido en los puzzles independientes que has supe-
rado durante las fases anteriores. Los diferentes desa-
fios aparecen ahora combinados entre si,

@ Ignora &l botdn y [a puerta de la derscha, Veala iz
quierda y sube las escaleras que verds aparecer. Arriba,
hay un conector para una bola de energia y una caja so-
bre varias plataformas. Crea un portal frente a la caja,
crea otro en el pozo donde estaban las escaleras y firate
para llegar hasta la caja. Con ella, activa el botén rojo.

B Antes de atravesar fa puerla, crea un portal sobre el
conector del suelo. Yaal otro lado de la puerta, verds una
sala con dcido y dos plataformas maviles. Salta al ofro
fado, allf hay una bola energética. Crea un portal donde
rebota la bola y hards que llegue al conector. Eso te abrird
la salida, vuelve sobre tus pasos para atravesarla.

I
ey
f
|
I

b 43 - =l L i B,

B Alraviesa [a primera barrerz creando un portal en el
panel del techo y otro en el suelo. Hay dos barreras més.
Enuna, hay un conector en el suelo y, en la otra, una bola.
Crea un portal donde estd rebotando la bola y otro justo
enfrente de la barrera con el conector. Ahora cnizala, crea
un portal donde rebota la bola y otro en el techo, sobre el
conector. Con ello activards la plataforma mévil.

B La bola ha heche que unas plataformas empiecen a
moverse por el pasillo de |a derecha, pero en direccitn
contraria. Deberas crear un porial tras otro para poder ir
avanzando. En la nueva sala, hay una bola rebotando en
el centro y dos plataformas por las que puedes subir a
ambos lados. El conector donde debe encajar la bola esta
detrds de dos puertas, a tu espalda.

A partir de ahora comienzan los niveles dificiles, con muchas habitaciones que explorar y muchos obstaculos que
superar. Ademds, el nivel de peligro es mayor y, casi en cualquier sala, puedes encontrar una muerte atroz.

£n esta sala, crea un portal en el panel del techo, sube
las escaleras y crea otro en el pozo. Tirate y, en cuanto lo
cruces, crea otro donde aterrices. Te llevard a otra sala
con una bola en la pared junto al conector donde debes
colocarla. Crea un portal en el panel de arriba y otro en el
suelo para cruzar la barrera. Y una vez alli, crea portales
en ambas paredes, frente a los paneles inclinados.

Sube por la plataforma de la deracha y crea un portal
junto al botén rojo. Ahora vuelve y sube por otra plata-
forma y crea un segundo portal junto a ese otro botdn,
Activa los dos atravesando los portales y, rapidamente,
crea un porial en la pared frente a las puertas abiertas
y otro donde esta rebotando la bola de energia. Eso hara
descender otra plataforma que te conducird a la salida.

En este nivel, tendrds el placer de conocer a los tinicos enemigos que te disparan, los robots. Te recibirdn con las armas
bien dispuestas en cuando te detecten con sus rayos ldser. Serdn un obstaculo constante a partir de este nivel.

B Tras encargarte

g de los primeros robats creando paor-
tales a su lado, contintia hasta que veas un mensaje de
ayuda escrito en el suelo y dos cajas. El pasillo de delan-
te est4 custodiado por dos robots. Crea un portal sobre
el primer robot y otro en el suelo, y tirale una caja para
derribarlo. Ahora haz lo mismo con el otro. Con los dos
siguientes, crea un portal a sus espaldas.

B3 Ahora verds dos salzs. una repleta de cajas y
otra con tres robots custodiando la salida. Tirale
una caja al que estd més alejado creando un portal sobre
él. Los atros serdn faciles de derribar si creas portales a
sus espaldas y los derribas. Tras la puerta, hay otro robot
oculto tras una refa. Crea un portal a su espalda. Cruza la
siguiente reja del mismo modo y encontraras la salida.
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En este nivel podrds familiarizarte con los incineradores que, aunque no parecen muy importantes al principio, jugaran un pape! fundamental z la hora de enfrentarte a la computadora
central. Las esferas de energfa, como verds, van cobrando protagonismo. Ten cuidado, porque algunas zonas aparentemente indcuas esconden algunos peligros.

1] caja )i - para ascender a las pla-
taimmaa Lievaleia para protegerte en los pasillos. En la
siguiente sala hay un conector en una pared inclinada. Crea
un portal en la pared inclinada de enfrente y ofro alli donde
rebota una de las bolas de antes. La bola de energia llegard
al conector, lo que hard ascender a una plataforma.

34} i fa tguie Alh
hay una bola y otro cone.tar Usa |a caja para hacer rebotar
a la bola hasta el conector. Se activara la segunda platafor-
ma. El conector de Ia tercera estd tras dos puerias cerradas.
Usa la caja con el segundo botén. Ahora crea dos portales para
subir y otro en la pared que sobresale frente a las dos puertas.

& eniergia y crea un portal enla
pared donde rebota La bala iré hacra |a puerta cerrada. Abrela
subiéndote al botdn rojo que queda. Ahora sigue por las tres
plataformas, pera no te olvides Ia caja. La necesitaras para abrir
el incinerador que hay en la siguiente sala. Tira Ia caja dentro de
¢l y tendras via libre para cruzar la puerta de salida.
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 Nivel 8

Tu viaje por esta seriz de pruebas estd a punto de terminar, A ver si se aclara de una vez para qué estds haciendo todo
esto. Segun el ordenador central, habrd una recompensa al final, aunque sélo Dios sabe qué sera.

5 I y alcanza el
segundo pisc creando un portal en el techo y otro en la
pared del pozo de dcido. Para el tercer piso, crea un portal
de salida en el techa y otro de entrada en el suelo. Con el
cuarto piso, crea uno en el panel del techo y otro a tu lado.
Una vez alli, crea ofro en la plataforma de abajo para que
puedas tirarte y salir despedido hacia el botdn,

1ina los | 5 ¥ luego usa la platafor-
ma mévil para salLar al hueco dnnde hay otro botdn rojo,
que abre la pared por donde entraste. Antes de irte tienes
que coger la caja que estd arriba. Sobre el 4cido hay suelo
firme. Ve junto al botdn, crea un portal azul a tu lado y uno
naranja en la pared que se abre. Pulsa el botdn, cruza los
portales, crea ofro azul sobre el lago y tirate.

m tra r la puerta v pulsa & En!a
siguiente sala, verds vanas plalaforrnas con robots, una
mévil en el centro y una bola de energia. Hay un conector a
la izquierda, tras una puerta junto al botén que la abre. Crea
un portal donde rebota Ia bola y otro delante del conector,
Y en cuanto la cruce, crea un portal frente al botdn y otro
cerca de ti, en la pared, y activa el botdn.

B Tras abrir la puerta e iz llegards a una sala con
varias platafmmas y un pozo. Crea un portal azul en el fon-
do y uno naranja en la plataforma mas cercana. En cuanto
atravieses el portal azul, subirds tan alto que veras el suelo
de la siguiente plataforma. Crea al instante un portal azul
en ella para que, en la caida, acabes elevandote desde alll.
Haz lo misma con las siguientes.




El ditimo nivel es el mds complicado de todos, sin lugar a dudas, Ademds de varias salas con robots, cajas, plataformas y toda la parafernalia de siempre -y tras ser traicionado por la
tramposa computadora central-, vas a adentrarte en una zona del complelo que ninglin sujeto de prueba ha visto jamds.

rds taformas | s. una bola y un conector,
Crea un pcrtai naran;a en la plataforma de la derechay uno azul
en la de la izquierda. Cuando la bola pase el naranja, quitalo
para que llegue al conector. Sube a la plataforma. Tendrds que
abrir una puerta con un botdn, creando un portal al otro lado.

£ Evita la bolz con dos portales y atraviesa una pared de igual
modo. El pasillo termina en un incinerador. Crea un portal sobre
la barandilla y otro en la pared para escapar. Desde allf, crea
un portal en el suelo. El impulso te llevara a la plataforma de
enfrente, donde podrds seguir por unes tineles y escaleras.

B Tras pasal 5, un lago dcido y las barandillas, llegarés
a un ftubo neuméllco Tlrate dentro del tinel, Te conduicird a
una sala conocida. Abre la puerta con el botdn, crea un portal al
otro lado para atravesarla sin la caja. Ve y tirate por el hueco del
ascensor. Llegards junto a una barra que golpea la pared.

- i ma. Abre un portal en la parte
dz aba}o rodea la plataforma y podrés subir a las columnas
méviles que te permiten ver la plataforma desde arviba. Crea
otro portal alll. De esa forma, podrds atravesar la plataforma de
abajo a arriba. Usa la barra para alcanzar |a otra plataforma.

B Enw = hay un hueco por el que continuar. Ahora stibe-
te al tubo neumatico para llegar a la plataforma cercana y tirate
por atro hueco. Crea un portal sobre la pared inclinada y ofro en
¢l suelo para usar el impulso. En la siguiente sala, pulsa el batén.
Haz que el robot dispare a los cristales y crea un portal a su lado.

18 52 . que suben y bajan. Sube
en la central, crea un ponal a medm camino y ofro de salida en
el hueco elevado. Llegards a otra sala con dos plataformas. Crea
un portal naranja sobre la barra y uno azul en el techo de una de
las planchas. Stibete aella y te elevards hasta cruzar el portal.

() J - ifa cor creaunpuna1 frente a ella
para que el miSll del robot Ia destruya Al otro lado, hay un tubo
neurndtico. Crea otro portal debajo para que el robot lo destruya
yuna caja caiga a tu lado. Usala para subir por el hueco. Tras de-
jar atras la alcantarilla, llegards a una sala con varias puertas.

sciende has Unos obstéculos
mésy Hegaras auna sala con barras golpedndose entre si. Abre
un portal sobre una y otro al nivel del suelo. Ve subiendo hasta
que puedas cruzar la reja de arriba. Sigue ahora el conducto de
otro tubo hasta una sala con tres puertas. iCuidado, robots!

@0 ieco mas allo, crea un portal naranja sobre la
pared 1nd1nada y uno azul en el suelo, Tirate y, mientras vuelas,
crea otro naranja en la pared inclinada de enfrente. Al caer entra
de nuevo en el azuly cae otra vez dentro del azul para que el im-
pulso te permita alcanzar la plataforma. Conocerds a GLaDOS.
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Eres uno de los pacos humanos que resisten contra las hordas infernales

que han tomado Londres. 5i ésta cae, también lo hara el resto del
planeta, pero ademas de rezar todavia puedes hacer muchas cosas.

2 v

tas ante un juego de rol y accidn que te ofrece mas
de 200 emocionantes misiones ambientadas en un
devastado Londres. Casi todas consisten en eliminar
a lugartenientes enemigos, en encontrar a determi-
nados personajes o reliquias clave para el esfuerza

de la resistencia. Para superarlas es crucial crear un personaje
equilibrado y desarrollar de forma coherente sus habilidades
de combate. Por eso aqui te ofrecemos algunos consejos para
que puedas realizar mejor |a eleccion de tu héroe y para que

Las clases de personaje

ejor las combinaciones de combate
También te ofrecemos un resumen

i
fitos

mos como adentrarie en el divertido modo mul-
'rjquﬂ:ador en sus dos ver’.lentes. el gratuito y el de

s mas importantes que tienesafu &

Guardian
< :
ient y su
* rnane]o es sencillu Com-
bina espadas y escudos
con maestria. Intenta
atraer siempre a los ene-
migos con Desafio, De-
nuncla y Provocacion al
tiempo que usas Ancla
para golpearlos cuerpo
a cuerpo, Centra tu de-
sarrollo en las Auras de
Renovacién, Poder y Es-
pinas y alterna entre elflas
al tiempo que aumentas el
Golpe y el Giro de Escudo
y te proteges con el Escu-
do de Fe,

Espadachin

E | -
renunciando al escu-
do, aunque su armadura es
{régil. i lo eliges desarro-
lia lo antes posible Carga
y Oleada de Restauracién
para atacar cuerpo a cuer-
po mientras recuperas sa-
lud. La Espada de Autori-
dad es ideal contra los je-
fes finales, mientras que
las Auras de Fervor y de
Venganza te servirdn para
derrotar a hordas demo-
niacas sin exponerte mu-
cho. La Liamada del Elegi-
do obligard 2 tus enemigos

a acercarse para atacar,

Convocador

<) s
tener las distancias mien-

Concéntrate en la convo-
cacién desarrollando Ele-
mental de Fuego o Docto-
ra Bruja. As( podrds con-
trarrestar la lentitud de tus
armas. En cuanto puedas
convoca al Carnagor y ale-
jaa los demonios con Pala-
bra de Temor. Potencia a la
Doctora Bruja con Domina-
cidn y Mano de Nostrum, y
desarrolla el Atague Espec-
tral para el Distorsionador.
Apoya a tus criaturas con el
Circulo de Convocacidn.

Ingeniera

Al comenzar a jugar puedes elegir entre seis clases de personaje, cada una dotada de distintas habilidades que irds desarrollando a medida que ganes puntos de experiencia resol-
viendo misiones y eliminando monstruos. A continuacion tienes un resumen de los puntos fuertes de cada clase y sus combinaciones de habilidades mas efectivas.

Evocador

‘il C s ".I' : i

-t pero acaba siendo la
de mayor poder ofensivo,
Este cabalista basa sus
conjuros en objetos para
focalizar su energia y ata-
car, Para combatir resul-
ta crucial potenciar tales
objetos o reliquias con los

™ mods. Consulta como usar
d los mods. Al comienzo usa

Palabra de Temor y al me-
nos tres niveles del Pro-
yeclil Espectral para ata-
car a grupos de enemigos.
Es imprescindible que de-
sarrolles la Concentracién
Dual lo antes posible.

Tirador

« Enl '
estd
misdubdopanelah-
que a distancia. Desarro-
iz cuanto antes la Actl-
tud Tactica -al menos tres
iveles- para mejorar tu
punteria. El Fuego Ripido

es aconsejable al comien-

z0, pero es incompatible
con Iz Actitud Téctica o
el modo Francotirador.
Conjuga s Actitud Tictica
con el Superescudo para
aguantar mds tiempo sin
moverte y con las Visiones
Elementales para obtener
la maxima eficacia,




eacion y mejora de ohjetos

A medida que avanzas crecen las dificultades y los demonios son mds poderosos y resistentes. Por suerte, en todas
las estaciones de metro encontrards sistemas que permiten actualizar tu equipo y tus armas

B trex 3000 es el aparato de mejora mas
:-enalh‘.l :o!e depende de la cantidad de Paladio que ten-
g2s. Mejora |a calidad del objeto que coloques sobre &),
dependiendo su coste de la rareza de sus propiedades y
de la calidad del objeto en si. Puedes afiadir propiedades
comunes, raras o legendarias. Lo malo es que no puedes
elegir de antemano qué propiedad concreta aplicard.

estaciones recon ] 5 porque
tienen el swnbolo de Ia libra sobre su cabeza Son capa-
ces de crear objetos especificos si les proporcionas los
componentes basicos adecuados. Al acceder a su pan-
talla aparece una lista de lo que pueden crear en la parte
izquierda de la pantalla, mientras que en la parte central
debes colocar las cantidades de cada componente.

B |3 Nanoforja se puede usar para afadir niveles de
calidad a objetos mediante los llamados recursos. Al
acceder a la Nanoforja y colocar &l objeto que quieres
mejorar, apareceran los recursos necesarios. Estos se
pueden conseguir desmontando objetos que hayas con-

seguido. Para ello, pulsa el botdn derecho del ratén sobre
cualquier objeto y selecciona el icono del tornillo.

B Los comer s son el eje fundamental de la econo-
mia. ﬁunque no mt}dlf ican los objetos, cuentan con una
buena cantidad de mercancias de todo tipo que puedes
adquirir para usarlas directamente o para desmontarlas
empleando los componentes basicos en la Nanoforja o
con los artesanos. Ademas, también venden mods (con-
sulta el cuadro Como usar los mods) entre olras cosas.

v

Muévete por Londres

La ciudad es muy amplia y cuenta con muchas dreas
que puedes ver si pulsas el botén de mapa [M]. Aqui
tienes algunos consejos para moverte por Londres y
que identifiques los distintos portales que existen,

D es estd d en 20 alasquepuedes
acceder 2 traves de unos portaiu gue se encuentran
en las estaciones de metro. Si su nombre aparece en
color rojo no puedes entrar en ellas. Habla con los
personajes y cumple misiones para activarlas.

£ A1 avanzar en el juego llegards a nuevas estacio-
nes de metro. Es posible que quieras volver a una
estacion anterior para adquirir un objeto o terminar
una misidn, para lo que puedes usar los terminales
de viaje. Hay uno en cada estacién de metro.

B Algunas m es requeriran que viajes al mis-
misimo ml"emu Para e]lo. busca por los escenarios
los portales infernales de color rojo gue se abriran
cuando tengas activas determinadas misiones. iNo
entres sin estar bien preparado!

g nbales en Londres es posible
que te encuentres en situaciones limite. Utiliza los
disposilivos de recolocacién personal de tu inven-

tario para activar los partales de llamada y regresar

R

L rapidamente a I Gitima estacidn visitada.

wmcROMANIA 95




d mulijugador

A continuacién te explicamos los primeros pasos para que puedas comenzar a jugar al modo multjugador de «Hellgate Londony y formar tu propio grupo de personajes, ademds de
sugerirte algunas estrategias y consejos para la gestion de tesoros y recompensas. Por (iltimo, te contames algunos detalles destacables del modo multijugador de pago.

en web de Hellgate London (www.hellgatelondon.com) y
pulsando en |a opcion “Create your account here”. Comple-
ta el cuestionario, introduce el codigo que viene en el ma-
nual original del juego y elige un nombre de usuario y una
contrasefia. Tendrds opcidn de suscribirte a las opciones de
pago (consulta el cuadro Multijugador de pago).

tendras que seleccio-
nar un servldor De momento hay un (nico servidor para
toda Europa. Luego debas crear un personaje y comenzar
la aventura independiente del modo individual. Puedes
crear hasta tres personajes distintos en el mismo servidor.
Al llegar a la primera estacion verds los personajes de los
jugadores conectados que se encuentren alll

f '| y aparecera el ment de
seleccion de grupo. Puedes crear tu propio grupo de amigos
o unirte a uno de los ya creados. Alternativamenie, puedes
pulsar &l botdn Find Party para buscar un grupo concreto.
Solo tienes gue tener en cuenta la limitacion de nivel de
cada grupo y comprobar que dispones del nivel adecuado
para afrontar las mismas misiones.

; puedes acceder a las distintas
misiones. S: pierdes de vlsta a tu grupo, puedes teletrans-
portarte ripidamente hasta donde se encuentren haciendo
dable clic sobre cualquiera de los retratos de los personajes
que aparecen en la parte izquierda de la pantalla y crear un
portal de grupo. Seria bueno que antes de que afrontarais
una misién os pusierais de acuerdo.

18 ines san los “tanques”

del grupo. asi que deben ir swmpre delante para atraer a
los enemigos con sus habilidades de Desafio y Llamada del
Elegido. Los ingenieros ayudan con sus bots y drones y los
convocadores reducen la fuerza del enemigo con sus criatu-
ras mientras se mantienen a una distancia prudencial. Los
tiradores deben buscar una buena posicién para disparar.

gos, es frecuente que dejen
tras de 5[ una buena cantidad de paladio y montones de
objetos. Uno de los puntos que se podria haber mejorado en
el juego es la gestion de tesoros y recompensas, asf que es
uno de los puntes en los que el lider del grupo debe incidir
mas para organizar |a distribucion, sobre todo en los niveles
superiores donde los objetos son mds valiosos,

e

MICROMANIA
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iEsto tiene truco!

;Problemas? ;Fases imposibles? ;Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas
para los juegos mas dificiles siempre puedes hacer uso de un “camino alternativo™. El que te abren
las pequenias ayudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas paginas.

CALL OF DUTY 4
Mas sencillo todavia

En la revista del mes pasado te
contamos como podias desblo-
quear nuevos modos de juego,
entre ellos el socirrido modo
de trucos, completando el jue-
go. Pero no todo el mundo que :

quiere acceder a este codiciado

simple como cambiar el nimero
que tiene asignado a “30".

DEATH TO SPIES

Invisible e inmune

Silotuyo es el espionaje, eDeath |

to Spiess te permitira vivir la 22

Guerra Mundial desde el papel de !
estos especialistas en conseguir

informacian. Nosotros hemos es-
. piado al enemigo para traerteesta @ |
- informacidn fresquitz y jugosacon :

la que te convertiras en el mejor :
- Mas guitarreros

de los espias.
Lo primero de todo sera activar

la consola creando un atajo con
. elfichero “Death to Spies.exe™ al °
que afiadiremos el parametro *- :
. console™. La cosa quedaria asi: |
£ C:\\Archivos de Programa\

Nobilis\Death to Spies\Death

to Spies.exe -console

Una vez iniciado el juego con esia
- linea de comandos tan sdio ten-

drés que activar la consola me-

¢ diante la tecla [o] e introducir

estos codigos sin omitir ningin
caracter, incluyendo las comillas

. en los que las tengan:
modo de trucos es tan habil con .

las armas, asl que vamos a poner- |
lo mas facil. Ve a la ruta “Archivos
de Programa\Activision\Call of
Duty 4-Modern Warfaré\players\
profiles\profilename". Abre el fi- -
chero “config.cfg” con un editor
de texto -no hace falta decir que
siempre te aconsejamos realizar |
la correspondiente copia de se- |
guridad antes de modificarlo-y
busca “cheat_points”. Serd tan
. [ OpenlLevels:

setv cl_superman 1:
modo dios

£ setv c_noammol:
municion infinita

acceso a todos los niveles

B Cheat “camoufiage™: Los

enemigos te ven disfrazado
3 Cheat “invisible™:
Invisible a tus enemigos

. @ Cheat “disable ai"™:

desactiva la IA
@ PL ReslmePns:

GUITAR HERO 3

i Primero te enfrentas contra ellosy :
i sus guitarras, pero si eres un ver- :
i dadero guitarrista te entusiasmara !
i manejarios en el juego. Y se puede :
i tan sblo tienes que vencerlesypa-
i gar lasiguiente cantidad de dinero
! parasumarlos a tus filas: :
i B3 Slash: 10.000 délares ;
i £ Tom Morello: 10.000 délares
i B Low: 15.000 délares :

IMPERIVM CIVITAS Il

Emperador y dios

: Estd bien lo de ser emperador:
: buena paga, mucho poder, lu-
! josos palacios, ejércitos a tus
| drdenes... pero eso no te evita :
: todos los problemas a los que te
 desafia un juego coma eimperivm
: Civitas Ila. Por suerte son proble-
_ - B ShowMeTheMoney:

: mas que nosotros podemos -y
- queremos- ayudarte a resolver

SPARTA

‘Buerras ventajosas

Para un juego de historia ciisica, nada mejor que uno de los métodos
mis clisicos para obtener ventajas: la consola de trucos, Activala me-
diante la tecla [o] e introduce cualquiera de estos codigos:

@ giveme_alk: proporciona los tres tipos de recursos

- I3 giveme_gold: proporciona orn

* [ giveme_food: proporciona comida

i giveme_wood: proporciona madera

E) ch_starvation_diSable 1; deshabilita el efecto de la comida
en fas tropas (evita que se mueran de hambre)

£ r_fog ol war 0: elimina la niebla de guerra

ch_all_missions_avaitabla 1: habifita todas las misiones

£ complite_misslor: complela la mision en curso

disfruta de tu imperio...
&) HeroMode: Modo dios
[ ResourcesNeeded:
Obtienes mas recursos
£ AlmsForThePoo:
Obtienes 50 de oro

Obtienes oro infinito

& HardWork: Doble produccion
@ Makelove:

Ciudadancs felices

Barbaros menos agresivos
@ DeadManWalking:
Sufrirds epidemias

:Ho&'anﬁmn:

Inmune a las epidemias

- @) FireFighter:

No hay incendios

- con unos sencillos cdigos. Pul-
sa [Enter], introduce el cdigoy :
5 - HISTORIAS DE NAUFRAGO!

Hazte rico e inmortal

LO5 5IMS

* Que estés perdido en unaisla

: significa que no necesites dir
: o para comprar comodidade:
: mejorar tu calidad de vida cos
: naufrago en el Modo Libre. T
: como éstos te vendran de mie
: para ser el natfrago mas adii
: rado de la zona. Pulsa las tec
: [Ctrl] y [Shift] y, sin soltarlas
: tecla [C]. Esto activara lacons

: donde podras introducir:



2 aging on/off: A tu Sim
le afecta la edad ono

i3 kaChing: Obtienes
1000 simoleones

£ motherLode: Obtienes
50.000 simoleones

P

PAINKILLER
OVERDOSE

Armado hasta los dientes

_ualquiera se enfrenta a todo lo
jue tiene por delante el protago- |
tista de este juego de accidn sin
tilizar alguna que ofra ventaja,
50 §i, en este caso solo te funcio- |
1aran en los modos de dificultad | =

' B3 AllKeys: todas las llaves

B3 AllCheats:

Daydream e Insomnia. Pulsa la
tecla [o] e introduce cualquiera
de estos codigos:
B pkgod: moda dios
£ pkhealth: salud al maximo
£ pkpower: salud y municién
al maximo
£ pkammo: 999 de municidn en
todas tus armas
£3 pkweakenemies: deja
a todos los enemigos
con 1 punto de vida

@ pkweapons: todas las armas - :

. SECOND LIFE
- Modo debug

[ pkkeepbodies:
los cuerpos no desaparecen
@ pkdemon: D=mon Morph
£ pkhaste: te mueves
mas rapido
1 pkgold: obtienes oro

"ORT ROYALE 2

iaridas piratas

& Al Noreste de Gran Bahama

i 3 Al Sureste de Puerto Espafia

8 Al Sur de La Habana

todos los trucos activados

B UpgradeLaser:

mejora el laser

| UpgradePlasma:

mejora la municion

£ UnlimitedAmmo:

miunicion ilimitada

FullHealth: salud a tope
. B Fog: activa/desactiva

la niebla

Ina de las muchas cosas que | [(EE

uedes hacer en este juego es | |
edicarte a cazar piratas por todo
| Caribe, localizando y atacando | - — =
! ¢Sabfas que el popular juego on-
. line de simulacion social tiene dis-
! ponible un modo debug? Y puede !
: serte muy Util puesto que tiene |
i opciones como la de ver los ob-
! jetos invisibles. Pruébalo, que no -
i te cuesta nada y puedes llevarte :
! una agradable sorpresa. Para ac-
i tivarlo, pulsa durante el juegolas |
! teclas [Ctrl] + [Alt] + [D] '

| - SUPREME COMMANDER
. FORGED ALLIANCE
- Ayuda suprema
| Este truco sirve tanto para el jue-
. gooriginal como para su reciente :
| expansion. Si ves sus emacionan-
! tes batallas masivas demasiado

15 guaridas secretas. Nosotros te
| ponemos facil y te ofrecemos
‘gunas localizaciones para que
rijas alli tus barcos;

| Al Oeste de Nueva Orleans
| Al Sureste de Roatan
) Entre Guadatupe
y Martinica
| Entre Veracruz y
Villa Hermosa

. dificiles, activa el mado de trucos
en el menil de configuracion del |
modo escaramuza ¢ multijugador. ¢
i Ahora disfruta de los efectos de

. RED OCEAN

- El mejor bajo el agua :

Dominar los escenarios submari-
| nos de este juego de accidnno te |
! sera demasiado diffcil si utilizas :
. estos nuevos cddigos que te ofre- |
{ cemos y que, sumados a los que
. tedimos hace unos meses para
i el modo dios y las armas, hardn
. detiun verdadero héroe. Pulsa [o]
i para abrirla consola y empieza a
| obtener ventajas:

estas combinaciones de teclas:

. B [AH] + [F2]: Aparece en el

mapa la unidad elegida
3 [Alt] + [A]: Las unidades

enemigas no siguen drdenes
. 3 [Ctrl] + [Del]: Borra la unidad

seleccionada

. 3 [Alt] + [N]: Todas fas unidades :
invulnerables (incluyendo las

enemigas)

E3 [Ctrl] + [Alt] + [B]:

Recursos al maximo

- B3 [AH]+[T]: Teleporta la unidad

seleccionada

i B [Cirl] + [K]: Destruye la unidad

seleccionada

i -y
' TOMB RAIDER
LEGEND

Menos limites para Lara

¢ Laarquedloga ha vuelto a la pa-
i lestradelaaventura tras el relan-
: zamiento de este estupendo juego |
i aun precio reducido. Oportunidad -
“| : de oro para recordar los trucos
i quevan a hacer a Lara alin mas
i indomita y habil de lo que habi-
i tualmente demuestra ser. Estos

son los correspondientes a la dl-

i tima aventura de la legendaria

aventurera, y podras utilizarlos

| durante el juego, desbloqueando

antes la opcion de Trucos en el
men de Extras:

| ) Mantén pulsada latecla [Re-

troceso] y pulsa [0]: Obtener
Soul Reaver

| ) Mantén pulsada la tecla

[Retroceso] y pulsa [1}:
Desactivar texturas
3 Mantén pulsada la tecla [Re-

troceso] y pulsa [2]: Muestra |

salud del enemigo

. ) Mantén pulsada la tecla [Re-
troceso] y pulsa [3]: Municion

Rifle Asalto ilimitada

i ) Mantén pulsada latecla [Re- -

troceso] y pulsa [4]: Municion

Lanzagranadas ilimitada

. Mantén pulsada latecla [Re- |
troceso] y pulsa [5]: Municidn

Escopeta ilimitada

' B Mantén pulsada la tecla [Re-
troceso] y pulsa [6]: Municion |

SMG ilimitada

£) Mantén pulsada la tecla
[Retroceso] y pulsa [7]:
Lara a prueba de balas

Mantén pulsada la tecla

[Retroceso] y pulsa [8]:
Matar con una sola bala

: £ Mantén pulsada la tecla

[Retroceso] y pulsa [9]:
Obtener Excalibur

VIVA PINATA

Primeros logros

disponibles en este juego:

- I Collector (20 puntos): Conse-

guir 5 Pifatas residentes

:. £ Challenger (20 puntos): Cum-

plir 5 Desafios

£ Romancer (20 puntos): Con-

seguir Master Romancer en
5 especies

I Longevidad (20 puntos):

Jugar durante 10 horas
de tiempo real

) Valor de Pifiata (20

puntos): Conseguir una
Pifiata valorada en 5.000
maonedas de chocolate

. [ Valor de Jardin (20 puntos):
El conocido sistema de logros de
Xbox 360 (puntos de jugador que :
. obtienes a modo de recompensa |
. para tu perfil online) se ha trasla-
dado a esta version de PC, asique
' tus dotes de jardiner(a serdn tam- |
- bién recompensados. Aqui tienes
- algunos de los primeros logros

Conseguir un Jardin valorado
en 25.000 monedas de cho-
colate

© £ Nombrador de Pifiatas (20

puntos): Cambiar [a efiqueta
de una Pinata

£ Nombrador de Ayudantes (20
puntos): Cambiar la etiqueta
de un Ayudante
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LOS MUNDOS

La Tierra se enfrenta a un futuro incierto. Civilizaciones alienigenas llegan con sus sofisticadas naves
para hacerse con los recursos del planeta, pero con tu avdacia e ingenio tactico puedes vencer.




CIVILIZACIONES ENFRENTADA:

Alienigenas humanos y formas de vida -
artificial combaten por su hegemonia. &
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Tiberium Wars /

es la cronica de un éxito anun-
ciado que mantiene el estilo que
fanto popularizé la serie original;
combates directos donde cada unidad
obra protagonismo. Desarrolla todo un
iverso magistralmente recreado por
n sélido argumento y espectaculares
secuencias cinematograficas con acto-
es de Hollywood. Y en cuanto a Ia estra-
egia, a las dos facciones GDI 'y NOD, se
ne Lina raza alienigena que aporta una
nteresante variable a la jugabilidad.

de estrategia inspirados

=nicia-ficcion ofrecen un in-

ante cambio de registro para

estratega, pues eluden muchas

je las limitaciones técticas que se

mponen en los titulos histaricos, mas suje-

os al rigor v al realismo. Ademds, cuentan

:on un ritmo de juego mas intenso y es-

clacular, Y es que, como pocos objelivos

\uedan fuera del alcance de tus futuristas

Inidades, estos juegos te empujan hacia el
taque directo, icon todos tus efectivos!
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Infomania_

@ Estilo: Construccién y conquista

© Factlones: 3 © Dificuitad: Intermedia

© Campaiias: 3 @ Prolusididad estratégica:
Muy alta & Multijugador: Si, red e Internet

LO Web: www.commandandconquer.com

Supreme CLommander

@ Estudio/Compaiia: Gas Powered Games/THQ
© Distriuidor: THQ © Afio: 2007
© Comentado MM:145 © Puntuacitn MM: 95
n este innovador juego la clasica
base se transforma en un gigantesco
robot -el comandante supremo- desde
el que creas y movilizas a tu inmenso
ejército. Pero cuidado, si resulta des-
truido serds derrotado. El tamaiio de
los escenarios y la ingente cantidad de
unidacles dan lugar a batallas descomu-
nales. El juego abarca tres campaiias,
una para cada faccion, y emocionantes
escaramuzas con una jugabilidad total.

@ Estilo; Explora y conquista.
@ Facciones: 3 ® Dificultad; Intermedia

@ Compafias: 3 © Profundidad estratégica:
Alta © Multijugador: Si, red e Internet
© Web: www.supremecommander.com

Supreme Commander

Forged Alliance

© Distribuidor: THQ © Afio: 2008
© Comentado MM: 157 © Puntuacién MM: 9Y
s e trata de una expansion autojugable

que retoma la historia de «Supreme
Commandern, afiadiendo una nueva
faccidn, los Seraphim y mejorando el
interfaz. Vuelve a arrasar con tu coman-
dante supremo a lo largo de una exten-
sa campaiia con seis capitulos o en el
modo escaramuza. La nueva faccion
amplia las tacticas y su poder obliga
al resto de facciones a aliarse, Es una
opcidn excepcional y ademds a buen

Infomania_

© Estilo: Explora y conquista.

@ Facclones: 4 © Dificullad; Alta

© Campafizs: 1 @ Prolundidad estratégica:
Alta © Muitijugador: Si, red e Internet

© Web: www.supremecommander.com

L

Claro que el enemigo cuenta con las mis-
mas armas, asi que la clave co
hacer un andlisis defallado del objetivo, las
fuerzas y el terreno... Pero también -y més
que nunca- se trata de saber reaccionar

ante cada situacién para poder reconducir
la batalla por los cauces en los que man-
tienes tus ventajas tacticas.

La ciencia-ficcion en |a estrategia cuenta
conmuchos incondicionales y cada vez es

s Los conflictos futuristas inspirados en la

- ciencia-ficcion abarcan una gran diversidad de -

_;_’esﬁiosyﬁcﬁmsegﬁnlafacdﬁn

elijas

mas popular. Tal vez esto se deba en parte
a que todos los juegos incluyen futoriales
para jugadores inexpertos y, casi siempre,
|a interfaz resulta intuitiva y agil. También
ayuda lo suyo un incremento progresivo
de la dificultad en las campanias.

CONSTRUYE Y CONQUISTA

Respecto a los estilos de juego, hay para
todos los gustos. As, lo mas habitual es el
cldsico “construye y conquista’, es decir:
crear una base, asegurar los recur- »»

MICROMANIA 101




El Universo
en buerra

Asaltoala Tlerra

3] Estudmf[‘.ampaﬁia Pelmg
® Distribuidor; SEGA @ Afn; 2008
© Comentado MM: 158 © Puntuacién MM: BI:I

esarrollado sobre las bases “1'
n clasicas -obtencidn de recursos,

construir edificios y fabricar uni-
dades- pero con tres razas tan diferen-
tes que se podria hablar de tres juegos.
La presencia de gigantescos robots con
diversos madulos y la gran variedad de
estilos de combate de las numerosas
unidades permiten tacticas casi ilimita-

!

lnfnmama

das. No faltan los modos de juego de © Estila; Explora, construye y conquista

campaiia y escaramuza a los que recursos y conquista, © Facciones: 3
SR ¥ © Dificultad: Alta © Campafias: 3

hay que unir un original “modo £ © Profundidad estratéica: Hlevada

mundial” con toda la Tierra en © Maltijugador: Si, red e Internet

juego pero en un enfrentamien- L mmmmm“ﬂ“

toen tiempo real,

ODISEAS ESPACIALES

ADEMAS DEL DESARROLLO EN TIEMPO REAL,

también hay juegos de estrategia Sci-Fi por tumos.

£ UFD AFTERLIGHT es una propuesta basada en
| elaboradas ticticas al itmo de los tumos en una

lograda atmdsfera: la colonizacidn de Marte.

i GALACTIC CIVILIZATIONS Il. Inmenso y cau-

tivador como pocos, su campaiia es una epopeya
Explora, desarro-

par la colonizacién de galaxias.
Ila |a tecnologfa, recurre a la diplomacia y comba-
te en batallas espaciales a lo “Star Trek".

102 MICROMANEA
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Maelstrom

5] Esluaf n.-‘Cumpama Kov Garrnﬁfcoderms!ers
© Distribuidor: Codemasters © Afio: 2007
© Cnlnentado MV: 145 © Puntuacidu Mk B7

Pocos tﬁulus pueden |gualarsu inno-
vador punto de vista: convierte al
jefe del grupo de combate en un héroe
con togques de rol y la genial posibilidad
de controlarlo desde una camara en
tercera persona. Otro punto a su favor
es la enorme diferencia de estilos entre
las tres razas. Y aiin hay mds sorpre-
sas, como modificar el terreno creando
montafias o canales de agua, tornados
o congelaciones, todo un hito en varie-
dad tactica. Altamente recomendable
para los que buscan cosas nuevas.

Estilo: Construecion de bases y conquista
en pequefios grupos. @ Facciones: 3
@ Dificuitad: Media © Campafias: 1

@ Profundidad-estratégica: Media
© Multijugador: Si, red e Internet
© Web; es.codemasters.com/maelstram

© Estudio/Compaiia: Relic/THQ
© Distribuidor: THQ © Afo: 2004-2007
© Comentado MM: 117, 130 y 143

l} Punluaciﬂn MM. s'-l tDa'll'rl al 'h'nf)

E:cepclonal oportumdad para ha~
cerse con «Dawn of Warn y sus ex-
pansiones «Dark Crusaden y «Winter
Assaulty. Es la estrategia de combate
mas directa. Aqui hay que pertrechar
las huestesy lanzarse a la conquista de
puntos estratégicos en un mapa tictico
con nada menos que siete razas, con
sus respectivas campanias, y un modo
escaramuza en el caracteristico y genial
universo de Warhammer 40.000.

© Estilo; Combate tictico por zonas.
© Frcciones: 7

© Dificultad: Media © Campafias: 7
© Prolundidad estralégica: Media

© Multijugador: S, red e Interet

@ Web: wwiw.dawnolwargame.com/es/

» ¥ 505, construir un ejército y atacar o
defender segtin los objetivos de la mision.
Pero, dentro de este estilo, hay también
diferentes propuestas. La saga «Supreme
Commandery, por ejemplo, anade la ex-
ploracion mediante un gigantesco robot
que sirve de base, «Maelstrony introduce
la figura del héroe con elementos de rol y
gWarhammer 40.000: Dawn of War» opta
por un ritmo de juego con mas accion.

En ofros juegos, la estrategia abarca
varios frentes: explorar, construir, explotar

Warhammer 40.000
Dawn of War: Anthology

recursos y conquistar. Un ejemplo de elli
son «Galactic Civilizations Iy o «El Univers
en Guerray en su mado mundial, gue prc
pone un desarrollo dinamico en lugar de la
misiones de una campana lineal.

Con todo, el elemento que afiade ma
variedad al juego es el del equilibrio entr
facciones. Las diferencias en recurso!
tecnologia y naturaleza propias de cad
faccion te obligan a adoptar un estil
tactico totalmente distinto en cada cas¢
Vamos, que si después de completar un
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campafa decides cambiar de bando te
parecera que estas con un juego nuevo.

¢HACE UN CINE?

Laambientacion ha de ser un aspecto muy
cuidado en los juegos de ciencia-ficcion
en la estrategia. Para ello, se elaboran
guiones tan complejos y extensos que
se merecen el calificativo de universo. Y
como fa ciencia-ficcion tiene que entrar
por los ojos, vas a alucinar con unas
secuencias cinematicas apotedsicas,

desde el estilo hollywoodiense de «C&C3:
Tiberium Warsy a las impactantes escenas
de eWarhammer 40.000». En consonancia
con el aire de superproduccién que
destilan estos titulos, las bandas sonoras
son realmente estremecedoras.

En el apartado tecnolégico estamos
ante el género que mayor evolucion
gréfica ha experimentado en los ultimos
tiempos. Ahora puedes girar, elevar,
inclinar la camara y acercarte casi hasta
el primerisimo primer plano, asf que»»

NUESTROS FAVORITOS

5i a Orson Welles le inspiré “La Guerra de los Mundos”,
a nosotros las obras maestras que nos inspiran som

3 C&C 3: TIBERIUM WARS: Genial puesta al dia de unade ||’

las grandes sagas del género por su jugabilidad, con tres
apasionantes campafias, un completo multijugador y una
ambientacion e imagineria desbordantes. ilmprescindible!
B WARHAMMER 40K: ANTHOLOGY. El famoso juego de
tablero en esta completa edicidn de lujo se convierte en un
torbellino de endiablados combates. Siefe razas para con-
quistar y defender zonas de territorio a tu libre albedrio.




LAS GUERRAS DEL FUTUR

El género estd en plena expansién con
prometedoras sagas y el retorno de clasicazos.

Slarcrafl "

O Esludmf[iump.'.flia Blinml
@ Distribuidor; Vivendi 9 lnnumien’lo 2003

a consigm del pmyecln es mauﬂener-
lsel‘etasu legendario antecesor.

Asi, las batallas contardn con el
ritmo frenético y perfecto equilibrio
tactico entre facciones que dis-
paraba la jugabilidad del origi-
nal, Ademds, |a historia empieza
justo donde acabd en la expansion
«Brood Warn de «Starcrafw, El modo
campaiia desarrollard una historia
absorbente con escenas cinematicas
abmda:ﬂesenw.mentrasmnhs
modos uulltl;ugadwserénhplen -
clave para reeditar el éxito del ori-
ginal en la Red. Eso si, la tecno- 4§l |
logia estard puesta al diaconun %
entorno 3D soberbio. ‘

© Estilo: Combate tactico
© Facciones: 3 (las mismas de uStarcraitn)
Q lhvedade&llﬁadsymlﬂr;rﬁmm

C&L lll; Tiberium Wars
La Ira de Kane

QEMWEW
© Distribuidor: Electronic Arts
© Lanzamiento: Marzo 2008

us enemigos le daban por muerto,

pero todos sabiamos que Kane, el
dictador de la hermandad NOD, volveria
para devolver a los suyos su antiguo po-
der y esplendor. Asi comienza el primer
episodio de las guerras tiberio, que segui-
ra siendo lo mas parecido a una pelicula
dentro de un juego de estrategia.

Warhammer 40K
Soulstorm

emmmkwwm
-] BilMTHQQLmumwnlo MazoZOOS

adems su jugabilidad. Incluira todas las
razas de la saga mas dos nuevas, los El-
dar Oscuros y las Hermanas de Guerra.
Las nuevas unidades aéreas aportardn
una gran versatilidad tactica tanto para
los ataques coma para el transporte. Y
el modo campaiia esta vez no serd lineal,
para que puedas invadir a tus anchas.

_____________________________

Sins of a
Solar Empire

© Estudio/Compahia: fronclad © Distribuidor:
Pur ddum e Lmammnln Verano 2008

© Estilo: Cumhale tactico por zonas

© Facciones: 9 © Novedades: Dos razas,
unidades aéreas, graficos mejorados,

© Mullijugador: Si

u pllrrteauuenlo es convencional
dentro de los juegos de estrategia en
tiempo real. Te sitiia al frente de una civi-
lizacion para explorar galaxias y expandir
tu imperio. Pero la recreacién de un in-
menso universo promete ser algo tnico:

9 Estifo: Cmime y conguista

agujeros negros, anomalias gravitaciona- | © facciones: 3 © Novedades: Anomalias
les... Y todo ello con un sentido tactico espaciales y sistema de exploracion de
en las batallas y un interfaz para navegar e:“';m°m"”ws'
por él a todas las escalas. insplaselampmpive. com J
J .
i =3 = = oiges en ‘
:h - 9 -_. L 5§ _' - COMO
U.UUU

ente estraléegco gue 1o convierte en ef ~ Kisl
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@& EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

La Nueva Comunidad

iBienvenide! Has llegado al paraiso de los juegos, al nirvana de los géneros, a la posada del guerrero... el lugar
donde ti mandas y eres el rey. Pide y se te dard. Pregunta y serds contestadp. Tuya es esta seccion y para & se
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos, como siempre sofiaste...

Estrategia

Gestidn, organizacion, analisis, administracion, tdctica... estrategia. ;e parecen palabras aburridas? Pues entonces te has
equivocado de seccion, amigo, porque éste es el sancta-sanctorum de los estrategas y nosctros nos las gastamos asi.

Leyenda viva
£ DESCARGAS £3 JUEGO GRATUITO
«lIFO: ALIEN INVASION22»

) Loy estrategns mas veleranos recordaran
«X+[OM: UFD Defenses, que alla por 1994
sentaba las bases de la estrategia por
turnos y se convertiria en leyenda con las
entregas «Terror from the Deepn y «Apo-
calypsen. Pues bien, un grupo de entusias-
tas rinde homenaje ala serie con «UFO:
Alien Invasiony, una version actualizada
creada con licencia libre, empleando una
version del motof grafico «Quake iln. Ya
puedes deseargar este juego gratuito, cuya
versidn 2,2 es compatible con Windows
Vista: Ahora sipodras decir aguello de “yo
fui un alienigena adolescente”.

f,
.

’
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Acaderia militar

anunciado tnicamente para consolas, pero afortunada-
mente, Ubisoft confirmé hace un par de meses su apari-
cion en PC. Desde entonces la expectacion ha ido creciendo y,
con lo que se va sabiendo, el juego se ha convertido en una de
las grandes promesas del género en 2008,
Tom Clancy y alyo de ciencia ficcion
El sello de Tom Clancy anuncia gue &l guén del juego tendra el
caracteristico estilo trepidante del autor norteamericano al que
dio lugar con su novela bélica “Tormenta Roja”. En «EndWary la
historia nos lleva a un cercano afo 2020, en el que, mientras
EE.UU., Europa y Rusia compiten por los escasos recursos del
planeta, la creciente tension internacional acaba estallando en

; 0 riginalmente, el desarrollo de «Tom Clancy's EndWar» fue

- =z w

A Parece que «World in Conflicts va a tener en «EndWary un serio
competidor, con un planteamiento similar en un futuro cercano.

Ao g L
- g - _— - EK -

A El despliegue audiovisual serd deslumbrante, con
grdficos 3D en alta definicidn y efectos de cine.

un conflicto armado. A partir de aqui em-
prenderds una campana, la de una Tercera
-y definitiva- Guerra Mundial que se desarro-
llara en varios frentes a escala planetaria.
Las batallas alcanzaran un gran nivel de
detalle e involucraran a cientos de uni- #F
dades. La gran magnitud de los escena-
rios también serd una caracteristica de
«EndWars, mientras gue el interfaz, se-
gtin asegura Ubisoft, te permitiré tener ¥
bajo contral toda la batalla en medio
del caos. Enfin, ési es que donde
iba a estar mejor la estrategia
que en el PC? iSeguiremos
informéndote!

-

© MAS INFORMACION:
www.tomclancy.com

Sigue jugando

iNumancia no caera!

£ Ya estd listo «lberia: Tolal Wars, una conversién completa para
«Rome: Total War v.1.5 en la que revivirds buena parte de la histo-
ria de la Peninsula Ibérica en tiempos del Imperio Romano, al man-
do de pueblos como los celtiberos, turdetanos, llergetes y editenos.
El rigor histérico es encomiable, permitiéndote vivir la legendaria
resistenicia de Numancia o convertirte en Viriato para acaudillar
las tribus ibéricas y detener a las legiones romanas. Luego podras
marchar sobre Roma con Anfbal. También puedes liderar a los ro-
manos, cartagineses, griegos, itdlicos, padanos y galos.

© Lo encontrards en: jtw.celtiberos.net
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El imperio
asegurado

) DESCARGAS E) PARCHE «AGE
OF EMPIRES ll: THE WARCHIEFS»

3 Ya esia disponibile of nueva parche que
actualiza wAge of Empires Il: The War-
chiefsw ala version 1.04a para arreglar
fa vulnerabifidad con el pozo de fuego y
permitir que puedas jugar con mapas
pumlﬂndosenmdnmultﬂupdor
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los grandes genios de la programacién, {
écierto? Pues en esta pagina web en- %
contraréis impagables imagenes de las
mesas de Sid Meier, Peter Molyneux,
Richard Garriott o Telsuya Mizuguchi,

todato guete inferesa
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Aventura

Este es el club de los aventureras y si eres un
devorador de buenas historias, con tu ingenio
y nuestra ayuda conseguirds seguir la pista a
esos enigmas que te traen de cabeza.

%) HERRAM[ENTAS 2 WIDGET

SHIUEVDS JUEDs;

£
A DEBATE 7" FUTURAS AVENTURAS

n los Gltimos meses se estan produciendo entrafiables
reencuentros con gran caniidad de protagonistas de aven-
turas clasicas que, pensabamos, no volveriamos a ver. En

realidad es algo habitual, ya que un personaje clasico tiene una 3 =3 =
B «Ferdidosy es una de las aventurss de acritn meis esperadas def afia.

1&gmn de fansa‘sEs ?Sﬂa!dai_i_.qnuinmu.a -:ce CUB:IETD SG;H Conmo ya sabris ol visko 1 ookt e el ik acti fiad
tentan poner al dia estas aventuras clasicas. diferentes en- por Ubi Montreal con Ia tecriologia gréfica que emplea Iz serie «Rain-

fogues, cada uno con sus pros vy sus contras. bow Six». Aunque inspirado en la famosa serie de la tele, en el juego
serds un nuevo personaje que tiene que explorar la isla y hablar con
La variante mas comun consiste en mantener la los protagonistas, para descubrir su relacidn con los acontecimien-

tos de las tres primeras temporadas de Ia serie. No faltan, tampoco,
impactantes escenas de accifn y suspense. Si quieres mantenerte
al dia en la ditima etapa de su desarrollo, descargate el widget del
juego y recibe videos y noticias en tu escritorio.

Q) M':s mtonnacmn nadamus.blngspot com

esencia del clasico y adaptarla empleando
la tecnologia actual. Es lo que se ha he-
cho, por ejemplo, con «Prince of Persiay
o0 «Simon the Sorcerer 4s.

Pero otras veces vemas un personaje
conocido en un juego completamente
distinto, como en gLeisure Suit A
Larry: Magna Cum Laudey. - . . B w et
Per?)J su continuacion, " . A [omunldﬂd =
«Box Office Busts, recién

S st / Aventura & Cla se renueva

con esta mecani- 4 e AL

cay en palabras /S5 A - ECOMUNID:&D’FQNSH_E =

de sus creado- /=5 Y : Aventura § Cis es fa web sventu-
res, Team 17 = - | rera espafials de referenciz. No en
-la gente de S | ’ vano lleva un montén de afios si=
ot cisnadpndt : : guiendo fa evolucidn del género.

' = Si eres aficionado a las aventuras,

una aveniura en Foda r-egla. ein- _ Bl S woe I comces. Pero =1

cluso recuperaran al “Larry” of- e hace tiempo que no [a visitas, fe o S —
ginal, Larry Laffer, en lugardea 8 | levards una sorpresa, ya que ha

su sobrino. éCudl de fodas estas |y " sido remodelada por completo. ia

“visiones” te gusta mas? o 1 I Al nuevo y funcional disefio, hay que afiadir funciones web 2.0, mis

<~ actualizaciones y distintas formas de participacion.

lacomunidad Emicromania.es

8 A sst=s alturss, Paps Noel deberia encontrarse descansande porque fal-
1= un monton gara = proxima ravidsd Otra cosa son ya sus gnomos tra-
bajadores, que no descansan en todo el afio preparando los regalos y
atendiendo las peticiones mds insdlitas. Si, si, tienen todo un afio para
hacerlo, pero no creas porgue incluso un trabajo como éste puede re-
sultar de lo mds estresante. Descirgate esta aventura gratuita, «Christ-
mas Quest lli» y podrds controlar a uno de estos simpéticos seres en
mmmmumﬂm

Jo/id | = 4mmmmmmmmam
.~ ___ clisico cuyo protagonisia es un gnomo con bastante mala uva.
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Curiosidades

iTiene 20 segundos!

B L= mec da o Batilefield 21420 ga tionen un
aspetla imponentz pero, £qué te parecetia
darles un aspecto mas cinemalografico?
Pues ahora puedes cambiar el modelo para
convertirios en aquellos robots que aparecia
en la pelicula “Robocop” -ese que decia:
“Tiene 20 segundos para tirar el arma"~
con un sencillo mod. A ver si alguien se
anima a disefiar el propio Robocop para

ciamos, Valve ha hecho caso a los aficio-
nados y ha publicado a través de la red
Steam un paquete para afiadir ¢ doblaje
tanto al «Episodio 2» como a uPortaln.
iAhora ya no tienes excusas para no jugar

108 micROMANIA

o
la comunl 3 & EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

En esta seccidn los aficionados a la accion tenemos un lugar de descanso y reunidn entre tanto
combate. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con
nosotros, hermano. En el proximo combate tal vez no estemos en el mismo bando...

Al mejor postor

) ACTUALIDAD B3 «MERCENARIES 2: WORLD IN FLAMES»

en consolas, Pandemic

nda entrega tambiénen

PC. Bl jusgo oire n, tiroteos y misiones al

mejor postor, acompanadas 3 vasta panoplia de armas y vehi-
culos. Bien, puss eso mi idady con una calidad de lo
mas promeiedora es lo gue parece reservamos este eMercenaries 2:
World in Flamesa. Pero hace tiempo que no se dice nada de su de-
sarrollo, asi que ivamos a conocerio un poco mejor!
Interactividad total
Para empezar, el guion del juego flirtea con la actualidad inter-
nacional, lo que sin duda desperiara la curiosidad a mas de
uno. Verds, los escenarios recrearan fielmente el paisaje de Ve-
nezuela, un pais que -segtn fa historia del juego- se converti-
rd en una zona de guerra al cortarse el suministro de petroleo
que exporia al resto del mundo. Varias potencias invadiran el
pais y trataran de hacerse con el petréleo. Un entorno, en fin,
que sera perfecto para gue un mercenario, ‘como 0", se gane
|a vida. Tus decisiones, y a quién decidas ayudar, determinaran
queé faccion es tu aliada y cudl es tu enemiga, y podrian afectar

A Habrd unos 130 vehiculos, armas por doquier y varios protagonistas, cada
uno con habilidades distintas y con su propio estilo de combate.

B Hace unos messs Volve decidi |
regalar 3 los posessiores de Brjelas
gréficas Radeon unos cuantos mods

Ly
ATodoenhspuﬁquedardstnﬁdn
por efecto de los disparos y las explosiones.

al transcurso de la guerra en un sentido u
otro. De este modo vivirés una campaiia con
un desarrollo abierto,

Pero lo que mas llama Iz atencidn en lo
relativo a los escenarios es el grado
de interaccion. Los desarrolladores |
aseguran que podras alterar muchas
cosas y que todos |os elementos po-
dréan ser afectados por fus acciones
y por tus armas. De ese modo, el
paisaje puede cambiar en un abrir y
cerrar de ojos debido a tus acciones
o las del enemigo. El liston que ¢«Mer-
cenaries 2» se ha puesto es muy alto,
la pena es que vamos a fener que
esperar unos cuantos meses @
para disfrutarlo aln -se aca-
ba de retrasar-, pero por la
informacidn que ya se conoce
el juego promete diversion a
raudales v, esta vez en PC,
iBienvenido sea!

© MAS INFORMACION EN:

de la serie aHalf-Life 2». Pues

bien, después de comprobar que |

GeForce, Valve ha decidido firmar -
un contrato exciusivo con e fabri- |
. tro niveles del «Portaln original

cante nVidia. Dicho acaerdo consis-

te en que, cada vez que el sistema

Life 2: Deathmatchn, aHalf-Life 2:
Lost Coastw, «Peggie Extremen, un
curioso juegn de plataformas muy
entretenido, y por witimo «Portal:
The First Slicen, una demo de cua-

que viene en «The Orange Boxn.

© Lo enconfraras em: www.steamgames.com/mvidial

A Siposees una tarjela grafica GeForce, podras descargarte
varios juegos, entre ellos la interesante demo de «Portals.




¢Juegas en Internet o mas bien tienes una
doble vida? En tal caso es que eres un habitante
de los mundos digitales. Antes de que vuelvas a
ellos déjanos hablarte de lo que pasa por alli.

Nervios en la FasEninalS |

i ACTUALIDAD £ «AGE OF CONAN HYBORIAN ADVENTURES»

I s uno de los juegos més esperados, por eso, cuando se anuncid

que no habria beta piblica de «Age of Conany, los jugadores

S pusieron el grito en el cielo. Funcom desmintio este puntoy

aseguro que si habria un periodo de prueba abierto, pero con limi-
taciones. Pero ademas hay muchas ofras novedades.

ngeniero en (OD4

JBOH'IHM BlCALLOFDUTVh

i menas que de
«Ragmmk Onlinen. han anm'lmdo que tsie mismo afio planean
lanzar su préximo juego masivo onfine: «Requiem: Bloodymaren.
Se trata de un juego orientado al pablico adulto e inspirado en el
género de terror que promete trasladarmos a un mundo plagado de
criaturas tenebrosas y sangrientos combates. Por ahora sélo estd
disponible en su web un video promocional pero, si la curiosidad te
puede, también puedes registrar tu direccion de correo electrénico

1 5i i3 hias disfrutadn completamente de «Call | Edicion de coleccionisis y nusva web

' ra recibir mds informacidn. Si eres un idor de las pelis de
' Duty 4n, Sle"llm‘eﬂ“ﬂ‘“ '11°F°|ﬂ"¢‘-' I Pof fin se ha confirmado Ia fecha de Ianzamlemu que se espera f:rmrylalﬂeratura gotica, visita la webp:::ean eite emp:mote |
ear tus propias mods con las herramien- | para el 20 de mayo y también se ha desvelado lo que mclwra la caja vas a sentir como en tu cementerio favorito.
= que Infinity Ward ha puesto a dispo-
cién del piiblico. Podras disefiar todo | metdlica de la “Edicion de Coleccionista” |
juello que desees tanto para el modo ! que, deseamos, se edite también en
dividual como para el multijugador, | Esparia: Un poema de R.E. Howard, .

- m = a:m.!amm!ngm/ | ;n libro de arte de 128 paginas, la
=2935 anda sonora oficial, un mapa en
| cuero de Hyboria, cinco invita-
| ciones de tiempo limitado para
tus amigos y dos objetos parael
juego. iCasi nada!

Ademads, si el inglés no es tu
fuerte, acaban de estrenar una
pagina promocional en cas-

' tellano, donde podras ver !os
! Ulitimos videos y capturas y
enterarte de las principale:
caracteristicas del juego.
esgraciadamente la pag-
na principal de comunidad
sigue estando sin traducir;
£s0 Si, una vez mds, en-

Vram ”lhﬁzmg contrarasunbuenapoyo o2 _la NASA esta estudianda Ia p@m
én puedes probar fas que id Software ha enalgunadelas piginas L : : desarrollar un MMO con c2
vigado en la red para «Enemy Territory: de la comunidad espa- -
uzke Warsn. Ademds de fas propias he- fiola del juego.
mientas, se ha incluido un pack para que i
ledas disefiar tus propias texturas y asi
wieal juegoel SES
w Muwﬁm beta.ageofconan com/beta_apphcation/,
} Loemontraasem pojebesn, ot
it oo o s i e T
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Ia I'.:Ol'l'll.lﬂldﬂd
No te pierdas V ’ 'd d
© Ya esta dispanibie ef primer parche para
«hace 07, WICD Gue vierie a mejorar el rendi-
Ahora se puede elegir entre salidas desde repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorito, el de
parado o en formacion, mientras que la 1A se

Mas potencia
miento en los procesadores dedobleniicleo. 1€ gusta pisarle, zeh...2 No vayas tan deprisa y detén un momento tu vehiculo. Mientras estds
e Spliazind para el sk césaleal los amantes de Ia velocidad. Tenemes lo dltimo en prototipos y repuestos.

Deja tus huellas en el asfalto

ara celebrar por fin que eRFacton llega en DVD 2 través de
P Virgin Piay nada mejor que una nueva expansion, eRFactor
Drrift Revolutions. En ella podras pilotar coches preparados
para derrapar, iAlusta el volante para ser rapido con la direccidn!
Unos cuantos coches y muchas, muchas ganas
Esta expansion afiade un nuevo circuito “Euro-Ring” y cuatro nuevos
bdlidos: un descapotable rojo, que sirve como toma d- _an[ac‘c

con el derrape, un espectacuiar deportivo amarillo, un GT conuna

<H mﬁ potencia brutal y un ufifitario preparado para la aceleracion, Cada

equilibrado de uno de los coches oirece diferenies comportamientos, pero en todos
£ i eres aficionado  a ieve te lo pasards bomba | 1a expansién. ellos basta con pisar 2 fondo y girar levemente para gue se inicie
guiﬂmymwm - _ el derrape. Como en el resto de categorias de «RFactors puedes
jiegn de cartas, pues el objetivo es plotar tra activar el_mnlmi de trac_cw‘an y oﬁas ayuda_s para if haciéndote a
mioto de nieve a través de divertidos circuitos. . su pilotaje, reaimente divertido si te gusta ir casi constantemente
pero recogiendo cartas para conformar unajuga- | k. - cruzado en las curvas como en los rallies. Por supuesto, puedes
da de pker. Ya te puedes imaginar que la gracia N TN . T competir en el nuevo circuito en carreras de fin de semana o
rio estd en cruzar el primero fa meta, sino en ir g . ; correr n los habituales de Monza, Barcelona o Nurburgring,
DS Chda it pe It o e ya sea en invidivual 0 en multijugador, ¢A qué esperas?

OLuenconlrarasen www.arc!.’cstudcmnl : e R e e e e ot
""""""""" 0 Nus INFORMACION: www.rfactor.nef

. = Ba!durs Gate II1?

STy [ P

Atesoras riquezas, poderes y habthdades para llegar al maximo nivel pero sahes que lo E ,,,5:;’;’2;:’;‘.‘ g 3 ?
principal es cuidar a tu personaje. 5i es asi, es gue eres un auténtico forofo del rol. A través e b e »
de tu avatar podrds realizar hazafias dignas de leyenda. Encuentra aqui tu destmu sble continuzcin | g | L
. Bl o e del gran «Baldur's P P
| : Londony ya enla calle, aMythosy estd S ol Gaten.Enymaco- © " iee
 lejos de quedar en algo anecddtico. £l ol ' "0:'@ Piam;\*eﬁ ‘"o = o
; : & . e “"M sobrejuegos de rol s2 afirma que “Obsidian no
o e - =y remEr= ?royectc ya Eita erlljfa;_ tldegesieoy A > [t § desarrollando «Baldur's Gate 3n”, Sin embargpo,
3 ACTUALIDAD £ «MYTHOS» EN DESARROLLO sotros hemos probado la e?a‘ en ofra se afirma que el juego estaria en desaro-
e - mEx : Mas por nuevo gue por «liablo» llo, aunque rio por parte de Bioware, sino de “una
al vez recuerdes que cuando Flagship Studios estabade- ¢ Con una accin cuyo estilo vuelve a re- comipaiia que confia en patenciar la tecniologia”,
T sarrollanda la tecnologia de «Hellgate: Londony, idearon : cordar al veterano «Diabloy, y en una ) Vaya lio. En fin, te mantendremos informado a
una curiosa manera de probarla. Utilizandola como base, : perspectiva isométrica, eMythos» se de- ; medida que surjan mas informaciones.

comenzaron a desarrollar otro juego llamado eMythose queles | sarrolla a basede "quests™. Enélla ma- SRR Bt FarsTerx=wrseasrrranays
serviria para perfeccionar el sisterna online. Pero con eHellgaie: : yoria de los escenarios s generan alea- /’ ?

tonamente, permite crear grupos'y

cada personaje fiene montones (

i de habilidades para escoger. £l
estilo grafico fambién recuerda
a #Diabiow, pero con una tecno-
logia puesta al dia. éProme-
tedor, verdad? Pues hala, si
quieres pruébalo ti mismo,
aun estas a tiempo deinten-
farsumariealabeladesdela
pamra wEb dui jusgo.

#

_ m;m fa pigina “Heligate-Spain”
-’m;amwmaw
2 . W&Wu&mﬂ.

© MAS INFORMACION

www.mythos com
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" Tu estss agui por algo. Tus amigos no te comprenden, ni entienden por qué es tan importante
para ti distrutar de horas de vuelo... ;0 es en un submarin, o en un tanque? jNg te preocupes!

Sabes que agui compariimos tu pasion. Sube a la carlinga y ajUstate el cinfurdn con nosofros.

£ ACTUALIDAD £ NOVEDADES EN «STORM OF WAR»

datos més recientes gue se han dado a conocer sobre el

«Storm of War: Battle of Britainy, de mano de su disefia-
dor, Oleg Maddox. Antes de gue te suba la bilirrubina, franquilo
que alin no se ha confirmado fecha para su lanzamiento.
Desde los Dia del Aguila hasta el final
En el juego habra al menos 11 aparatos pilotables -aunque
se apunita hasta a 30—, incluyendo algunas de las aerona-
ves italianas que fomaron parte en la Batalla de Inglaterra.
Como era de esperar, Maddox Games estd desarrollando
modelos rigurosamente detallados gus podras pilotar de
los cazas britanicos Spitfire y Hurricane, el aleman Me-109
y los bombarderos Stuka, He-111, Ju-88 y Blenheim. Por lo
que hemos visto, el interior de las cabinas estara recreado
con un realismo jamds visto, la sensacién de inmersidn
total, El disefio para progreso de la campafa es dindmico,
al igual que en «lL-2», aungue esta vez con un alcance y pro-
fundidad dificilmente comparable. Asi, la recreacion de las

; V amos a aprovechar este mes para ponerte al dia, conlos

condiciones de la Batalla de Inglaterra, I2 1A y I sucesion de
acontecimientos haran al juego especiaimente interesante,
permitiéndote entrar en |a histona con fus acciones. Pero sin
duda, la mds insdlita revelacién que nos hace Oleg es que,
en contra de lo cerrado que erg, tll-2» los recursos de ¢BoBa
estaran abiertos a toda la comunidad de aficionados al desa-
rrollo de mods. ¢fe imaginas la de mods que se harian?

No te gusta perder ni a las chapas, ;cierto? Entonces llevas contigo el espiritu deportivo. La
competicidn es lo que nos une y, a la vez, lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tu alcance
pero vas a tener que sudar la camiseta, asi que... jhala, calienta que enseguida sales!

Juego al atague;

£2 DESCARGAS
£ ACTUALIZACION 2.0 «FIFA MANAGER 08»

a hemoas sobrepasado el ecuador de la
Y temporada y si todavia no te convence

el juego de tu equipo por mucho que
pules la tactica y apuras los entrenamientos,
&s el momento de instalar el segundo parche
oficial, que actualiza «FIFA Manager 083 a la
version 2.0. Y no es una simple puesta al dia de i
ia base de datos, Sino que reprograma por com-
pleto la simulacidn durante los partidos para que
ia A sea de lo mas realista.
Oz buena racha
En EA Sports han tomado buena nota de las
correcciones propuestas por los usuarios en
i0s foros oficiales para ajustar el motor de jue-
£o conesta actualizacion. Una de las constan-
fes en el juego de ataque era la realizacion de
pases demasiado arriesgados cuando o mas
facil era moverla hacia atras o incluso intentar
una jugada personal. Ahora hay mas paciencia
para apoyarse en corto, cambiar el juego o bus-

.‘. g = -‘j\ N A '.: ey nl
Z, 0N ﬂ’:-% 3

v L
4

car las bandas. También se nota que los mejores
jugadores recurren a su técnica para irse en el uno
contra uno o disparar, con mejores desmargues
para las paredes y pases al hueco. Otro fallo que se
ha solucionado son aquellos pases absurdos que
se daban al encarar a porteria, cuando la opcion
iogica era intentar un disparo a puerta. Aungue
ln ideal seria volver a empezar la temporada con
una instalacidn nueva actualizada, este parche
respeta las partidas salvadas.
© MAS INFORMACION: www.managerfifa.com

to en ordenadares sne

Amiga. Y como te adelantamos ya en noticias se
prepara un “remake” eSpeedBall Tournament 2».
Ya puedes probarlo con una completa demo en la
que descubrirés que su calidad técnica estd pero
que muy al dfa y mantiene la legendaria jugabi-
lidad del original con una accién frepidante. [El
modo multijugador promete ser algo

- B Yo que fabiames de ciisicos eslamos verdes de. ¢

* envidia ante la version de Xbox 360 de “Sensible
World of Soccer”, basado en el inolvidable arcade de. ©
. fitbol eSensible Soccers, Como todaviano st con- | LY

* firmado para PC, enlos foros oficiales ya se recogen =

firmas para apoyar su lanzamiento. iApintate!
© Lo encontrarés en: community.codemasters. -~ ® 4
21=238292 -
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Mas que en ningun otro sitio, aqui si que es imjmﬂarg participar. Haﬁ.'mos que tu voz se oiga en la
ores. tste es tu punio de encuentro.

Comunidad y podras contactar con otros juga

) Juego del mes

EL UNIVERSO EN GUERRA.
ASALTO A LA TIERRA

El favarito de la redaccion

Velocidad, estrategia, accién y... «Viva Pifiatan, que es un asunto
aparte, éCémo decidirse? Cuando dos jusgos compiten en un mis-
mo género |a cosa es mas sencilla, aunque esté mas refiida, pero
este mes nos ha costado mucho compararies. Al final, nos hemos
decidido por la estrategia con el «El Universo en Guerra. Asalioala
Tierran que ademas de un juego genial estd repleto de contenido. £l
mes pasado, nuestro favorito fue «Blacksile: Area 51, Vuestros volos
también fueron para &, aunque empatando con aFIFA Manager 085

-upmmmammmmmr =
= mmgmm#wym

---------------------------

A continuacion publicamos los ganadores de los concursos
publicados en los numeros 155 y 156 de Micromania.

CONCURSO «TABULA RASAY

Daniel Bernardo de Quirds ..... Badajoz | Ifigo Simal Gonzdlez ..
Manuel Gémez Vazquez ........ Badajoz

Emilio Soto Maiias ... .. Barcelona

CONCURSO «UNREAL TOURNAMENT Ilin
JUEGO «UNREAL TOURNAMENT lll» PARA PC

Victor Garcfa Mufioz ............
M? Jesis Garcia Fdez. ........... A Corufia

LAMINA FIRMADA i Daniel Gil Antequera ... Granada
POR RICHARD GARRIOT \Ifiaki Carrascoso Sanz ........ Guiplizcoa
+ JUEGO «TABULA RASANPARAPC | Ting Altabas ..o Lérida
Francesc Montedeoca ......... Barcelona | yuoreos Castro Femandez oo Lugo
Ramin Invarato Menéndez ........ Madrid 3 Lufs Alberto de Loma Ontalba .. Madrid
Germdn Cerddn Lorencio v, MUTCIR 1 Jue e Vico 72112 oo Madrid
JUEGO «TABULA RASA® PARAPC 1 Juan Salvador Mazuela Pérez ... Sevilla
Arturo Ereni Farré i Alicante | Antonio Campos Baena ... Soria
David Marqués LOpez ......... Asturias | Paco Jurado Gl ...

José Ramén Maturana ........ Barcelona | Alberto Ochoa Gonzdlez ... Madrid
Carlos Javier Barbero ......... Barcelona | Javier Pérez Garca ..o Madrid
Roberto Navarro GUUEITez ........ Cidiz ¢ Carlos LaTorre Ledesma ........ Madrid
Pall JENMINGS w.ovvononee Citidad Real ¢ Miguie! Marfil Ard e Milaga
Antonio Jesis NORez ...oee Cérdoba José Emesto Pascual Padilla ..... Murcia
Juan sierra Molina ................. Cdrdoba ¢ Dolores Fernandez Pontevedra

José Antonio Lopez Martin . Granada | Affor Gallego Marti ........... Tarragona
Victor Manuel Cobo Soria —..... Huesca ¢ Guillermo Borras Huertas . Valencia
José Miguel Altiz ..ooo.... LRG| i
David Sobrino Ramos .. Madrid |

% ‘REVISTA OFICIAL
" LO5 5IM5° 2

Si eres un fan del mundo
Sim y lo quieres saber

todo sobre él, ya puedes
conseguir los niimeros
atrasados de la Revista
de Los Sims"2 em

112 MICROMANIA

. 74
;0uieres participar
1'.mnl°d°‘ “"u'

El espontaneo

& & Acaban de anunciar «Tomb
Raider Underworld» ¥,
como siempre, ya estoy
yendo al gimnasio para
estar tan agil como Lara
cuando salga el iue’g

Qué esclavitudl

Cambios a
toda velocidad

on un Alex Crivillé enca-

bezando el campeonato

de 500 cc. la velocidad
estaban en pleno auge en 1997
Pero si dedicamos la portada
a «Redline Racen fue porque
prometia ser un juego genial
como después demostraron los
chicos de Criterion Studios.

Aguel nimero 39 encerra-
ba mucho, mucho mas... Por
eiemplo, s previews del pri-
mer «Colin McRae Rally» y de
«Ubiks, el juego basado en la
novela de Philip K. Dick. Por su
parte, 13 actualidad nos llevd a realizar un informe sobre tarjetas
3D con las Vioodoo 2 de 3Dfx como protagonistas. iQu tiempos!
En las revisws, destacaba el andlisis de uno de los mejores juegos
de lucha wisto en PC, «Fighting Forces.

Pero no lodo eran novedades, de hecho asistimos al retomo de
uno de Ias grandes figuras, David Braven, quien nos descubria su
inmovador proyecto «V2000», icon accién y simulacion de vida!
Las paginas concluian con las soluciones completas de dos clasi-
cos, elands of Lore il» y «The Curse of Monkey Islands

e B B B P M B P N B D Y P P T A e M e O M B S b e 5 e S S 0 M B, 1 0o P58 0w e P P S e

-

" RO, como ir a la universidad.
. Al final todo el mundo va a la
= universidad voluntariamente,

. sea una correcta combina

@ BUSCAR FINANCIACION ES
UN GRAN DOLOR EN EL TRASE-

porque fiene su recompensa.
Yo he ido a I3 universidad de

* los juegos v estoy satisfecho.

Eil Tiller, creadior de «A Vampyre Storyn,
comentando ks durn que es encontrar

& M SUEND ES CREAR ESE JUE-
60 PERFELTO que haga llorar de
emocidn a la audiencia. Creo
que la formula probablemente
cién
de objetos del inventario, un
salto doble y un “power-up”
cuando menocs e lo esperes.
Ahem

aeader de winsecticiden

B OUEREMDS MANTENERNOS
NEUTRALES, pero es dificil
cuando se irata de un tema
[como el cambio climatico] en
donde todo el mundo opina, ¥
los cientificos no se ponen de
acuerdo.
Jan Mser-Michselis cresdor
del juege eEarthe A New Beginingn

B ND HEMOS TRABAIADO EN
EL JUEGD CONSTANTEMENTE.
De hecho, lo hemos retoma-
do unas tres veces. La Ultima

version data de 2004,

George Broussard,
hablando de aDuke Nukem Forevern

B «BROTHERS IN ARMS» ES
MAS COMD STAR WARS, en el
sentido de que conoces a los
personajes a fravés de una
5aga, Yy menos como James
Bond, en el que tienes al mis-
mo personaje pero en entor-
nos distintos.

Randy Pitchford,
director de fiearbax Software

€ [A MEIOR DE LA HISTORIA
DE «BIDSHOCK» surgit en los

- (iltimos meses de desarrollo.

Durante afios sdlo nos concen-

. tramos en la jugabilidad,

Ken Levine,
presidente de 1K Soston

B 5[ PERMITIMOS EL ROMANCE
entre personajes masculinos y
femeninos, pero como en el
fondo soy un cinico, no viene
acompanado del coro de violi-
nes y, en algunos casos, puede
ser no correspondido que evi-
ten que el jugador disfrute del
ya ciasico “fundido a negro”.
Chris Avelione.
desarmoliador de eNeverwinter Mighss 2»

& ([RED OUE LOS CLONES DE
«[ABLD» eran sblo eso: po-
bres imitaciones, Para crear
un juego tan bueno o mas que
Diablo, tienes que averiguar
qué es lo que hace que los
action-RPG resulten tan diver-
tidos y comenzar por ahi.
Brian Scifvan
disefiadar fefe de «Titan Duesto



iila hora
de la accion!!

B Las novedades mas esperadas. Computer
Hoy Juegos analiza los éxitos que nos esperan
en este nuevo afo. Maravillas como Alone
in the Dark, Turok, Crusaders Thy Kingdom
Come, Turning Point Fall of Liberty, EI Uni-
verso en Guerra, Viva Pifiata, Hard to Be a
God, Los Sims Historias de Naufragos...

¢Quieres mas diversion?

B Test. Computer Hoy Juegos somete
a fodas las novedades a su riguroso [a-
boratorio: 24 ordenadores distintos y 48
pruebas de rendimiento con los mejo-
res procesadores y tarjetas graficas.
¢Funcionardn las novedades en tu PC?

B Juegos de regalo. Este mes Compu-

fer Hoy Juegos os regala Economic War,
undiveriido juego en el que tendréis que gober-
nar un pais y convertirlo en una superpotencia.

e atreves?

S PARA TODAS LAS cﬂm‘s
““‘""""“,:.3 s tirea ;

iSortean 100 consolas!

B3 iLlévate una consola gratis! Comprando este nimero
de Hobby Consolas podréis participar en un super-sorteo
de nada menos que 100 consolas. iNo lo dejéis pasar!

B God Of War llega a PSP: uno de los grandes héroes
de PS2 se va a pasar a la portatil con una aventura que
mantendra toda la accidn de sus antecesoras.

B3 Wii Fit: iEN FORMA CON Wil La proxima re
Wii es un juego que nos reta a hacer deporte.
Hobby Consolas ya lo han probado.

B Pdster doble: Star Wars: El Poder de |z
No More Heroes

B Hobby Consolas 198,

a la venta el 22 de febrero por 299 £.

ucion de

iiiVuelve GTAM! ==  [AaNE

o = IIE
B En portada: GTA IV. Los chicoSies == I
PlayMania han jugado en exclusiva — f]
el nuevo Grand Theft Auto para PS w
B Vuelve la mejor lucha. Un repol .
con los juegos que van a pegar mas fu f ’ I

te: Street Fighter IV, Dragon Ball Z Burst
Limit, Tekken 6, Soul Calibur IV...

B Comparativa. Ponen frente a frente
a los mejores shooters subjetivos para
PS3, para que sepas cudl es el mejor.

B Guias & Trucos. Soluciones para Bur-
nout Paradise, Devil May Cry 4, Ratchet
y Clank, Naruto Uitimate Ninja 2.

B Yalaventapor299 €

El futbol es distinto en Wii

£ PES 2008 supondra toda una innovacion en cuanto a fitbol conso-
lero. Descubre como se controlara con mando y nunchako, el sistema
de fichajes o los partidos online en un reporiaje exclusivo.

£ Super Smash Bros. Braw! pronto aterrizard en Espafia y Nintendo
Accitn te presenta algunos de los personajes mas importantes de este
fendmeno de los videojuegos.

2 Péster de Naruto y No more Heroes de regalo, para los fans de los
ninjas jovenzuelos y/ las espadas laser

B3 Yalaventapor 299 €

PC ovo-nom

PRECIO MINIMO GARANTIZADO

SI LO ENCUENTRAS MAS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA

wt"

Tu especialisto en videojueg




r_f—'\ EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS'LOS JUGADORES

Lonsultorio de juegos

Pregunta, pregunta... que para eso tienes estas paginas. Por fin se acabaron todas las dudas
sobre tus juegos favoritos. Aqui encontrards toda la informacidn que pidas de tu género preferido.

ACCION |

Gears of War
Sabotaje Locus

Me acabo de comprar el «Gears
of Wary y cuando entro en el
menii, a fos 30 segundos el
juego sale a Windows. Y si, mi
ordenador cumple con los re-
quisitos. ¢Podéis decirme cudl
es el problema? & Marcas BV.

Ya ha salido un parche oficial que
al parecer soluciona ese tipo de
problemas, pero si atin perdura,
puedes probar otras opciones.
Béjate la versian mas actual del
Games For Windows Live desde el
servicio de actualizacion. Y si tie-
nes un procesador AMD, tal vez
debas instalar los Ultimos con-
troladores desde su pagina web,
www.amd.com/es-es/ porque el
juego se muestra incompatible
con algunos modelos.

mewﬂ Por Ventura y Nleto

Blacksite
Misién abortada

Tengo un problemilla con el jue-
go «Blacksite: Area 51». Todo
va bien durante la instalacion,
pero al ejecutarlo me apare-
ce un mensaje error que dice:
“No se puede iniciar la aplica-
cion porque su configuracion

es incorrecta”. Y nada mas.
Lo he reinstalado varias veces,
pero todo sigue igual. éPodéis
ayudarme? = lavier

Este error no se produce porgue
tengas un hardware por debajo
de los requisitos, sino porque no
tienes instalada la dltima ver-
sin de los controladores PhysX.
Si, aunque no dispongas de la
tarjeta, son necesarios para ha-
cer funcionar el juego. Puedes
bajartelos desde este enlace:
www.ageia.com/drivers/PhysX_
711.13_SystemSoftware.exe.

El ascensor
He empezado a jugar hace poco
y llegado hasta el segundo dia

en «Reprobatesy. Pero aqui

me enfrento a un reto que me
tiene atascado: tras entrar en el
ascensor, no consigo pararlo a
tiempo. £Qué tengo que hacer
para continuar? m Raman H.

Comienza pulsando el freno.
Despueés tienes que usar el mar-
tillo en la palanca de freno para
conseguir que el ascensor frene.
Coge el cable que hay en el suelo
y coldcalo en la parte frontal del
motor, para frenarlo. Por Ultimo,
usa la barra en la cuerda del pa-
nel de control para que el ascen-
sor se detenga definitivamente.
Cuidado porque no tienes mu-
cho tiempo para todo.

HA Sib0 UNA

ME VUELVO A
SILICON VALLEY
CON M| MADRE.

ME HE ENTERADO
DE QUE ME ENGANAS
CON TU AGENDA

ELECTRONICA @
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VENTURA OB

ASSASS!N’ ] ('H'EED

&Nos funcionard, o sélo a unos pocos?

Tengo muchas ganasi¢ tie jugar a wAssassin's Creedy, pero no se si’
funcionara en mi PC, £Se saben ya los requisitos minimos? Esto
de |as adaptaciones a veces viene con sorpresas. M Espartana

Ubisoft'ya hia dade a conocer los requisitos del juego y o son ba-
05, aunquie es posible que se pueda apurar mas. Ve preparando tu
maguina porgue para jugar con fluideéz necesitaras un Dual core 2.6
GHz, Pentium Do Athlon 64 X2 3800+, 2 GB de RAM, Tarjeta grafica
'cn_n'256 MB’Dil‘ec_tx-li_Z_l.O video card o DirectX 9.0 con Shader Model
3.0'0superior y 12 GB de disco duro; No esta mal, no..

NHL 08

Nuevos fichajes

He intentado instalar el parche
para actualizar «NHL 08» que
viene en el DVD, pero no con-
sigo que funcione. No he cam-
biado la ruta de instalacion por
defecto, aunque como es una
version de descarga digital por-
que aqui no ha salido a la venta
no sé si puede ser un problema.
& Miguel Palomo

Tienes una version més actuali-
zada que incluye nuevos jerseys
y la hase de datos con los Glti-
mos fraspasos en la direccion
largedownloads.ea.com/pub/
patches/NHLO8/ No olvides se-
leccionar el parche de la carpeta

identificada como DD, puesto
gue es la correspondiente a la
version de descarga digital.

FIFA 08

Graficos en baja calidad
He configurado todas las op-
ciones grdficas de «FIFA 08y
al maximo pero atin asi los par-
tidos se ven en una resolucion
muy baja con texturas de baja
calidad y lo extrafio es que la
demo se veia de maravilla. Ya
he actualizado los drivers y el
también juego con el parche
oficial. £Cual puede ser el pro-
blema? m Felipe de Marcos

Se debe a un fallo en la seleccion
de calidad grafica dentro de las
opciones de juego. Ve a “Mi FIFA
08", opciones de juego y espera
a que llegue la pantalla de siste-



ma. Simplemente en la linea de
“nivel de detalle” debes cambiar
“alto” por “bajo’.

ESTRATEGIA

{ompany

of Heroes

Manual de operaciones
Como soy un recién llegadoala
estrategia he conseguido pasar
las primeras misiones, pero he
liegado a una que se me resiste
y no hay forma de ganar. éPo-
déis decirme dénde podria en-
contrar guias, ayudas y trucos?

Una de las mejores paginas de
comunidad en espafiol la tienes
en “Mundo Company of Heroes”
gue encontraras en la direccion
www.mundocoh.net. En sus fo-
10s de ayuda puedes preguntar
por |la mision que se te atragante
y seguro que obtendrds una res-
puesta gue dard ideas nuevas.

Warld In Conflict
Inicio complicado

No consigo hacer funcionar el
menti de “autorun” de «World
in Conflict» en Windows Vista.
Cuando pongo el DVD en la uni-
dad sale Ia ventana, pero con

las letras ilegibles, de forma
que no se donde hacer clic para
instalarlo. éExiste alguna otra
forma de acceder a la instala-
cion? m Sebastiin Bermidez

Debes activar la interfaz grafi-
ca “Windows Aero” en Windows
Vista. Para ello, haz clic derecho
sobre el escritorio, ve a persona-
lizar, clica sobre color y aparien-
cia de Windows. Ahora tienes
que hacer clic sobre el enlace
inferior para abrir las propie-
dades de apariencia cldsica. A
continuacion, pulsa sobre ver
mas opciones de color y en la
lista selecciona “Windows Aero”.
Ahora cuando insertes el DVD se
abrird correctamente el mend de
auto instalacion.

Age of Conan
Primeras impresiones

He participado en varias convo-
catorias de las betas piiblicas,
pero nunca me han seleccio-
nado. Ahora he visto que han
anunciado la posibilidad de
probar «Age of Conany y tengo
muchas ideas que sugerir para
el juego. éQué debo hacer para
que me escojan? m Saulo

jAl abordaje!

Burning Sea

me da la sensacién de que se
habla poco de él. éMerecerd la
pena? ¢Estard en castellano?
B Luis Matute

Decir si merece Ia pena es
ificl ya que depende mu-
tus expectativas y
1 momento en el
y varos “grandes”
wrizonte. En cual-
quier caso S un juego
muy prométedor con uno
de los sistemas PvP mas
divertidos del momento y si,

idioma. Estara a la venta en breve.

Pirates of the

La mar de prometedor

Estoy un poco desorientado porque por '
lo que he visto «Pirates of the Burning .
Sean parece un buen juego, pero ‘

esiara iraducido al castellano y con
servidores especificos para este

Nos gustaria ayudarte, pero des-
conocemos la formula secreta.
Las compaiiias buscan gente
que pusda ayudarles a mejorar
la experiencia de juego. En este
caso ademas se divide en prue-
bas iécnicas y de jugabilidad.
Haber jugado a otros juegos, do-
minar varios idiomas o formar
parie de un clan puede ayudar,
pero hay tantos interesados que
muchas veces es cuestion de
suerie. Lo mejor en cualquier
caso es decir la verdad ;-). De
todas formas siempre podras
compartir tus ideas en la Comu-
nidad Hispana cuyo enlace es:
www.aoc-esp.com/index.php

A0

NWN 2: Mask

of the Betrayer

Me encuentro jugando el primer
acto de «Mask of the Betrayern
y no consigo derrotar a Okku,
el Dios Oso. Da igual con qué le
ataque, parece que no le hago
dafio. Creo que he cumplido
todas las misiones anteriores y
ahora ya no sé qué mds hacer.
£Sabéis como puedo vencerle?
= Alejandro Fernandez

En realidad, Okku es invencible,
en tanto no lo debilites primero
venciendo a un cierto nimero de
espintus de su ejército. Antes de
comenzar la lucha, asegirate de
volver rapidamente junto al resto
de compaiieros de grupo junto a
las puerias de la ciudad. De este
modo fienes mayores posibilida-
des degue sdlote siga él junto a
una parte de su ejército y te re-
sulte mas sencillo derrotarlo.

Siéntate a volar
Lz fuerza G en tu silla
He visto en Internet videos so-
bre asientos de simulacién con
movimiento que traducen las

ilonde esta
Ja homba!

NBA Live 08
Los dltimas fichajes
Me ha sorprendido que la base
de datos de «NBA Live 08»

estd bastante pasada de fe-
cha, ya que ni aparece Juan

puedes encontrar un parche que
actualiza todas las plantillas de
la NBA y por supuesto, inclu-
ye a Navarro en los Memphis
Grizzlies y Gasol recién llegado
a Los Angeles Lakers. Las esta-
disticas también estdn al dia,
pero no olvides que siempre
puedes editar a los jugadores
para ajustar los porceniajes.

fuerzas G y la accién del juego,
aunque siempre para juegos de
velocidad. éHabria algo pare-
cido para simuladores de vue-
lo como «Pacific Fighters» o
«Flight Simulator X»? m Jason

el
En efecto, si que existen, aungque
la mayoria son muy caros. Pero
si realmente te interesa acaba
de ser presentado en el CES 08
el modelo Dreamflyer. Se trata
de un ingenioso sistema bas-
culante relativamente barato,
gracias a que funciona con el
peso del jugador y la fuerza que
€l mismo ejerce sobre los man-

dos, en lugar de emplear mo-
tores que lo harfan mucho mas
costoso y dificil de mantener. Su
precio base es de nada menos
que 1900 € imas los gastos de
transporte desde Canada! Eso
si, incluye el chasis, el asiento,
el mando acelerador, la palanca
de vuglo y los pedales. Puedes
ver mas detalles y un video en
www.mydreamflyer.com. Y si
ves los videos que hay en Youtu-
be es facil encapricharse.

VELOCIDAD

Need For Speed

Pro Street
Retar a los amigos
Aunque entramos varios ami-
gos a la vez a los servidores
online de «ProStreet» luego no
podemos crear un carrera para
nosotros, cada vez que intento
poner en marcha “un dia de ca-
rrera” ellos no pueden entrar a
él écomo puedo hacer que fun-
cione? & lavier Garcia

Tienes que crear un dia de ca-
rrera con la opcion de multiju-
gador. Luego debes elegir si vais
a competir con los coches de
vuestras respectivas carreras o
-5i en su lugar sera una partida
igualada- con coches de serie
de la misma categoria. A con-
tinuacion, entra en fu “dia de
carrera” y en las opciones selec-
ciona &l fipo de juego no clasifi-
cado porque no puedes invitar a
la lista de amigos en los juegos
con clasificacién en juego. De
nuevo en el dia de carrera pulsa
la tecla “M”™ para abrir el centro
de mensajes y acceder a la lista
de amigos. Ahora ya podrds en-
viar invitaciones a los amigos de
la lista, que las recibiran como
mensajes que deben abrir para
acepiar la parficipacién en tu
diz de carrera.

enesta
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(£)LO MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PG

Lo mas nuevo

Aqui te presentamas el hardware mds interesante para mejorar tu PC, las dltimas novedades en -
periféricos para juegos y también, por qué no, los gadgets mas curiosos y utiles para que estés al dia.

Medion PC 6715

Gigante en todo

© ORDENADOR DE GAMA ALTA © Precio; 1.199 €
© Més informacion: Medion © www.medion.es

se queda tan anticuado que afrontar el

cambio de un componente como la tarje-
ta grdfica no es suficiente y hay que actualizar
todo el sistema. Mds atin si quieres dar el salto
a Windows Vista para disfrutar de los juegos
con DirectX 10. En estas circunstancias lo mejor
es un ordenador completo con Windows Vista
instalado y que integre los componentes mas
avanzados. Es el caso de este modelo PC 6715,
creado por Medion pensando en los juegos de
tiltima generacidn.

El elemento mds decisivo para los juegos es
la tarjeta grdfica y por eso integra un modelo
de gama alta equipado con el nuevo procesador
GeForce 8800GT y 512 MB de memoria gréfica
DDR3, una combinacidn que se ha mostrado im-
batible en relacidn entre precio y prestaciones
y capaz de poner a tope los juegos de dltima
generacion bajo DirectX 10. Ahora bien, los mo-

Logitech G15

Control absoluto

l lega un momenta en que tu ordenador

© TECLADO DE GAMA ALTA © Precio: 99€

tores de un PC siguen siendo el procesador y la
memoria RAM, y en este apartado el 6715 estd
en primera linea, pues integra un procesador
Intel Core 2 Quad Q6600 de cuatro niicleos
~funcionando cada uno a 2,4 GHz- y nada
menos que 6 GB de memoria RAM. Respecto
al sonido integra un chip Realtek ALC888 con
Intel HD Audio de 7.1 canales.

Elordenador dispone de un total de 1024 GB
de almacenamiento gracias a sus dos discos
duros instalados en modo RAID, una tecnolo-
gia que mejora sustancialmente el rendimiento,
Para gestionar un sistema tan avanzado viene
con la version de 64 bit de Windows Vista Home
Premium, que se ha mostrado sensiblemente
mads rapida en el uso habitual que la version de
32 bit. En las pruebas que hemos efectuado
el Medion 6715 ha demostrado ser mds que
recomendable si buscas poner los juegos al
maximo a un precio razonable, m

© M4ds informacidn: Logitech © www.logitech.com

Ya existe una nueva versién del innovador
teclado G15 de Logitech que optimiza las
funciones del original y actualiza el disefio
para hacerlo mds compacto. Su principal
atractivo es la pantalfa LCD de 6 lineas que
muestra valiosa informacidn de juegos como
«Battlefield 2142, «C&C 3 Tiberium Wars»
«FE.A.Rn, «World of Warcrafts y muchos mas,

A La pantalla muestra informacion de lo mds dtil.

116 MICROMANIA

sin olvidar su funcionalidad para mensajes
del chat, mostrar informacidn del rendimien-
fo en tiempo real, datos del procesador y la
memoria, entre ofras utilidades. Las teclas
estdn retroiluminadas en fres intensidades
de tono naranja y seis de ellas son programa-
bles para combinaciones o macros. También
dispone de dos puertos USB. «

i = LCD coninformacidn
sobre los juegos.

= Seis teclas
para programar
combinaciones.

= Teclas con
retroiluminacion.

__ MEnin,,

<4 Un ordenador con
un disefio y equipado
con lo tiltimo en
tecnologfa.

< Integra una farjeta
grafica de gama alta
GeForce 8800GT.

= Procesador de cuatro
niicleosy 6 GB de
memoria RAM.

= Dos discos duros en
modo RAID.

2 Sisterna operativo
Windows Vista 64 bit.
= Precio ajustado.

Genius Traveler 315 Laser

Dispara a todo riesgo

© RATON LASER GAMA MEDIA © Precio: 16,90 €
© Mas informacién: Genius & www.geniusnet.com.iw

Uno de los inconvenientes de pasarse ho-
ras con la mano sobre el ratdn es que sue-
le acabar bastante sucio simplemente por
el sudor. Y el problema se puede agravar si
lo usas en sitios puiblicos con un portatil o
lo llevas a competiciones de juegos, donde
quedara expuesto a toda clase de agentes y
suciedad. Para evitarlo Genius ha creado este

4 Un ratén
antisuciedad

para llevarlo a
cualquier parte.

mini-raton, el primero con un revestimien-
to nanotecnoldgico que contiene elementos
antimicrobianos para repeler infecciones y
residuos, ahi es nada, Por lo demds desta-
ca por la gran precision de desplazamiento
que oforga su sensor laser con resolucion de
1600 ppp y el impecable funcionamiento de
sus tres botones y la rueda. =

= Revestimiento
antibacterias.

= Precision laser
a1600 ppp de
resolucion

< Diseiio compacto
para portatiles.




Dos mejor que uno

) TARJET& GRAFICA DE GAMA ALTA © Precio: 399 €
© Mis mfnrmacuin Sappl'ﬂre 19 WWW. sappmrefech com/fss/

Sapphire Radeon HD3870 X2

No menas impresionante es la memoria graru:a inte-

» Un portatil
espectacular que
da lo mejor de si
en juegos, graba
y reproduce

Blu-Ray Disc.

dmbito de las tarjetas gréficas llega esta modelo

para dejarnos boquiabiertos con una ingeniosa
solucidn técnica; integra dos procesadores gréficos de
gama alta -Radeon HD 3870~ y nada menos que 1 GB de
memoria grafica para no renunciar a nada en los juegos
més exigentes del momento. Y aunque con tan elevadas
prestaciones fiene un largo futuro por delante, cuando
sea necesario podras mejorar el rendimiento con la ins-
talacion desde dos a cuatro gréficas en las placas base
que soporten la tecnologia ATI CrossFireX. El corazdn de
esta revolucionaria gréfica es el procesador de iltima
generacién ATl Radeon HD3870.

t uando parecia que ya estaba todo inventado en el

grada de alta velocidad GDDR3, puesto quz 1 GB permite
mejorar drsticamente las prestaciones en resoluciones
panoramicas de gran tamafio. La fluidez esta asegurada
en juegos como eCrysisa a resoluciones de nada menos
que 1680x1050. Otras soluciones a la titima de este mo-
delo son el soporte por hardware del nuevo DirectX 10.1
y el puerio PCI Express 2.0, que en las placa base que lo
incorporan dobla la tasa de transferencia de datos entre
la gréfica, la CPU y Ia memoria. También destacan sus
prestaciones para el cine en casa, pues decodifica video
en alta definicién en el formato 1080p desde Blu-Ray y
HD-DVD con sonido 5.1 3 través de HDML =

ASUS
Gaming 62K
Para llevartelo a una isla des:erta

4 Una gréfica disefiada para HD por la velocidad que
consiguen sus dos procesadores con 1 GB de memoria gréfica.

ASUS GeForce 88006T 168

Alta definicion

© TARJETA GRAFICA DE GAMA ALTA © Precio: 267 €

O_Més mfunnaclén. ASUS 0 esasus.com

Si vas a jugar en monitores o TV LCD de 22
pulgadas o mas querras disfrutar de resolu-
ciones maximas, pero estos formatos mul-
tiplican el tamanio de las texturas, asi que
“devoran” memoria grafica. En estos entor-
nos este modelo con el procesador GeForce
8800GT y nada menos que 1 GB de memoria
GDDR3 es una opcidn ideal, porque evitards

que el sistema recurra a la memoria RAM, lo
que baja notablemente el rendimiento por-
que reduce la memoria disponible y es mu-
cho més lenta. Asi, con esia grdfica podras
jugar sin limites de configuracidn a todos los
juegos. También admite una futura expansion
con otra gréfica idéntica en modo dual en las
placas base con soporte para SLL =

9 PORTM’IL DE GAMR ALTA © Precio: 1L.449 €
© Mas informacién: ASUS @ es.asus.com

ace tiempo que los portatiles de gama alta no pestafiean frente
a un buen PC de sobremesa, pero ASUS va mds alla con su se-
rie de portdtiles G, disefiada especificamente para los juegos.

Juegos. La guinda es su unidad regrabadora
y lectora Blu-Ray Disc, que a través de la
salida HDMI permite ver peliculas en resolu-
ciones Full HD si tu tele las admite. =

Ya en su disefio se atisba este propdsito,
con las teclas WASD marcadas en rojo y m
< Impresionante ::: pamon;aﬂa SrEtueen: e ] yulpuiis. = Elevado rendimiento
cendimiento. : & modelo, el G2K integra un ;gmcesador en juegos.
= Con1GBde i AMD Turion 64 X2 de doble niclec a 2.2 22GB y grﬂﬁca
memoria es GHz, acompafiado de 2 GB de RAM y una Radeon HD2600
ideal para altas grafica Radeon HD2600 con soporte para < lector/rabador de
resoluciones. DirectX 10. Con este sistema puedes jugar Blu-Ray Disc.
< Soporte de en configuracién alta con lamayoriadelos = Pantalla panoramica.
DirectX 101, ——

Thrustmaster

Run&Drive Wireless 3 en 1

Esta en tus manos

© GAMEPAD DE GAMA ALTA © Precio: 49,90 €
9 Mids mfurmamdn Herederus de Nustrnmo o mhnusimmu.com

F_qiames ante un gamepad versitll como nin-
guno porque ademds de ser insuperable con
los simuladores deportivos con sus palancas
analdgicas y la precisién del D-Pad afade
funcionalidad para los juegos de velocidad
al integrar un mecanismo de giro analdgico
para controlar la direccidn y dos gatillos pro-

gresivos para apurar con el acelerador y el
freno. Puede almacenar configuraciones para
cada juego en su memoria intema para luego
intercambiarias pulsando un botdn. Es ina-
lémbrico y dispone de dos metores de vibra-
cién con tecnologia Immersion TouchSense
que transmite Iz accidn del juego. =

= 1GB de memoria
grafica GDDR3.

~ Mejorael
rendimiento en alias
resolucionss.

< Procesador grafico
de gama alia.

A Una gréfica imbatible para sistemas
con pantallas de alta definicién.

~ Control de giro y
gatillos analdgicos.

= Idéneo para juegos
de velocidad y
deportivos.

< Inaldmbrico.

< Hectos de vibracion.

MICROMANIA 117



()LO MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PG

Guia de compras

La dnica seleccion pensada por y para los jugadores de PC

Recomendado Micromania

ASUS Striker Il Formula = Soporte total -

emeemmom S

mdmmmm,mwmmu
para instalar hasta tres graficas de las series GeForce 8300

GT/Uitr= o dos en modo SL del resto de fas GeForce. Soporta
les nueves Core Doo de 45om, los QuadCorey ol FSB 2 13GH
En funciones de “overcioking” es imbatible & incluye una pantalia
LED externa para mensajes de inicio, Tiene sonido integrado con ks
tarjeta SupremefX I 71 HD y controladora RAID SATA de 3GBA.

Intel Core 2 Duo EGB50 3 GHz * Rendimienta sin limites

omfeuwmem

lhmoeﬁdudedﬂiemdenyﬂhﬂu&hamme ible

su rendimiento y muy bien oplimizada. L3 generacion
gﬂmmﬁﬁmmzmﬂemwiia—
ché L2 para cada nécleo y su FSB puede liegar 213 GHz. La gestidn
del accesoa memona y 4 la caché, asi come las instruccionss de
aceleracion mullimedia oplimizan adecaadamente

&l rendimiento
para sacar bo mixima en los juszos.

ASUS ENBBOOGT 512 « Disefiada para la alta de!'macmn

emce mwmemm
&myaﬁumﬂzwammhyﬂ:a

¥ & nuevo procesader GeForce 8800 GT,

cuyo rendimiénto s aprokima al de la serie \
mﬂwmmmwnamm#& \
tado. Soporta, por supuesio, DirectX 10y el nuevo

mamznymimaum

aCompany of Heroes: Oppasing Frontsa,

S
i
(]
=
R
=
i

*Qe

— om9ed wmmewm

-T‘-r Nueva edicidn especial de la gama superior de tarjetas SBX-F
4 ammchmhlmsarée |I1h!ga!lpmtesadﬂfx~fque
3 pone Lin gigantesco salio en aceleracian de audio 30 con 71

f mvmmmmmmm«ama
L the memoria dedicada. En Vista tendrds audio 3D con 2l soporte
* 7 deOpenALy el programa “Alchemy” pafa los juegos DS3D y EAX.
i Y con auriculares preparale para un genial efscto "surround”.

Tarjeta de sonida

Zl:oam' Merr. . Un tecladn para la acmn

Teclado y ratdn

OHCONMMH '_ urope VECOMm

mmmdemaxmm&uas

para los alfavoces frontales, ko que asegira una excelenis cafi
fos sonidos gudos

gr=es

Altavoces

potencia
los frontales y traseros disponen de BW RMS por canal.
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En nuestra Guia de compras le
sequimos la pista a las novedades
de hardware mds interesantes,
para que estés al dia y puedas
elegir lo que mds te conviene.

Alternativas

GigaByte GA-MA730FX-D06 Asrock 4 CoreDual

© 229 € © Masinformacién: Gigabyte £ 51€ © Misinformacién: ASrock
© www.giga-bytees = S wwwasrockcom

Si apusstas por & futuro Una placa base para it

hazte con la platatorma AMD achuslizando poco 2 poco,

Spider en esta placa base puesto que dispone de

que con el chipsst 790FX. puerios AGP y PUI Express

Soporta el chip Phenom d= ¥

custro niclecs y tiene custro Peniium 4, Inisi Core 2 Duo

pusrtos PCI Express. y ambién intel Qu=dCore.

AMOD Phenom 9500 2.2 GHz Intel Core 2 Quad 06600

© 189 € © Misinformacion: AMD © 39¢€ © Misinformaciénz Intel
© wwwamd.com © wwwintelcom

Ya estd aqui &l esperado Ya puedes apostar por la nue-

procesador de AMD, con ¥a generacion con cuatro nil-

un disefio revolucionario cleos, en esta version cada

de 4 niicleos reales con su uno funciona 2 2.4 GHz,

propia caché L2, una caché idzal para sistemas SLl o

L3 de 2MB y una gestidn para trabajar en procesos

de memoria avanzada. miifiples.

Sapphire Radeon HO3870 GeCube 2600 Pro AGP -
© 209 € © Mas informacién: Sapphire © B9 € & Masinformacién: GeCube

© www.sapphiretech.com/ss - O wwwgeeubecom
Integra el nuevo procesador grifico ATiRadeon HD Si quieres al:cednramreclxlﬂy Win-
lﬂ?ﬂ.labdwdummwmdeﬁnm dows Vista con puerto AGP

para lograr una N llega la nuieva genera-

drdstica mejora cidn del procesador

%" ATI Radeon HD 2600
Pro de gama media y
512 MB de memaria.

ASUS Xonar DZX 7.1 Creative SoundBlaster
© 159 € © Mis informacién: ASUS X-Fi Xireme Audio Notebook
© esasuscom © 79€ © Mas informacién: Creative

Innovacidn total en sonido 3D
con su tecnologla de DS3D
GX, que permite que
todo el audio de
juegos antiguos
funcione en mul- S5
ticanal y en 30,

Una tarjeta ExpressCard ideal P
para portatiles. Integra .’H

la tecnologia X-Ficon & =

sanido 5.1 virtuatpar S50
awriculares y soporte - "
de! audia 30 de Vista. S

Logitech 68 Gaming Mouse

© 4290 € © Mis informacién: 4Frags
© www.dfrags.com
Uﬂmddl.llndettcladolndepen
diente creado para controlar
los juegos de accidn. Dispone
de un D-Pad y una rueda
para emular al ratdn para
controlarlo todo con
una sola mano.

Logitech 5450 Digital Wireless
© 399 € © Mis informacién: Logitech

‘-hdala:mmhg;al-ﬁmmm
auriculares capaces de necrear un
sonido 3D multicanal de gran
realismo. Son muy comodas
y tienen una efectiva cance-
Iacitn de ruido. Ademds fus
vecinos Io agradeceran.




() iEsta al dia tu PL? S —— =

Actualizar tu PC puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar
por los nombres y prestaciones de los productos. Para ello los hemos
clasificado en tres categorias. Todo bien claro, ;no? zf.'uan' es la tuya?

PCala ulima

Lo mas potente que puedes encontrar si quieres
convertir tu PL en la maquina definitiva. Para
jugar a tope con los videojuegos mds exigentes.

Aqui te detallamos los componentes que
configuran el equipa por el que nosotros
optariamos. Esta es nuestra recomendacion.

- i 4
Al dia para jugar
La configuracidn basica para garantizar que los

juegos te funcionardn con un minimo de fluidez
y un mds que aceptable nivel de detalle.

© Placa base: Presupuesto © Placa base: Presupuesto © Placa base: Presupuesto
Con chipset nForce 780i SLI 299 € ASUS Striker Il 250 € con chipsets nForce650 o Intel P35 "€
© Procesador; Core 2 Extreme QX9770 45am 899 £ © Procesador: Intel Core 2 Dua E6850 3 GHz 230€ © Procesador: Athlon 64 X2 4600+ 0 Core 2 E4300 110 €
© RAM: 4 GB memoria DDR 3 a 1.6 GHz B50 € © RAM: Kit Kingston Value 2 GB DDR Il 667 49 € © RAM: 2 GB de memoria DDR Il 39€
© Tarjela grafica: 3 GeForce 8800 Ultra (Triple SLI) L800 € © Tarjeta gréfica: ASUS 8800GT 512 229¢ © Grdfica: GeForce 8500 GT o ATl Radeon X2600 Pro 85 €

© Tarjeta de sonido: Creative X-Fi Xtreme G. Fatallty 189 £

© Tarjeta de sonido: SB Platinum Fatallty Champion 119 €

© Tarjeta de sonido: PCl con aceleracidn sonido 3D 20 €

© Disco duro: 2 x Serial ATA/300 RaptorX (modo RAID) 420 € © Disco duro: SATA WD Caviar 250 GB 16MB caché 62 € © Disco duro: 160 GB Serial/ATA 150 45€
© Unidad dptica: LG GBWHION Blu-Ray 399 € © Unidad dptica: Pioneer BDC-202 BK Blu-Ray 152 € © Unidad optica: regrabadora DVD 2[€
© Monitor: Benq FP241 VW. 899 € © Monitor: Benq FP222WH 219 € © Monitor: TFT 19 pulgadas panordmico 149 €
© Altavoces 71: Creative Gigaworks 5750 425 € @ Altavoces: Creative Inspire T6100 19€ © Altavoces: Conjunto 5.1 5€
@ Teclado y ratén: Teclado Zboard y ratén Logitech G9 150 € © Ratdn y teclado: Zboard Merc + Logitech G9 130 € © Ratén y teclado: Logitech Desktop 20€
© TOTAL 6.384 € @ TOTAL 1597 € © TOTAL 615 €
© Periféricos extra; © Periféricos extra: © Periféricos extra:
Gamepad Logitech ChillStream 39E Trustmaster Run&Drive Wireless3enl 49€ Gamepad Logitech Rumblepad 2 24€
Conjunto CH Command Center 600 € Saitek X52 13995 € Joystick Saitek STS0 1885 €
Logitech G25 Racing Wheel 248¢€ Thrustmaster RallyGT Pro Cluth Edition 138 € Volante y pedales Trust GM3500R 29¢
L
Recomendado Micromania Alternativas
= Saitek X52 = Un lujo a precio asaquibi'e CH Command Center Thrustmaster T-Flight Stick X
<= © 600 € © Mas info: Corporate PC © 3490 €© Ms info.: Herederos de
©13995€ © lfishformawﬁw Saitek © www.corporate-pe.com © www.corporate-pe.com/saitekpr.htm Nostromo © www.hnostroma.com
L nueva versidn “Pro” del Saitek X52 reduce el precio de este especta- ©Tel:932634818 Una palanca de vuelo que destila la experiencia
gular conjunto de palanca de vuelo y aceleradar en configuracion HO- Sitienes presupuesto no de Thrustmaster en &l sector porque dispana
TAS. Construida con materiales metdlicos de alta resistencia, la patanca hizy nada més realista que de los controles mids optimizados para todos

dispone de 3 modos de gito y un control con resistencia perfecto para

¢l conjunto de mandos los génieros de la simulacidn de vuelo.

maniobras complicadas como los aterrizajes en portaaviones. El de CH, que integra todo Fiable, resistente y con f=i ekt
acelerador incorpora una pantalla para visualizar furiciones y su elm}u%m;eﬁamy sﬁneazudoslmjsmyr:nmgfm s
funcionamiento progresivo con retencifn destaca por su realismo, paneles de instrumentos. mienio, aceleracion y giro.
Thrustmaster RunBlrive Wireless 3en 1+ Revolucionari Logitech ChillStream saitek Cyborg RumblePad
e © 39 € © Mas informacién: Logitech © 39 € © Mis informaciém: Corporate PC
gﬂi@ﬂiilﬂfﬂc';n"?ﬂdm""m“"m © wwwlogitechcom o0 © k3326348 18 © wwnicorporate-pecony/.

Un gamepad revoluciona-
7io por incorporar un
sisterna de ventilacidn
para que lo puedas
stjetar durante horas
sin el menor atisbo de
sudoracién.

Un ariginal gamepad porque permite

intercambiar las posiciones de la 48
palanca analdgica izquierda y
el D-Pad. Funcionalidad mixi-
ma y modo de emulacion del
mando Xbox360, ideal para
los "Games for Windows".

Un gamepad revolucionario porque dispone de un coniral de giro
anaifgico y dos gatillos progresivos, de forma que podrds controlar los
juegos de velocidad. Tambidn es perfecto para simuladares departivas
o fa precision de su D-Pad y las dos palancas, Resuita muy comoda
de manefar gracias a su transmision inaldmbrica de 2.4 GHz y trans-
mite efectos de vibracion mediante Immersion TouchSense.

Thrustmaster Rally GT FF ProClutch « Pisale Logitech 625 Racing Wheel Saitek R660 GT
©139 € © Misinformacion: Heroderos deNostromo. & 245, € © Mas nformacién:Logitech s
o R e v Uit larts
Si eres un piloto capaz de apurar cada mar:ha aqur Ims el de insuperable calidad : g
. primer conjunto de vofante con 3 pedales para integrar control de y precision que ademds ﬂ?&?ﬁ"&dﬁsﬁfé
embrague. Disponie de 5 ejes analgicos progresivos para que tiene un médulo con una de vibracidn con tecnologla
puedas controar e Ei'nhraaﬂe del cambio de marchas, el fre- caja de cambios auténtica Immersion TouchSense y por el
o de mano con mayar tacto o realizar mariobras de punta- con horquilla y engranaje realismo que ofrecen unos pedales

tacon. Ademds, tene efeclos Force Feedback muy realistas. de seis velocidades.

con anclaje superior,
Bgnq FP22Z WH » » Camo en el cine Samsung 2268W Beng FP241 VW
£ 299 € © Masinformacin: Samsung. ©6%9E
a © 279 € © Més informaci6r: Benq © wwwhenges © www.samsung.es "3 © Més informacidr: Beng
:E stz modelo de 22 pulgadas en formato 16/10 panoramico Con su formato panc- © www.benges
= - scanza resolucion real de 1680x1050 pixeles. Tiene un ramico de 22 pulgadas, in-ptmnantemmiordezal
=§ Bempa de respuesta de negro a blanco de Sms, un valer sutecnologia “MagicS- pulgadas que admite imagen
= Mmmbshmdemﬂywuﬁmm ped” acelera el tiempo HD 2 1080p, asi que estd
esielzs. Su teenologla “Senseye” adapta dindmicamentzla gz respuesta a 2ms. Es preparado para HD DVD, Blu-
kmwaksmsos.pﬂl‘uﬂm eh;l)ispundemaﬂmh una opcidn ideal para Ray'y la TDT HD. Dispone de
DVl compatibles con HOCP. jusgos y admite DVI. entradas DVI y HOML
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(5)RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE

Consultorio Técnico

5i tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por
dénde empezar porque es un lio, en nuestro consultorio encontrards la solucion que estds huscando.

'PORTATILES

Mantenimiento bateria
Casi siempre tengo el portatil
conectado a la red eléctrica
por lo que me gustaria quitar-
le [a bateria para que no esté
constantemente en un proceso
de carga/descarga. {Es mejor
guardarla sin carga o esperar a
cargarla por completo y enton-
ces quitarla? m José Lopez

Desde que las baterias son de
lon Litio no es tan estricta la
necesidad de agotarlas antes
de volver a cargarlas. Aungue
no hay un acuerdo unanime en
este sentido, la mayoria de los
fabricantes de portatiles acon-
sejan guardarlas con la carga
a la mitad y en ningln caso
vacias. Si es importante que no
dejes pasar mas de un mes sin
volver a dejar que se cargue y se
descargue por completo, y que
pases en cada una de estas ope-
raciones la utilidad de la BIOS
de calibracion de |a baterfa,

WINDOWS VISTA

Probar el rendimiento
Acabo de instalar la version de
64 bits de Windows Vista Ulti-
mate en mi ordenador equipado
con procesador Core 2 EG850 a
3 GHz con 4 GB de RAM y gra-
fica Radeon HD3870. éPodéis
recomendarme alguna utilidad
y algiin juego para probar el
rendimiento? m lesus Parrero
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La utilidad mas popular para
probar la tarjeta gréfica es
3DMark06, que puedes descar-
gar de www.futuremark.com En
esta misma web puedes encon-
trar «PC Mark Vantagey, una sui-
te para analizar el rendimiento
del sistema operativo, la CPU,
memoria, etc. Para probar con
Juegos puedes instalar la demo
de «Crysis». Luego accede a la
carpeta del juego, entra en el
directorio “Bin64" y ejecuta la
aplicacion Benchmark_GPU
para activar una demo auto-
matica que calculara la tasa de
imagenes por segundo.

Lio de canales

He comprado unos altavoces
5.1, pero no consigo configurar-
los en Windows Vista. Mi orde-
nador tiene sonido 7.1 integrado
en placa base con un chip de
Realtek y en los conectores de
salida indica la corresponden-
cia de los canales. Cada vez que
conecto un jack la utilidad de
sonido de Realtek lo identifica
y lo asigna correctamente para
los canales frontales, central/
subwoofer y traseros. Pero aiin
asi, en las pruebas no suenan
todos los canales. éDénde estd
el problema? = Gabriel

Debes actualizar |os controlado-
res del chip de sonido de Real-
tek, concretamente por la ver-
sién R1.84 para Windows Vista.
Luego desenchufa todos los co-
nectores y abre el administrador
de sonido de Realtek HD. Ve a la
configuracion del conector para
desmarcar la casilla “habilitar
cuadro de didlogo de aparicion

automatica cuando el dispositi-
vo se enchute”. Apaga el equipo
y conecta los cables en su co-
nector correspondiente.

Poca pegada

Tengo un conjunto de altavoces
5.1 que sonaban muy hien en
Windows XP, pero desde que
migré a Windows Vista no sue-
nan igual. El subwoofer apenas
entra en accion. Utilizo el mis-
mo dispositivo de sonido, un
chip de C-Media integrado en
placa base. ® Marcos Gémez

Por defecto, Windows Vista re-
conoce los altavoces instalados
como de rango completo, es
decir, capaces de reproducir las
frecuencias mas graves, de for-
ma que no realiza el corte de fre-
cuencias por debajo de 80-100
Hz para mandarlas al subwoofer.

(~) La pregunta del mes
Windows Vista 232 6 64 bits?

Voy a adquirir un ordenador con un procesador
Core 2 Quad Q6600, 6 GB de memoria RAM y
tarjeta grafica GeForce 8800 GT. El integrador me
deja la opcion de instalar Windows Vista Home
Premium en sus versiones de 32 o 64 hits. éCudl es
la mds conveniente? ¢Tendré problemas de compa-
tibilidad con la version de 64 bits? m José Javier

Debes abrir el panel de control,
hacer clic en sonido y en la pes-
tana de “reproduccion” seleccio-
nar los altavoces. Haz clic sobre
configurar y selecciona sistema
5.1 pasando por todos los pasos
de las pruebas. Cuando llegues
a “seleccionar altavoces de
espectro completo” es donde
debes desactivar las casillas de
frontales y surround.

'SISTEMA OPERATIVO

Conexiones miltiples
Tengo un ordenador con un pro-
cesador Core 2 Duo en una pla-
ca base ASUS con chipset Intel
P35. Dispongo de dos conexio-
nes a Internet por red de cable
y por Wi-Fi que comparto en mi
casa con mi familia. El problema
es que debo cambiar entre una
y otra segiin el ancho de banda
disponible y muchas veces las
partidas en los juegos online
como «World of Warcraft» se
quedan bloqueadas mientras
cambio de conexidn. ¢Existe
alguna forma de realizar este
cambio de forma automatica?
# Joaguin Navarro

Puedes utilizar la aplicacion
*ASUS Net4Switch”, que te faci-
lita la seleccion de |a conexidn
de red activa, permite mantener
varias al mismo tiempo y esia-
blecer perfiles para cada una. Si
la dejas abierta en segundo pla-
no no tendras problemas para
usar el cambio de aplicacién
con “ALT+TAB" desde el jusgo
para enirar en ella y cambiar de
conexion de forma répida.

DISPOSITIVOS
DE CONTROL

Emular un volante

No consigo que funcione mi
volante Saitek en wJuiced 2»,
pese a que esta bien instalado y
sus controladores, actualizados.
El problema es que en el menii
de controles del juego sélo apa-
rece el teclado, no detecta el
volante. ¢Hay alguna solucién?
= Rodrigo Fernandez

De entrada lo ideal serfa la version de 64 bits porque reconocerd los 6 GB de memoria, ya que
la version de 32 bits sélo reconoce 3.12 GB como maximo, aungue hay casos en los que puedes
solucionar esto en la pagina support.microsoft.com/kh/929605/es. Pero ademds vas a notar que
va algomas rapido porque accede a las instrucciones de 64 bits del procesador, optimiza la gestion
de la memoria, los accesos al disco duro, ete. El principal inconveniente de Vista 64 bit es que
los controladores deben ser especificos esta version, asf que asegUrate que todos los periféricos
disponen de ellos. Con respecto a la compatibilidad, no hemos tenido problemas con juegos de los
dos tiltimos afios. Ya hay juegos con versiones nativas para Vista 64 bit y Microsoft asegura que sus
sisternas operativos de 64 bits son “retrocompatibles” con los programas de 32 bits.



Por increible que parezca «Jui-
ced 2» no soporta dispositivos
de control que no sean el XBox
360 Controller for Windows, de
forma que no podras utilizar tu
volante al menos hasta que se
publigue un parche que solu-
cione esta limitacion. Mientras
tanto puedes recurrir la utilj-
dad “Pinnacle Game Profiler”,
que mapea los ejes de |os ga-
mepads, volantes y cualquier
dispositivo de control como si
fueran teclas para los juegos que
s6lo soportan el teclado. Puedes
encontrarlo en la direccion web
www.pinnaclegameprofiler.com

'COMPONENTES

Fuente de alimentacidn
Compré un PC que llevaba
una grafica GeForce 7300
que he decido sustituir por
una GeForce 8800 GT. Pero la
fuente de alimentacion es es-
tandar de 350W y no dispone
de conectores de alimentacién
PCl Express, mientras que en
los requisitos de la grafica se
recomienda una fuente de ali-
mentacidén de al menos 400W.
Ahara mismo no puedo cambiar
|a fuente écreéis que aguantara
la mia? m Andrés Cafias

Como nos indicas en los datos
de la configuracion de tu orde-
nador no tienes muchos disposi-
tivos y la fuente sélo alimenta a
un disco duro y una regrabadora
de DVD, asf que en principio la
GeForce 8800 GT aguantara sin
problemas. Normalmente vienen

fos pgTsﬂ‘ti
mﬁ lm:lﬁn

con un conector que adapta el
cable de alimentacion normal al
conector PCl Express de la gra-
fica. Eso si, es muy importante
que alimentes |a grafica con
una linea independiente directa
desde la fuente de alimentacion,
mientras que el DVD y el disco
duro si pueden compartir otra
linea con un cable duplicador.

Calidad del cable

Acabo de comprar un monitor
de 22 pulgadas panoramico que
dispone de entradas digital DVI
y analdgica VGA. Como tengo
dos ordenadores he conectado
uno por DVI y el otro por VGA.
Este iiltimo me esta dando mu-
chos problemas porque en la
resolucion nativa del monitor,
1680x1050 pixeles, la imagen se
ve muy mal, con los caracteres
borrosos. éAcaso la conexidn
analdgica VGA no soporta este
formato? m Andnimo

Se debe a una limitacion del
cable VGA estandar que estds
usando, que no puede frans-
mitir la sefial a una resolucion
tan elevada. Necesitas un cable
VGA especifico que debe estar
apantallado y especificar en sus
caracteristicas técnicas el uso
de 15 polos con cables RGE de
75 Ohm blindados por separado.
Fabricantes como Hama y Belkin
disponen de estos modelos.

TARJETAS GRAFICAS

Instalacidn rapida

En breve voy a actualizar mi
grafica GeForce 8600 por una
GeForce 8800 GTS y me gusta-
ria saber si puedo simplemen-
te quitar una y poner la otra,

mantenienido los mismas con-
troladores ForceWare, porque
seguro que los incluidos en el
CD de instalacion no estdn tan
actualizados. Ademds, tengo
perfiles de configuracion de
color y valores 3D para algunos
juegos que no me gustaria per-
der. = Fzrmando Sonseca

No es necesario reinstalar los
controladores, pero debes ase-
gurarte que la version que utili-
zas soporta el procesador gra-
fico GeForce 8800 GTS, ya que
es muy reciente. No obstante
siempre es recomendable insta-
lar desde cero los controladores.
Si quieres mantener los perfiles
puedes utilizar herramientas de
desinstalacion avanzada, hay va-
rias en la www.guru3d.com

Deslumbrado

Tengo una grafica Radeon
X1600 y al salir al escritorio
cuando cierro algunos juegos
como «NFS Pro Streety, la ima-
gen tiene un exceso de brillo
fque apenas puedo corregir con
los controles del monitor. Sélo
al reiniciar todo vuelve a la nor-
malidad. = Alberto Manzanedo

Los controladores de la gréfica
permiten establecer niveles de
brillo, contraste y zamma dife-
rentes para los juegos y el escri-
torie. Lo que ocurre es que a ve-
ces los controladores no detec-
tan que se ha cerrado el juego y
mantienen valores excesivos en
el escritorio. Debes entrar en el
panel de control de ATI Catalyst,
ir a la pestafia de Color y hacer
clic sobre escritorio para recupe-
rar sus valores preestablecidos.

p La conversion procedente desde XBox 360 cuenta con el sello
Games for-Windows y-cuenta con unos notables grdficos repleios de
color, definicidn v sorprendentes efectos visuales. Va de maravilla con
una graficas de gama baja como GeForce 8400 o Radeon HD 2400,
pera si quieres activar los formatos panmamscos en altas resoluciones
deberan contar con 256 MB'de memoria grafica integrada. Respecto al
procesador y la memoria de! sistema, se conforma con 2 GHz o doble
niicleo y 1 GB, respectivamente: Requjere una conexion a Internet para
iniciar el juego con el servicio “Games for Windows Live".

" R-FACTOR

¥ Un juego de velocidad que. disefiado para carreras online, posee
una gran optimizacion. Podras jugar en resoluciones panoramicas con
gmﬁmsdemdiascmmiaﬁe&m&ﬁﬁonhmmm&porh
nativamente los procesadores - iz
de doble nicleo, asi que si
dispones de uno lo aprovechara £
a tope. De Io contrario, debe
superar los 2,8 GHz, Va muy
bien con 1 GB de RAM, Eso si,
es casi imprescindible contar &
con un conjunto de volante y
pedales y fa conexién a Internet
debe ser de banda ancha.

EL UNIVERSO EN GUERRA: ASALTD A LA TIERRA

® Esta espectacular superproduccion de estrategia muestra unos

‘escenarios gigantescos sin renunciar a un alto nivel de detalle en las

unidades. Podras jugar en |a configuracién maxima con una grafica

de gama media. S es més T
7

exigenie con el procesador,

que debe superar los 3 GHz 0
ser de doble niicleo y la RAM,
con 2 (B recomendados. Le I
sacaras mas partido si tienes |
sisiema operativo Windows
Vista porque cuenta con un
modo multijugador mediante |1
Games for Windows Live. L
HAEB T0 BE A GIJII

= Sehatad&unjuegodemimnunmgréﬁmmwpemm
realista pero si algo recargado, aungue no exige mas que una grafica
de gama hasica actual para jugar. Resmclnatpmmdmylanm
deben alcanzar los 2 GHz y 1
GB, respectivamente, El juego .
soporta resoluciones altas FHi8
pero no en algunos formatos
panoramicos, de forma que para
esta clase de menitores serd

necesario activar la opeion de  §
mantener relacldn de aspecto
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se ha venido gestandu durante mas de cuarenta afios. Y tt, cémo no, en medio de todo. ;0ué pintas
Bueno, entre ofras cosas, descubrir quién eres y por qué posees poderes mutantes. ;Te parece poca ra

iIANTES
QUE NADIE

\

=, VWIR)’J.S LA ACCION MAS BRUTAL en una cludad
de Nueva York arrasada por soldados, hellcﬂptems.
tanques, feroces criaturas alteradas genéticamente y
repletade una poblacidn aterrorizada.

= ALEX MERCER, UN SOLDADO MUTANTE dotado de
poderes fantasticos, sera el protagonista de la accidn,
y tuobjetivo serd descubrir su pasado, perdido en su
memoria y envuelto en una oscura conspiracion.

2 UN ELEVADO NIVEL DE VIOLENCIA y los poderes del

protagonista no lo hardn apto para todos los pablicos:

enemigos desmembrados, descuartizados.., iterrible!

2 TENDRA UN MODO MULTLJUGADOR cooperativo para
dos jugadores, del que no han trascendido detalles.

S

= =
-

=
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uando se habla de juegos
‘de-accidn, casi inmedia-
‘tamente piensas en un
uHaH -Life 2» 0 en cual-
quier juego de un estilo

‘similar: primera persona, armasy
tiros. Y si, también hay juegos de
‘accion en fercera persona, como

losera qutulypen pero es que
‘ademds la nueva produci:léﬂ de

Radical se va a convertir en un

titulo que abrird, casi seguro, un

nnuevo camino dentro de la accion
en PC, porque, a ver, £qué puede

‘gcurrir cuando £, el protagonisia. -
-del juego, no llevas un arma sino \

que eres el arma? Interesante,

este punto de partida, ya apunta
maneras, pero ademas lo primero
que hemos visto del juego nos ha
dejado con la boca abierta, éQuie-
res descubrirlo con nosotros?

MERCER, ALEX MERCER
Imagina una ciudad de Nueva York

enlaque salta una alarma de ame-

naza bioldgica. Un virus se estd
extendiendo y nadie sabe como hia
ocurrido ni cudles pueden ser sus
secuelas en la poblacién. ¢Nadie?

-Buum,fsnnn!sdettndoclerlo.

Pnrcmtu estas alli, en medio de
todo. Te llamas Alex Mercer y has
perdido |a memoria, pero sabes
algo: eres un soldado y eres un
mutante. Curiosamente, el » ¥

> Eres Alex Mercer, un Qaldada mutante -
< en medio de una gran conspiracion y

e v,

;— de una accidn brutal y fascinante




- . > jLA JUNGLA DE ASFALTO TE ESPERA!

. Ammas bioldgicas, un virus que causa
-+ estragos, inocentes muriendo y i, Alex,
~ . un soldado mutante, arrasando Nueva
" York. jLa accion mas brutal te esperal w
. - —

S — e

= =
M =0 ?'h

;MVEMMMSWMMWMMNHM&M@]M&M
enemigos de ks forma més brutal y expeditiva, o asimilalos y adopta su forma para pasar desapercibido. iEs genial!

A (QUIEN ES ALEX? Alex Mercer, el protagonista, es un soldado mutante que ha perdido fa memoria y cuyo pasado
se ve envuello en una conspiracion que amenaza al mundo, £Quién eres y por qué haces lo que haces?

:0UE DIABLOS
ES BLACKWATCH?

£ LA AGENCIA MAS SECRETA DEL SERVICIO
SECRETO. Eso es BlackWatch, y su cometido
es la segunidad fotal en armas bicldgicas. Ni

el ejército sabe si estan ahi para controlar 8
la amenaza o para ocultar lo que se les

ha ido de las manos en Nueva York.

B EN BLACKWATCH SOLO HAY 1 <88
SITIO para a elite del ejército. Y P A

el “Especiafista” es su unidad & / :
mas temida. Pero, £por qué te

S S . .
ia perfeccion? I Sy & -
conocen a la pe h Q}gég : _
. .

d

¢Acasp fuiste una? . PODERES MUTANTES Y DESTRUCCIGN TOTAL. EI corazéin de «Prototype serd Ia accién mds alucinante y
WummummmmMamﬂtmwmw

’ F
[ ]
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iALEX, ERES UNA BESTIA!

£ DE NO APTO PARA TODOS LOS PUBLICOS se podré calificar, por
decirlo suavemente, a «Pratotypey. Y es que su guidn y su espectacular
accion tendrdn como contrapartida un nivel de violencia muy elevado.

£ COMO SOLDADO MUTANTE Alex poseera unos poderes gracias a
los cuales reventar vehiculos biindados, ensartar enemigos, masacrar-
los en grupo o partirios por Ia mitad -fiteralmente- sera casi lo mas
“discreto” que podras llevar a cabo. ilmagina como serd lo demds!
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> ejército, responsable de man-
tener el orden y de aniquilar a los
animales alterados genéticamente
queestan arrasando Nueva York,
te hace en parte responsable del
desastre. £Por qué? No lo sabes,
tan solo puedes luchar por tu vida,
usando tus poderes para sobrevivir.
Esos poderes te permitiran cam-
biar de forma tu cuerpo y conver-
tirlo en un arma, Tus brazos, torso
y piernas podran transformarse en
extremidades afiladas como un
cuchillo y partir por la mitad a un
enemigo. Podrds convertirte casi
en un “erizo” humano, alravesando
aquello que esté cerca de ti, sea

humano o animal. Pero lo mas

alucinante de los poderes de Alex

no sera la posibilidad de destrozar
vehiculos, poseer unos reflejos
sobrehumanos o una fuerza desco-
mumal, Lo mejor serd asimilar a tus
enemigos, mutar para convertirte
en ellos y adquirir sus poderes y
habilidades. iBrutal!

Y NO ESTARAS S0LO

Pero en Nueva York habrd alguien
mas. El escuadrdn BlackWatch, la
organizacion mds secrefa de los
servicios secretos ha mandado a
sus soldados de elite a pararte. iY
solo ellos saben la razon! Su obje-

tivo parece ser parar el virus, pera
tes. ¢Por qué? £Acaso saben que
el contagio puede derivar en algo
peor? éAcaso son los responsables
de todo y quieren ocultar las prue-
bas? éPor qué te atacan? ZFuiste
uno de ellos? 20 quizds ellos... te
crearon? Estas incognitas deparan
un guidn excelente para un juego
brutal, alucinante y espectacular,
que veras en Septiembre y del
que te segui- FK/
remos des- ‘:\
cubriendo \ &
més secrelos, poco '
apoco.m FOL
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4 iSAL DE AHI, TE DIGO! £Que te atacan desde un helicplerc? Bueno, eso no es nada para un soldado matante
como Alex. Tu aglidad, fuerza y reflejos te permitirdn llegar a ta nave de un salto y sacar al piloto de su mismo asiento.

4.+ <4 50L0 CONTRA TODOS.

¢ En «Prototype» Alex se las verd

.+ ' contra el ejército y contra las criaturas

_ . mutantes invadidas por el virus. ;Podrds

_ acabar con todos y descubrir tus origenes? w

B

++ asimilarlos e imitar su aspecto fisico, ~=; R g '

:‘1 gracias a tus poderes mutantes 3 A IQUE TIEMBLE NUEVA mhﬁwlhmnaiahsp_h.hm
=i e N huird aterrorizada ante tu pelea con el ejército USA y con otros mutantes.
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P Juego completo
« Transport Giant
Gold Edition

» Demos Jugables

* El Universo en Guerra.
Asalto a la Tierra

+ Speedball 2
Tournament

* Hard to Be a God

* Agatha Christie
Maldad bajo el Sol

* Winter Sports 2008

The Ultimate Challenge

P Previews
* Prototype

P Actualizaciones

« Agatha Christie:
Maldad bajo el Sol

* Prey

» Call of Duty 4

* Company of Heroes:
Opposing Fronts

» Gothic 3

» Extras

s Gears of War

« World in Confiict

= DirectX 9.0c

* Drivers X/HD Series
Catalyst 8.1 (XP 32
hits/Vista 32 bits)

* Driver 6/7/8 Series
ForceWare 169.21 y
169.25 (XP 32 bits/
Vista 32 bits)

* Driver GeForce Go
Series ForceWare
84.63 (2000/XP
32 bits)

 Infomania R

La aplicacién interactiva del DVD
estd dotada de un sistema que lan-
13 &l mend automdficamente tras
introducir of DYD-ROM en & lector
del ordenador. Selecciona después
&l programa que te interese y pulsa
sobre ka opeién INSTALAR.

Micromanta garantiza que f DVD
que regala junto con la revista ha
sido sometido a los mds exhausti-
vos controles de testeo y antivirus
por parte de la empresa duplicado-
ra del DVD contratada a tal efecio.

Los derechos sobre los conteni-
dos incluldos en &l DVD pertenecen
a sus respectivos autores y Micro-
mania publica bajo su autorizacién
expresa los programas que distri-
buye en su DVD.
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L_‘:“TBDOS LOS MESES EN MICROMANIA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS

7% iDale mas juego a tu PC!

3Ya has llegado al final de este nimero? No te preocupes, que ain queda diversidn.
En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle mas juego a tu PC. Demos
jugables, videos, especiales, actualizaciones y un juego completo original. j;Disfritalo!!

Juego completo

TRANSPORT GIANT
Gold Edition

° ‘Gé.n.erﬁ:-i.slnt:gia Y ééﬁ_p_az-‘ria:
Jowood/Nobilis © |dioma: Castellano

© Espacio: 745 MB
provechar las oportunidades (S ant ol s LR A= LA)
es lo que distingue 2 (05 DUGS RS- thion

nos empresarios del resta g -,":z,; R X
si se trata de crear un imperio'dg : :
transporte, nada mejor que viajar Sl o d

siglo XIX y tener a tu disposicion unas \;\l‘ %
oportunidades inmejorables que (g
presentan tres continentes, para ini®
ciar la carrera hacia el éxito econgds
mico. América, Australia y Europa t2
esperan para que disefies tus rutas,
construyas tus flotas por tierra, mar
y aire, y levantes el mayor imperio
conocido: gestiona, investiga la tec-
nologia y ia ganar dinero!

™) Lo que hay que tener EEEEEEEEEEEEEEEEs

© S0: Windows 95/98/ME/2000/XP/Vista © CPU: Pentium Il 500 MHz
© RAM: 64 MB © HD: 745 MB © Tarjeta grafica: 3D con 16 MB, compatible
DirectX 8.0 © Tarjeta de sonido: 16 bit, compatible DirectX 8.0

Controles basicos:

© Ratén: Todos los controles disponibles

PC

| GoLp__

LAS CARATULAS ORIGINALES DE LA COLECCION

iCompleta tu coleccion con las cardtulas originales! 5i prefieres coleccionar

los DVDs de Micromania con la cardtula original del juego, sdio tienes que
sacarla de la funda y darle la vuelta. jMas Facil, imposible!

g i
o

M Si tienes cualquier
" problema con los

%1 programas incluidos
24en el DVD, puedes

<= contactar con nuestro
+*” Servicio de Asistencia
+'* Técnica (SAT) por

___ correo electrénico:

4

= . satmicromania@ microma
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El Universo
-en buerra

Asalto a la Tierra
Juega dos misiones

re

©Género: Estnlegia © Compaiifa:
! Petroglyph/SEGA © Distribuidor: SEGA
' ©Lanz: Febrero 2008 @ Idioma:
: hgie. GF.spacoo 1845 MB

.B mas recrenie representan
te de ia esirategia futurista
ya esia aqui, y puedes pro-

bar su jugabifidad gracias a ' i sa ' ~ iEEsEs T
; esia de_m-l Ap::ﬂn:jefas " _ ' Hard to Be a God Lo que hay que tener
a manejar los contro- ' e gl
. les basicos gracias a =3 Tres misiones comple '35 _____ gcs:r Windows XP/Vista
un tutorial, para ©Género: Rol ©C iz Burat : Pentium 4 2 GHz
luego jugar dos © Distribuidor- Nobilis Ibers ©RAM: 256 MB
misiones de la . mienio: Ya : OHD: 730 MB
campaiia Hyerachi, © idioma: Inglés or_«.a.al cic- 400 MB ©Tarjeta grific:
luchando contra un ejército de - Aceleradora 3D
' la raza Novus, gue tendrds que compatible Direct3D con
derrotar, arrasando su base, 0123 MBde z
: Tarjeta de sonide: 16 bit
- ODirectX 9.0
lo que hay gue tener e s s
©50: Windows 2000/XP/Vista ©CPU: Pentium 4 2 GHz ©RAM: 1 GB ©HD: 1.3 GB ©Aceleradora = SRatda Toos s
3D compatible con Direct3D con 128 MB © Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 8.0c S e

lo” ¢ 1erra, pero cuya civilizacid
encuentra en |2 Edad Media, En la demo
podras jugar tres misiones del inicio del
juego, en las que aprenderas a desenvol-
+  verte en este planeta.

El ejército mutante
© Género: Accidn © Compatia: Radical Entertainment © Distrbuidor: Sierra/
errltﬁlhﬁversai leunuenlu 2003 °|dlonu.lng|§s

Lontroles basicos:
© Ratdn: Todos los controles disponibles

Si hay preparado un proyecto que destacara por su espec-
tacularidad y su guidn, ese es «Prototypes, un titulo de
accion en el que, en la piel de Alex Mercer, tendrds la
capacidad de hacer tuyos recuerdos, habilidades y la
memoria de otros seres humanos, ademds de adoptar
su forma fisica y habilidades. Esta capacidad es
producto de un error en un experimento genéti-

pronto para disfrutar del juego, puedes ir abrien-
do boca con una preview en ka que podrds _
disfrutar de algunos detalles del juego, que se

desarrolla en la ciudad de Nueva York.

dgatha Christie

Maldad Bajo El 5ol ©S0: Windows 2000/XP/

e Vista
05 inicios r.le la aventura s e

D Géneru: Aventurs © Compaiiia: Awe Games ORAM: 256 MB
D Distribuidor: Proein ©HD: 260 MB
Blanzamisnte: Ya disponible ©ldioma de la © Tarjeta grifica:
ema: Inglés ©Espacio: 214 MB Aceleradors 30

64 MB
© Tarjeta de sonido: 16 bit
© DirectX 9.0c
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» Gothic Il
Actualizacién a la versién L6.
Este archivo corrige el error
producido en el juego cuando
el héroe morfa. Ahora ya se
podrdn desactivar los tutoriales
permanentemente. Igualmente
se ha nivelado la exigencia de
requisitos minimos del juego
para hacerlo mds estable en
todos los sistemas operativos
compatibles y se han mejorado
otros tantos pequeiios errores.

¥ Agatha Christie:

Maldad bajo el Sol
Este archivo supone la primera
actualizacion oficial del juego.
Los desarrolladores del juego
no han dado explicaciones
concretas de las mejoras que
realiza esta actualizacién pero
se considera importante su
instalacién.

P Prey

Actualizacién a la versidn 1.4,
Este archivo prepara el juego
para la compatibilidad en modo
muftijugador con la version
japonesa del juego. lgualmente
se ha eliminado la comproba-
cién del disco en el sistema de
arranque del juego,

P> Call of Duty 4

Modern Warfare
Actualizacién a la versién 1.4.
Se ha introducido un nuevo
mapa en modo multijugador.
Se han corregido algunos
defectos en la precision de las
armas y se han solucionado
algunos aspectos del sistema
muitijugador.

P Lompany of Herces

Opposing Fronts
Actualizacidn a la versién
2.201. Se ha mejorado el sis-
tema de rendimiento del juego
con respecto a los equipos con
un solo niicleo de procesador.
Se ha corregido un problema
de parones de sonido en mitad
de juego, ademds de solucionar
algunos cuelgues inesperados
del juego.
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Speedbaﬂ 2

Tournament
y, Un partido individual

eﬁenem- Deportivo QConﬂ:aﬁ:a. Kylotm
» - @ Distribuidor: Nobilis Ibérica ©Lanzamiento:
_ Abyil 2008 ©Idioma: Inglés © Espacic: 411 M3

' Llega un espectacular “remake” de uno de
" los mayores clasicos de fos 16 bit: «Speedba-
Il 2 Tournament». Mezcla de juego de accidn

N “y deportivo, se ambienta en una competicidn

futurista donde dos equipos se enfrentan entre

*si para alcanzar la Victoria, £Tu objetivo? Meter

mas goles que el contrario, pero; a diferencia

! del fitbol actual, aqul no hay reglas y vale todo,

" cierto nivel de violencia incluido. En la demo

i* que te presentamos podras aprender las tdcti-

| cas, pases y liros, en la modalidad de praclica,

- o bien disputar un partide contra otro equipo en

el modo Fuera de Combate, que viene a ser un

- partido rapido. Sdlo hay disponible un campo
'\, - de los cuatro existentes en el juego final.

~Y 1o gue hay que tener

© S0: Windows XP/Vista © CPU: Pentium 4 2 GHz © RAM: 1 GB ©HD: 720 MB © Tarjeta
gréfica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 64 MB © Tarjeta de sonido: Tarjeta de

Sonido 16 bit © DirectX 9.0c

© W/S/A/D: Movimiento © Boton izg.: Disparo © Botdn dcha.: Derribar contrario

Lo oy

World in Conflict
Mod 50K

© Género: Estrategla © Compafiia: Massive Entertainment
©Distribuidor: Vivendi Universal ©dioma: Inglés © Tamafio: 36 MB

Si hace un par de meses
era el editor de mapas el
que incluiamos en esta
seccidon del DVD, ahora es
el turno para la herramien-
ta de desarrollo de MODs.
Un complemento perfecto
para quienes guieran lan-
zarse a realizar modifica-
ciones del juego.

© Tamafic: 16 MB

Uno de los juegos de
accion tactica mas
interesantes que hadado  “\§
elgénero en los Gltimos e
tiempos cuenta ya con e
afiadidos como el que

aquf os proponemos. En
este caso, un mapa lla-
mado “The Spire”, pen-

sado para el multijugador
en modo cooperativo.

Winter Sports 2008
The Ultimate Challenge
Dos modalidades de juego

© Género: Deportivo © Compaiifa: 48 Games
© Distribuidor: Activision

© Lanzamiento: Febrero 2008

©Oldioma: Inglés ©Espacio: 250 MB

Ahora gue queda poco para que el invier-

no nos abandone, aln puedes disfrutar
de los deportes de nieve en todo su es-
plendor gracias a |la demo de «Winier
Sports 2008». Aungue algo limitada en
sus opciones, ya que solo puedes escoger
Austria como equipo, la demo te permi-
fe participar en dos modos diferentes de
competicidn: salto de trampolin y des-
censo gigante (downhill). También podras
elegir el nimero de participantes en cada
prueba, asi como la dificultad.

Lo que hay que tener

©5S0: Windows 2000/XP/
Vista

© CPU: Pentium 4 1.6 GHz

©RAM: 512 MB

©HD: 250 MB

© Tarjeta grifica:
Aceleradora 3D
compatible Direct3D con
64 MB

@ Tarjeta de sonido: 16 bit

© DirectX 9.0¢

Controles basicos:

@ Cursores: Movimiento

©S5: Accidn 1

©D: Accidn 2
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= 12 teclas de acceso rapido.

= Control de acceso al carreo electranico,

= Tecla de acceso rapido a Internet.

* Control multimedia: reproduccion de musica y video,

= Teclas personalizadas; incluye software iKeyWorksOffice

= Confart inalambrico y rapidez de acceso a Internet

= Tecnolog(a fiable de radiofrecuencia digital de 2 canales 255 codigos
de identificacion de usuario.

= Rango de operacion de 2 metros Requisitos del sistermna:
= Bajo consumo de energia: duracion de hasta 6 meses con pilasincluidas  « Windows 98/ME/2000/XP » Puerto PS2 para teclado « Puerto PS2 para raton = Unidad de €O

Suscribete a Micromania por 12 niimeros por 47,88 € mas 5 € de gastos de envio

y recibe de regalo un raton y teclado inalambricos
iiOFERTA LIMITADA A LAS 1.000 PRIMERAS NUEVAS ALTASY

TELEFONO suscripcion@axelspringer.es

902 540 ??? megﬂgpciones-micmmaniamm

Horario de atencion telefonica: de lunes a viernes de 93 13 h. yde 153 18h. En Julio y Agesto de 8:30h. 5 16:00h,

Y si te has perdido algun numero de tu revista favorita consiguelo entrando en www.axelspringer.es/atrasados

Erdo con la vigente normativa sobre Protecoon de Datos Per ies, te mfor
poan Parz ejercer los derechios de acceso, recthicacion, cancelacon y oposicion, deberss dingirte por escrito a Axel Springer Espana, SA. en'ls direccion o/ Santiago de Compostala, 94 - 28035 Madnd

jeeptan suscnporones fuera de Espafa,
10n vaikis hasta publicacion dee oferta sustitutiva. Axel Springer Espana, SA se reserva el derecho de modificar esta oferta in previo aviso.

que tus datas personales formaran parte de un fichero propsedad de Al Springer Espana SA con abjeto de gestnnat Ty



YENEL PR6XIMO NUMERO DE " Micromaniz

Y ademas...

iTe presentamos, en exclusiva, la informacion
mas reciente e imagenes inéditas de «Fallout 3»!

FULL SPECTRUM WARRIOR

|« Vive la mejor
| accidn ldctica,
| dirigiendo a dos
| escuadrones en fa
invasitn de Zekistin,
< Planifica hus
: acciones, da érdenes
1 2 tus hombres y
- |yw:aelm&:lrna
! partido de sus armas.

A THE CLUB La accidn segiin maro ya ha
llegado a tu PL. jLo analizamos a fondo para ti!
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Y ademds, las mejores demos jugables del mes, prewews extras,
especiales, actuahzacmnes Y mucho mas :No te !o puedes perder'
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iCompite
con otros
jugadores!
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maner

y sed
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pierdos la dlfima gran oVebo
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Gran esireno del trdiler en espaiiol de “Jack Keane”

You Tube™

FX INTERACTIVE PRESENTA “JACK KEANE - AL RESCATE DEL IMPERIO BRITANICO* UNA SUPERPRODUCCION CREADA POR DECK 13 INTERACTIVE PARA TOTACLE STUDIOS




