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esta tendencia alos retrasos vaya desapareciendo,
sin Que por ello lohaganesas mejoras en las ver­
siones de Pe. ¿O Quizápidodemasiado? No lo creo.
pero como seguro que túpidesmásaeste número
de MicromaníaQue su reportaje deportada. tevoy
adelantandomás de sus contenidos.

Si el mes pasadoyate ofrecimos adelantos de algu­
nosde los juegazos de 2008. este mes no tepierdas
loQuetecontamos de .Protolype••un hlulo Quepro­
meteser impresionante;ode «CodenamePanzers:
Cold War», «Simonthe Sorcerer4. -ihavoettol-.
«Perdidos» o cSpeedball2 Tournamenb. En cuanto
alosQueyatienesatudisposición.encontrarás los
análisisdecEI Universo en Guerra», cHard tobe a
God» oer-racton. entre muchos otros. Y. porsi tepa­
recepoco. lehemospreparadoun estupendo repor­
tajesobre los mejores juegos de estrategiafutunsta.
además de la solucióncompletade «Kane&Lynch»y
unas jugosísimas lupas de«Portal» -un juego absolu­
tamente genial- y cHellgateLondan».
Estemes, en el DVOle regalamos un divertido
juego de estrategia.«Transport Giant Gold Editior u,

estupendas demos, una prevlew genialde
«Prolotype»... y, ya sabes. si tehagustado la
revista, mándameunemail ycuéntame tus
impresiones. Nos vemos elmes Queviene.

Versiones para
pe: siempre

, .
mas, y melar

B
ienvenido. un mes más. aMicromanía.
las novedades,aunque note lo parezca
asimple vista, dominaneste mes -una
vezmás- loscontenidos de Micromanía.
Sí, porque estoy seguro dequeel nombre

del juegode portadatesuena, éverdad? (Assassin's
Creed» ya llevauntiempo a laventa en sus versiones
para consola, así que, épor qué me parecetan nove­
doso?Bueno, estoy seguro de que a ti también telo
parecerá cuando leasel reportajeque tehemos pre­
paradoestemesy, entreotrosinteresantesdetalles
sobreel juego, descubras que ha sido "rebautizado".
Ahora. cAssassin's Creed. será un ' Dlrecíor's Cut
Edition"-ltomayal- ensuversiónPC. En resumen, lo
queUbisoft nosha preparadoa losjugadores dePC
conesta versión. que llegacon retraso respectode
lasconsolas. es un puñadode novedadesymejoras
queloconvertiránen un juego aún más espectacular
de loQueha sidoen otros formatos.

No teniego Que.como ati. lapalabra 'retraso"
cuando se tratade un juego dePCno mecausa.
precisamente. alegría, pero cuando conlleva una
compensaciónen formade extras. mejorasy
novedades. bueno. la verdad es Que lacosa
cambia bastante. znc crees? Sin embargo.
espero -estoy seguro quecomo tú-o que
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«Hard lobea God»~ est

disponible. 'f lohemos
analizado biena

fondo para ti.
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a PROrt1TYPE
Descubreun espectacular juego
que llegan enseptiMlbre.

_ Hardware
U6 TEtHDMAH(U
116 lo más nuevo.
118 Guía decompras
120 Consultorio Hardware.

Reportaje
m PRDTDTTPE

Descubre cómo será uno de
los juegos deacción más
rompedores de2008.

. DVDManía
ni EN El DVD

Las mejores demos,previews,
enres., y,además. unjuego
completo deregalo.

a KAHE &¡YHCH: DEAO AlEH
Acaba con los7 'f salva a IU5lwmbres ya
tufamilia. iPodrásconeldesafio?

Guías y trucos
10 LA lUPA
90 Portal
94 Hellgate London

n ClÍDIDD SECRE7D

Reportaje
100 JUEGDS DE ESTRATEGIA

r ClENClA-fICClDH
los mejores juegos del género,
paraqueelijastu preferido.

_ Sólo para adictos
m LA COMUHIDAD

El espaciopara encontrarlo
todosobretugénerofa vorito.

I Ranking
78 LA US7A DE MICRDMAHIA

Todos losjuegos que nos han
traídodecabeza el ultimo mes

80 VUESTRDS fAVDRITOS
El mejor ranking: el que
hacernos con vuestrosvotos.

I Guías y trucos
81 LA SDWCtÓH
82 Kane & lynch: Dead Meo

- Grandes éxitos
7. RELlNlAMIEH70S

Ediciones decoleccionista.
líneas económicas."
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«Race Driver GRID», o lanuevageneración de la velocidad

Codemasters pisa a landa
€l Velocidad e ccdemesters C> Alar! e Verano 2008

Codemasters hadado a conocer losprimeros de- cochesmás realista en múltiplesaspectos. que se
tallesy características del nuevo título de laserie haya vistoen un pe: circuitos urbanosenEstados
eRaee Driver» -antes conocida como cTOCA»-. Unidos, pruebas de derrapajeen Japón, carreras
con la presentación oficial de«GRID)), Desarrolla- de prototipos en Europa,alposibilidad de crear tu
doen base a la nueva tecnología gráfica «EGO», propia escuderíaydiseñar unacarrera profesional
creada por los propios estudios deCodemasters como piloto, coches reales demarcascomoAsten
-t que también se usa rá enel nuevo sooeretcn Marün Porsche. Ferran, Koenigsegg, Audi, Lam­
Flashpoinb-, «GRID»teofrecerálaccrroetícion de bnrghini. etc.Vamos.queserá... íaluclnante' •

... El realismo de la competic ió ~ sera de lo más alucinante en lanueva generación de ttRace Driverll.

8 "" CRDMANIA

"Underworld», en desarrollo

Lanueva Lara
llega en 2DD8
Q Acción/Aventura Q ElDOS
e Proein Q Navidad 2008

Un ~iaj e aríníran unco, que ni el
de Dante, es oficialmente el nue­
vo desafío quetendrá que afrontar
t ara Croa en su próxima aventura,
prevista para finales deeste mismo
año. • ljndeworlds ofrecerá una nueva
tecnología gráfica , que mostrará una
Lara más espectacula r que nunca y un
realismo extremo en todos sus apartados:
animaciones, diseños de escenarios, etc. Po­
dremos contemplar también los enemigos más
terroríficos y alucinantes de toda la saga. a los
quenaneaantessehaenfrentado Lara. •

.. Siechabas de menos a la arqueóloga más sexy,
delmundo, su regreso te vaa hacermuyfeliz.



59.000.000
de jugadOreS es la citra a la
que se espefiIllepr en ctIina
en2008. s6IO enlo quese
refiere a juegos entint. El
tremendo aumento de un20%
sobre2007-eco48 millones
de jugadoreS registrados- con­
vertidal pai!.~ enuna
autentica potencia mundial en
JosfuegoS ooline. La ma)'Ofia
deestosjugadofes. cerca del
8Q'lí , Sl)I1 aficionados a tllulos
onIine gratuitos. •

En Septiembre llegará
la nueva maravilla de Maxis

«Spore» se
acerca a tu pe
~_~!~I~_~ ~~I_~ _~_~~~ _~_~~t~~~~~ ~~_

Ya ha sidopresentado oficialmente en España
y se ha confirmado su fecha de lanzamiento a
nivel mundial. Eltan esperado ydeseado . Spo­
fe), la última genialidad salida de la mente de
'Nill Wrighl Yuno de los proyectos más revolu­
cionarios delos últimos años. está cada vez
más cerca. En (Spore) podrás crear criaturas
a tu gusto. desdeunestado celular, y hacerlas
evolucionar hasta crear una especie inleli~le

capaz de desarrollar una cultura. expandirse
por su ml.l'ldo de origen y. en última instancia,
dar el salto al espacio exterior y conquistar el
universo. las posibilidades decreación serán
casiinfinitas yelhorizonte de la interacción en­
trelasespecies creadasporjugadores detodo
elmundo lohará aún más atractivo. •

~ .
... la~uim del universo seri tu objetivofilial en
«Spore-. peroesunjuego quecreceri1inparar.

... cSpote. ind llitl editora de todotipop;lra CtW
~~hículos. edifltlos, lecnoloPas.

fa Más desaFíos en el'nFiema.
Desde finales deenero está os­
ponible la primera gran acfuali­
zacón para (HeJlgate tcncone.
Que Ftagsbip ha ambientado
fuera deLondres. Las ruinas de
Stonehenge centran lanueva 3(.

luarlZaciéln. Que tambiénincluye
rceedades en elPvP.

fa Campo de batalla onUne.
Los creadores dela serie «Bat!·
Iefiekb están preparando «Bat:!·
Iefield Heroest. untitulo Que EA
incluirá en la recién presentada
línea Play 4 Free dejuegos on­
flne, basada en la gratuidad de
sus contenidos básicos y los mi·
cropagos porciertos extras.
.. _-----_ .. __ .

faAhora. con más razas. la úl­
lima actualización para (Tabula
Rasa) cumpleuno de losmayo­
res deseos de los jugadores. la
posibilidad de jugar con ralas
alienigenas. Se incluyen tres
nuevas razas híbridas, creadas
apartir de losForean. Brann y
Thrax, y loshumanos.

mYa son más de l aDoLa cade­
naGAME-CenlroMAIL superó en
2007 \a barrera delas200tien­
das en toda España.En concreto
son ya 203 los centros eísten­
tes en nuestro paísy se espera
Que a lo largo delpresente año
este número se incremente en.
al menos, 50nuevas tiendas por
lodoelterritorio nacional.

faNueva acción en « ream
Fortress 2». Valve ha anen­
ciado lacreacióndedos nuevos
mapas para su ¡uego online. que
estarán disponibles en breve.
Uno será una adaptación de
~Badlands·. Que se incluía en el
(leamFortremoriginal.



_~~_~_B:l~~~_~_~

Si accedes a participar en la experien­
cia de eüamnaticm, tendrás que
aprender un par de cosas; manejar
aHamiltonRourke y sus guerrilleros
significa realizar las acrobacias
más descabelladas. recorrer
entornos inmensos r::ll!!~

y participar en
unahistoria épica
y muy cinemato­
gráfica, algo lógico
sitienes enccema que
Blue Omega es también
unaproductoradecine.

Pero loquemás te llamara
laatención -que noloúnico 00-

vedosc eneste juego- es que
en laacción deeüamnatcm
lastresdimensiones co­
branunnuevo sentido.
especialmente la
altura. Un plan­
teamiento de
lomás atraco
ti vo para
tinales de
2008.•

La verticalidad de las
combates en ((Damnatian»

Alo largo, a lo
ancho_ y lo alto

e Acción e EAe Oloño Z008

•
. lIDamnation. se eentraráeil oIrKerte UM xci6n fft laque juprj un~ llllIY

importante la muaci6nde lus enemips, induyeFM!o escenariosrIIVJ mtieales.

• Empieza a entrenar tus reflejos yacrohadas paradar lo mejor de ti mismo al
encarnar al capitán HamiUonRourke, Uder deungrupollamado 105Pacificadores.

«Tiberium», acción enel universo «(S(»

Pelea por el Tiberio

Erauna lástima que teda la riqueza del traslondo dela serie ecom­
mane &Cooquers no dieravida amás juegos. incluso deotros géne­
ros. Esa esla intención de .Tiberium), unjuego de acción tectca en
primera persona que llevará laguerra porelpreciado mineral tiberio
a ungénero muy distinto a laestrategaque nos tenia acostemara­
dos. Protagonizadoporel comandanteRicardo Vega, elargumento se
iniciará cuando éstedebaliderar una ncursiÓfl al interior deuna torre
alienigena enmedio deundevastado Mar Mediterráneo yenlaque se
prepara toda una invasión planetaria quecombatirás con car'lones de
coes. misiles, toroardeos., ytambién apie. en primera linea.•

.. VMe!
mxtiw uniwno".­&Conquenen..-. .......

Ají surnil ..Cq¡siu . Tal vez
en elfragor de los combates
no laapreciaste mucho, pero
la banda sonora 1000 Zur es
espectacular, como podrás
comprobar si te haces con
ellaaprovechandoque está a
laventa. la tienes disponible
en la tienda de fluaes o en
www.sumlhingdigital.com.

'1' as!se ti,m , / ricio. Egosoll
anuncia el cierredesu trilo­
graespacialcon .Xl Terran
üontlicu. cuya acción ten­
drá lugaren la mismísima
Tierra. El juego promete
ofrecer más misiones que
nunca y aun más espacio
para explora r. comerciar y
combatir, y apareceráalgun
mes después del verano.

Mi"s. «51" r,d Onlin.».El
pl"<7jeClo para crear unjuego
multiiugador masivo online
basado enel universo Star
Trek parece haber muerto
tras el abandono de Perpe­
tua! Entertainment, aunque
hay rumores de que podría
retomar1o Cryptic StudiO$...

Ni VII mlllin tcuno5. Para
no perder lacostumbre, este
mes también hahabido unos
cuantos retrasos de juegos.
Entre ellos destacan. por
esperados, .Age 01ccnam
que seva al mes demayo al
igual que cAooe inlhe Darh
y cFar Cry 2., que aparecerá
poco después delverano.

Mrrrcia l. pene "pe",. Si
tus amigos ccnscreros se
reían deti porel retraso de
laversión Pe de.Assassin's
Creed., ahora podrás de­
volvérsela: nuestra versión,
Que aparecerá este mismo
mes demarzo, contará tOO
contenido adicional. yahora.
iQuien es elque se ríe?

Porque hi pUl'd", Slralos ha
anunciado la nueva edición
del concurso de desarrollo
de videojuegos "lutambién
puedes", El juego. en cual­
quier plataforma. debetener
como lema los almogávares
yser enviado antes del 4 de
octubre. Más inlormaciófl en
la pagina web www.tulam·
beopueoes.net. ¡Anlmale!

Caliente

El Termómetro

•••••

10 UICIIOIoIA....





..lo hrKe que. Dead Space. est.Jri tan~o ele
casqueria COOlO liria lata decab bnaño lamibr.

e Acción () EARtdwood ShoreslEA e Otoño 2008

El ingeniero Isaac üane hallegadoauna enorme nave es­
pacial minera para una misión derutina -nnnahasta Que
empiezan aaparecer los cadáveres delatripulación-, la de
restablecer las comunicaciones que, inexplicablemente.
se han interrumpido. Vate, el punto departida deeüead
Soeces no sera especialmente original pero la mezcla de
acción, cenca-ñccén y terror promete ser delasque te
deja la piel de pollo durante meses. potenciando más el
escalofrío quelas manadas continuas deenemigos.•

Un puñado de aliens malencarados en «Dead Space»

Aquí huele a muerto
................................................ r--- ....

l.Qué jugador de pro se negaría a recrear en su
ordenador la famosa escena en laque Indiana
Jooes recoge un ídolo deuntemplo ycorre por
lostúneles perseguido poruna piedra giganle?
Creemos quenadie en su sano juicia. ylambiéfl
locreen losmuchachos deTr.JVeIlef's Tales.con- • Su $OIT1brero, 511 barba, su undOB de cueromm6n.- si.es el inconlllndible
fiados en lomucho queteYa adivertir elprome. lrwf~ .Iones. qlll!vIYi~ Ias.mmas <fVffitllr.lS de5iempre peroenlomatolIGO.

teoor .LEGO lodiana Jones: The Vldrogame).
r esQue el juego tendrá todos les ingredien'

tes necesarios para que empieces a entrenar
conellátígo hasta que llegue atu liscoduro: la
simpatía estética deluniverso LEGO. el carisma
del arqueólogo más famoso delmundo.elargu­
mento detres clásicos del cine de aventuras.
mucho sentido delhumor ylaautoría dequienes
demostraron queson capaces dereunir todo eso
en unjuego con laserie .LEGO StarWam.

Su argumento recogerá las escenas más
conocidas de las tres películas filmadas hasta
la fecha, permitiendo Que aquellos que ya las
hayan disfrutado se rían debuena gana con el
trasladodesituacionesy personales al mundo
de blcqees LEGO. a lavez Que disfrutan de una
acción llenade jugabilidad ysorpresas.

El lanzamientode (LEGO Indiana Jones:The VI-
deog:Jmeleslá previsto oara vea rcce 2<Xl8. ¿Re- ..lo La acclón de ~LEGO Indiana renesThe VideogamellcomprenderáL'ls tres
nmarás a vivi rtantas emociones yaventuras? pel[cu'a~ de Indv: SIlS perSllnales,Sil! escena~ más lamosasVSil humor.

() Acción () Traveller's TaleslLucasArts
() Att iYision () Verano2008

Aventuras porbloques en
«LEGD Indiana lones»

En busca de la
pieza perdida

~ Do$ lilas par1 lN'1irte ¡ lodauna legión
de lJns europeos d. Blittard enParis.

() Evento C> Bllu ardNivendi () Jllnio2008

4' edición Warldwide Invitatianal

'París, allá vamos!

¿juegas auno omás de los titulos deBliuard?
¿Vislescamiseta deBlizzard? ésueaas con

Bliuard? Pues eres uno delos miles que
suspiran por estar el28 y29 dejunio en

París para participar en laWorldwide
Invitational 2008. la reunión defans
deBlizzard Que por primera vez ten­
drá lugar en Europa. La entrada cos­

tará 70 euros. pero seguro queamortizarás
todos y cada uno deloscéntimos del importe
gracias alaespectacular agenda: mesas re­
dondas. autógralos deartistas ydesarrolla­
dores, subastas, actuaciones lI'I.JSicales...
y jugar a cWorld ~ Warcralt: Wralh 01 the
lich King) Y.Starcralt 111 antes quera­

diepara restregérseo a continuación
a tus amigos durante meses. Empie­
zaa afilar tus caninos y molares en
http:lku.b/iuard.comIwwi08.•

El reyde los vampiros. En elsegundo
trimestre Frogware tiene previsto ultimar
su .Oracula: Origin), una aventura gráfica
decorte clásico delos responsables de
•Sherlock Holmes: The Awakened).

FX se incorpora a 0010. La cooocída
compar'úa FX mteracnve se ha unido a la
Asociación deDesarrolladores de Ocio In­
teractivo Digital, que agrupa a dieciocho
desarrolladoras desoftware en España.

lombies tropicales. cOead lslanda
paseará una joven pareja porentre lave­
getación exótica. el calor hcmeéo y las
oleadas de zombies deuna isla. Sus au­
tores, los de .Call01 Juarezx Techland.



Starcrah "
2lD e ESTAATIGIA ClIl.lZZJJltV'oMl el PC

anos después deuna obramaestra de laestrategia seanunciasusecuela.
dejasd:la miles de lal'lS al bofóedel infarto. iQué Ia:ga nos resultar¡) laespera'

Asssssins Creed Diredors Cut Edítion
ti WJlZIl2lD el~ Cl l.l!Jl!D1 el Pe

versión Pe nos haoblipdo~ esperar basa 2Olllpero.
re su calidad yelcontenido erl.ISivo. nerecea lapena:

estamos~t5 por Sl.tWnos a los lejaá:Is.

10mClanclJ's Rainbow5ix Vegas 2
el w.RZI)2lD e /IlXICIoI Cl l85lJT Cl Pe

!"!!!.II 'Si di$lruta$le de la acción l~tica de lapnmeraenlrega espera a Yef1000 loae
'traerá tacontiooaci6rr. mayor realismo. másespectáCulo. lJ1 montón demejoras...

Los +esperado
't.I casi puedeslocar algunos delos lJ'lulosmás esperados

Ide entre 10s • esperados: El tiempo pasa y los plaros
que se le hadan ere-es van arPtrándose poroaporo.
dssassini: Ú'eéd» y «Rainbow Si. Veyas1»es- -
lánapunto y «ProtDtype» seiMJrpora alalista







.. iEstos fantasmas
no respetan nada de
nada! Pero nada,ni
labiblioteca pública
deNueva York, con
susmiles ymilesde
valiosisimos libros. Niel
EmpireState. ni ningún
otro edilicio dela ciudad.
Por suerte, podrás
controlaralgrupo de
cazatantasmaspor toda
Nueva York, recorriendo
abordodel cochedel
grupo lascallesdela
ciudady entranooen
casicualquier edificio,
y recorrerlodearriba
aabajo, literalmente.
incluso descolgándoteen
rápel por lasfachadas. •

16 MK:RO!l.ANIA

... Es divertido sí,pero... ltamblén damiedo!
Bueno,alfinyal cabo combates afantasmas,¿no?
Fantasmas, poltergeist. aparecidos...Ymuchos de
ellos, litera lmente,se levantarándesus tumbas
para invadir laciudad, asíque, zqué melcr sitio para
buscar espectrosque un bonito cementerio? iY es
sólounodelosmuchos escenarios del juego!•
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. . h . , ¿Recuerdas
.lo. iVu a moquear a tu t~~~ee:'W, Que acaba
alenlraflablefantasma pá'"Pue!> tambiél'llo
SIendO lamascota del gru •"""""'5 del Mas

I "otr\l '" él 'f asus .........&'"
Vi:rásen e ''''' !ov" tosa hacerte lavida
Allá.que llegand~ntasmas. MenOS mal
imposible como Caza .-.....NI::> de~ kf.,

econ una trampa ytu [l~--
:ntendrás a todOS a raya-•

... Un viaje al mundo de losobrenatural. Lapelícula
original. de 1984.es labase de laacción Que Yefels.
en des cazatantasmass. perono esperes una
adaptación literal del guión decine. lo boenoes
queloscreadores del original. Dan Aykroid yHarold
Ramis. se han encargado de escribir el guión del~
Ysupervisar toda lahistoriay laacción. con loque
verás rrccnas secuencias Queparecerán sacadas de
lapelicula, pero otras muchas tases del juego serán
completamente nuevas yoriginales. ¡De miedo! •

--- -

. , 'lOSfANTASMAS INVADEN
~ ~~fVA YORK! ¿Duién puede
~ \ • salvar a la dudad de est~
~' amenaza sobrenatural1lPufS
':. ~ ellas. claro! los IinicoS e
j ' • 'mitabies Calafantasmas. I

. In l " arquee
;.Ir guene, ellos. ¡y tu".P . . do arI~ róximo otoño estasInvlla
.. ~nirte a Egon y SlanL •,



.. Salta, maldito,satta.,
ipero tú no tienesun
brazo comoelmIo!
Eres NathanSoercer.
lafusiónpertecta entre
hombre y máquina. que
conunbrazo bi6nico
íooceooercso salvará a
Ascension City del más
terribleasalto terrorista
detodoslostiempos. Es
el luluro yel enemigo no
se andaconchiquitas,
iperc tútampoco!
Prepárate para encarnar
aun personaje con un
carisma alucinante.
ycapaz de realizar
hazanas geniales gracias
alamás avanzada
tecnologia hecha brazo. . L"::~~~••1IlI

..... Escenas depelícula. Aunque gran partedel juego
sedesarrollaráenunaperspectivasubjetiva, con un
estilo clásico deacción, también podrás escoger l.II\i

vista en tercera persona '/, en mementos puntuales.
disfrutardesecuencias entiempo real Que parecen
sacadas deun film de ciencia fICCión. eBionic
Commandotva a serunjuego... ide pelfcula! .



.. Hmm,¿noesmuy grande para ti? ¡Pues no,
claro! Ellossongrandes.estén armados hasta
losdientes,tienen robots soldado y poseen una
tecnoiogra bélica deaúpa, pero lü efes poderoso y
tienes unbrazo que... c uébrazo! Con élarrearás
unos trompazosdecampeonato. aunque también
dispondrásdearmasdelodotipoconlasque
aniquilar a enemigos tan peligrosos como éste. El
enemigo cree queestás solo contra ellos. pero loque
nosaben esque••• ¡ellos estánsolos contra ti! .

... ¡Es elMuro y los
tmoristas loestán
arrasando todo! ¿Qué
puedes hacer? Pues
encargarte desalvar a
lahumanidad. claro. En
eBionic CommandOI
vivirásen unmundo
futurista postaoccaiotco.
conciudades en ruinas
ydonde los terroristas
campan a sus anchas.
S610 tú leenfrentasal
caos total. como última
esperanza del mundo. •

• • ACC/ON MASClÁ51CA ESTA
• ~rtUfLTA EN TU Pe. Un c!aslCo

de los Bbil resurge en 2008 de
de Capcom. Metete en

la mano Id do del
lapielde un dberso. i1 tu

" futuro !lsalva tú 501lto• 'o~d d
1 brazo biónico, a la h~man r a •

~ de los terroristas mas feroces. •

-



TU CABEZA' ¡,es un
.. jVJGI~ ade los elegidoS
'nmo7a h:~eternamenle. espada
para uc rra luS iguales Y
e~ m~n~~D;; combate final pero
tnU". i1.r •I cortan lacabeta. -..:
mol'1ras 51 e ~,

'" ¡Haz que Connor estéorgulloso de ti,Owen!Otra adaptación delcinede los
eeos80llega a tuPeen2008. «losInmortales_ te meterá enlapiel de Owen
MacLeod. un nnortal queanda pululaOOo por laTierra desdehace 2000
años y que, espada enristre,va eliminando aotros irmortalesencombates
singulares portodalahistoria. hasta QUe sólo Quede uno... iTú! •

.. ¡Sanaportoda la · . .
ydiserto de . .His!ona!(los IrvnortalesJ
CornGr Ma 3lXi6n, Insprradoynobasadoen lacontará ceo SU propio guión, prota .
J

cL.eod. Pelearás en~~ - selle de pe/iculas nrnb~_ ...__ 8Ol'l!Sta
allÓO.ma""'~""_ ,_ -",-", ...nos nunca'o'istos ...--e;....~por

'-I"'"UU dlStrntasespadas'la CI .desde la ciUdacl dePom
. ilyrnoJe. la Katana la TwinGI d- peya hasta, " a IUS_• •
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PVP: 1.399 €
rlA INCLUIDO (R, ',G3R-QM21

• Interf' Core TN 2 Quad 6600
(B Mb caché, 2,40 Ghz, 1066fSB) O ( "

con chlpsel eterP35

• Windows Vista~ Home Premium original

• Refrigeración liquida rlgida de cune generación
integrada en el propio chasis

• 4 Gb DORII667

• DIsco duro 1 l era (2 x 500 Gb SATAI1)

• T8Ijeta nVlClla 8800 GiS Extreme 640 Mb

• Reaftek ALC888 oon 8 canales de atta denl'llci6n

• LAN 10t100f1000 integrada

• DVDRW.OVO. Smartcard & lurte de grabación Nero

• Teclado 'J ratón óptico

• Incluye2 meses de prueba orñce Ready

Visa Computers presenta la
nueva línea Mercury

con procesador
Intel® Core™ 2 Quad

isa recomienda Windows Vlsta® Home Premium

~'-/.--J~rffJ!iJ [f}(@O@!fJ
@g r!1!;¡¡OfMJ!iJ

(jf8~ D\..JL/ '--"-.-JLJ'--A-J

Cha~ espaooso de ¡¡""mimo Paneles Ia:.era~s ''' !lIrurr.b.a!:lles Paneles Ira5el'O$ rriorzados DooIeeerraó"ra de se; ...llCl3d en
frootlII y lwIral Ventilador con RPM oSJ"slable Vent~ $iIenOOSOS LED-l~ VIlIvulM de cootrol soOte el tI"JO delliqu1do relrogefanta.

www.visacomputers.com
visaoomputers@diode.es

Tel.902 17 24 17



Cartas a la redacción
¿Tienes algo que decir?Has llegado al sitio perfecto.
Un espacio a tu disposición para que opines y te hagas oír.

R. A!guiendebeestar lrabatando,desde
go. por¡pe e1lraile1 está ati. Eso si.~
delosanos quellevan con eldesarrolo.
solros vamos aesperar acoe haya algo
firme antesdeechar iascarrceras alv
coneste~, porrr.r no seria laprVner¡
Que seOlganiza una -espantada".

R. Hombre. variedad hay. \o que pasa es tllJo
claro. si porcada juego de tenis sevende
diez defútbol, pueseso. Que las compant<
desarrollan másjuegos deestedeporte. Al
así tienesjuegos degolf. deciclismo, deo
portes deinvierno.delas olimpiadas... P.
cos, si. perohaberlos,haylos.

Sólo fútbol -- - -

Regresa!!!!P~

~ • Recenecedlc. lcquedecfais
~ mespasadoacmade un~
tráiler de«Duke Nukem Forever»erau
inocentadaqueseos ha quedado deSCl
gadadelnumero de cflciembre, ¿venta
Porque, vamos aver. tese juego noesta
ya cancelado?¿De verdad siguen tr3baj¡
doenél? _ Pmi

• Acabo de llegar de latiendI dl
~ comprarme .NBAL.iw 08., lo
venIacI esque elpanorama filia steei6n dl
juegosdeportivoseradesolador. Un POCl
de tenis.apenas nada de baloncesto, e
resto fUtbol. fútbol, másfUtbol.¿Es qUo
nohay másdeportes?No estoy pidiendi
unsimulador depetanca.pero vamos qUl
hay otras cosas. • VIClllr

La suscnpcién en
lHellgale: London.
aiecta sobrelodo a ~
cantidad decosas que
~ hace! (eu.into!>
~ puedtscreal.
cuantos mapas están
disponibles...) y no
tanta alssrema
de IUtgO. as!
que en rea­
lidad con el
moco graluito
también le

r~~~~~· ,.
e perencla
realmente
apasionante,
aunque eso 51,
algo más h·
mtaca en el
tiempo.

LA DUElA
Cuota polémica
Hevistoftl 'Nt5tnI rMsa dtl~ pa.
sado la revie'll' lIrI modo IrI\lltijupdof
de lHelplt:~ J•." 1'IIrdad. me
p.uee.!¡tJl que selYyan~ de la
rnanp llr'I euola menSllal sin la que
110sepuede disfrvtJr de todo ti modo
muIl.ijup6or. Yo aeo qut QIilIOo eom­
pm el juego JI estás pIpIldo por lo
que leot~ r es¡lffO QUt esQ lór­
mulallO seponp ee......-

Efectos~CiaTeCJ

R. Se trata deunsistema desarrollado por
PhiltpS para anadir 'electosescecaíes" a
losjuegos. Primero tienes que tener elhard·
ware amB:<. quelOliJye altawxes.~ras
decolores. ventiladores-. luego.aljugar a
unjuegocompabble.1a acción deljuego se
sincrorxz.a con electos de luz. caoc sonido,
vibración y are para conseguir una mayor
inmerWt El resultado es espectaaia(pero
por desgracia laescasez de juegos COfT'4)a­

tibiesha impedido hasta ahora que este
sistema despegue y se haga popular.

• Hevistouna noticia brevedel
mes pasadoen laquemenciona­

baisun acuerdo deUbisoft para introducir
en sus juegos la tecnologia amBlo Pues
bien, anieso me perece estupendo. genial.
fantástico- salvo porunpequeño detalle:
No sé loque es latecnologia amBX:-0 ¿Po­
déis ayudarme?_ Piibla ReoIo

Cambia ablig~

R. Tienes razón enturazonamiento y. aun­
que es muy posibleque en alguna otra oca­
siónlaintención detrás de un cambio de
nombresea la que túnossugieres, enel
caso de cHelldoradol notiene nada que ver.
La cosa es mucho más sencilla en realidad.
Resulta que existe una marcade cerveza
francesa llamada 'üesoeracos'. Alpare­
cer descubrieron laexistencia delaserie
sólo después de laaparición de su segunda
entrega, pero después dehacerloycomo
son los legitimos poseedoresdela rrarca
'üesperados' han obligado aSpellbouoo
acambiar los títulos desus juegos.

• No acabodeentender por lJIé
les da aIascompañías por cam­

biar elnombre enuna seriedeuna entrega
para otra. como KHelldorado».sinir más le­
jos. que tendria que haber sidológic.ame'rte
«Desper.tdos 3». Imaginoque intentarán
conseguir que aquellos a losquenoles
gustaron lasentregas anteriores vuelran
aprobarsuerte,pero yo creoque loque
consigue eslocontrario, que losseguido­
resdelaserie se despisten ysepierdanel
juego. _ Antonio Andrés

LA PDLÉMICA DEL MES
Estrategia clásica
Iaba~ lHr weslr.Iplftiewdi! IlEIlJmoI:Bo en GuerruJ la_­
lbd. no me pIftee que$N pira bnto. Al" J al cabo W traI~ df'
11 mismoII idNde~.~ deste lostiMlpos de .St.­
aa/b.I~ raras lilemRs. eadi _ CJ:Ill suspropz; bat+'J6es

A• me~ que por mucho que lomaquilen W3 a
... rrdsde Io.-no. U!o?

En 111 género bn p:ttm cerno elde laestrall!gla

es~ no coD:ór euos ccn:eptosb.ki­
(OS. El méf*l esta enaportar~ ¡qna­

lesG~~ pueotIesCOfflll'Obar en
lareo._ este mes. ce l)Wer>o enGuefraJ
est.1rep1elo dedos: sua~ laatul­
darria de~ su m',piv Ya­
mas. CJle a~ nos ha parecido l6l

~Yanoscoolalas~lepilrece.

R. Unambito tan amplio como el ck! lages­
tión va desdelosmanagerdeportivos has­
talos juegos de construcción deciudades,
acogiendo as! todas las tendencias. Es cierto
QueúllimamenlepareceQue sólo se hacen
juegos degt!slión, digamos "Iighl". para que
mas jugadores inexpertos se atrevan con
ellos. suponemos. Pero no pasará mucho
tiempo antes deQue aparezca otro "peso
pesado". Mientras llega, nos alegra oeecerte

•Trasnsport Gianb, ¡para que tehagas
unmagnate delos Iransport~

Acc;ónp~~

- • Soy unaficionado a losjuegos
degestión r tengo quedecir que

nome gusta nada ti derrotero que esü to­
rnando elgénero. con títulos cada 'feZ más
-descafeinados-. Sondemasiado simplK,
cuandopr!Cisamente sugracia estáenla
cantidaddefactores quetiene encuenta
,que tú manejas, vamos sucomplejilbd.
Sinir máslejos.Sim City SocietiesJI me
hadeupcionadounmontón. Por eso me
parecegenial que hay~is decidido regala'
«Transport Giant. unc1ásN::o de losque
yanosehacen y unejemplodelo que /u
ser elgénero. _ I.l.as Uiii:l
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esese 'gransecreto"que nos
teníareservado desdehace meses
«Command6 Conquer3» y que
porfin sedesvelará estos días?

nohay mas encuestas onlinecomo
fa queharealizado Nobi/is para
saber s;sedebiatraducir o doblar
sus«Sam6 Max»?

alectará al rendimiento de las
tarjetas de Nvidia laadquisicion
por parte deéstade la compañia
AGEIA creadora de la tecno/ogiade
simulación física PhysX?

,

seguidores de las sagas Diablo,
Starcrah !J Warcrah acudirán al
gran evento que Blizzard celebrará
a finales dejunioenParís?

nos /levara lahistoriadel próximo
«Episodio 3», ya que su director
creativo DavidSpeyrer dice que
"nosaben qué pasará pero que
se lopueden imaginar'?

gigantescos enemigos amenazarán
a Lara en supróximaaventura
«TombRaider: Underworld»?

seatreverá a usar trucos en las
partidas muIDjugadorde«[rys;s»,
despuésde que Crytekhaya
integradoelparcheU ano-trampas?

~ceguntas
Sinrespuesta

--_...- - ...- . - - - .._. --...------------_..enla licencia oficial. Sucede
que hace ya unos cuan­

'~ ' . tosaños la FIAvendió
los derechos para fea -

-=: lizar juegos de laFla
X. Sonyy<claro, la com­

pañía saca juegos
del campeonato
pero enexclusiva
parasusconsolas

PlayStalion. Mientras
esta situación seman­

tenga nohabrá juegos
deF1 enPe, Aunque en
.RFactorl puedes pilo­
tar algunFl iÉcha le un
vistazo a lareview qlie
llevamos este mes!

R. Claro que la hay,
el problema de la
Fórmula 1en PC está

R. Pues todavía teestás olvidando de
dalsmémlaconversióndesuclásico jue­
gode mesa delos 80 queestáacfualmen­
teen desarrollo paraPeyXbox 360 yque
aparecerá. supuestamente,a mediados de
año. Desde luego,losaficionados a las mi­
niaturas deplomotienenmcéos para estar
contentos. porquevaya juegazos.¿eh?

• Soy un apasionado
~ de la velocidad y

quisierasaberporquéhace
tantotiempo que no apare­
ceunjuego deFórmula 1 ~.

enPe, Ymástras leerla •
reviewdelestupendo
{{ Molo GP». Pero. ~

¿siestánlas motos, •
porqué nolos Fór­
mula1?¿Es que
no hay lasufi­
cienteaficion?
_ Richard~ni4nmm l

::::<\ • Conociendodesdehaceaños
~ losjuegos detablerodeGames
forkshop.estoy encantado con susadap­
rclenasayideojuegos enPC.las series
WarhammerMark ofcbaos» y«Warha·
mer40K» sonexcelentesyelpróxi mo
NarhammerOnline» parece capazde
Ianlarle cara al mismfsimo «Worldo,
arcrañ». Para colmo. resulta que está
1desarrollo tambiénun juego de ~Blood

[MI" Ycon una pintaalucinante. ¿Se
jede pedirmás? _ Damián 6artia

Ideas Iresca$-=:J

l. ¡Caray, acabas de"carga rte"ados delos
monstruos' delahistoriadelos videojue­
lO!>! Bueno. esmuy prontopara hablarde
"OemigodJ.porqueapenassíseharevelado
1formaci6n sobreél. pero precisamente lo
«O que parece claro es que seva a tra­
sr deunjuego realmenteoriginal,con una
ombinaci6n deestrategia entiempo realy
ccéndirecta. iAverque pasa'

~ ( DEMEr

lenuda bomba .
. d' a cuadros con esa notlcla que

I Me habéis $dO d que Blittardprepara
steisel mespasad? aced'~~ \:de«World 01Warcrafbl.
no juegO derol onhne rsnn _, dar más

"...déis soltar una bomba a~ y no
Cómo......... ás lll!ormación, lechas,
latOS? Necesitamos ~ • Ricardofrias
KKflbreS- ¡lo que sea.

Ófl ¡Qué desconsiderados somos~
R. Tenes raz . d mestevall'(lS dar
Nada, nada. para eomen a. sobreel asunto. ¿Atento?
toda la into.rm aci~n d~~~~~lr~ estápreparaOOOOI¡ojUego
Pues ahlva. ¡e5U QU World 01warcraftJ...:·0 '( eso es
de rol coline que no~s \l SOf\ 1«> de Blizzardcuando
todo. Es Que ya sabéIScómo nNlrlamif.> es-

nar prenda Desde luego. w- I
deciden 00so. . W.Id 01StalcfaftJ o l'#orldo
pecu\ar <;ObreSIsera ~ or reso. especulaciones.
DiablO),pero node1armn desepor ahOl"a no hayniun

seguramosque
~~:\~fi~ble más acerca deesteproyecto.

~ • El mespasado dabais lano­
~ licia deque Chris TayJor prepa­
ra unnuevo juego. llamado (cDemigod».
perodespués de «space síege», que
en mi opinión novaa sernada más que
uncOungeoo Siege» enelespacio.estoy
unpoco "mosca" conelamigo Taylor.¿Es
una ideaoriginal oestamos denuevo ante
airo autor consagrado reciclando susvie­
jasIdeas, a lo Sid Meier?_ Ailof
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Aunque SlJ ambientación es lIT
pecable YSlJguión esrealment
interesante.hayotras caraclerist
cas que tambiéfl son muy impo
tantes en una aventura y en 12
quecReprobatesl podría me¡oo
Entre todasellaslapnncipal es
de ladificuttad de lospuzzJes.lJ.
no esta muy bienajustada. ro (JJ

afecta bastantea lajugabiidad
LP.5. ll.- de ........

:

ENEl PUNTO DE MIRA
B/acksite: Area 51

Poco Metico
ReconoltO que. como juego de acclón,se lepueden pooer pocas
taItas. pero meparece que lahan fastidi.ldo con laparte toictica. El
sistema de 6róenesesmássimpleque el meanismode llfl cIlupe­
te. lodosebasa enpegar tiros yavanzar. _ Rithard Alema,,!!

Es certa que en eBoo.SIIeJ elapartado tácl ico no teoe lama llTlpo!'
tancia corro enotros [lleIlOS similares -esde la sereIRairtJo,y Sin.
sinirmás leJos-. pero esque tampoco va deeso. Aquise trata de
disfrutJJ de una acción directaysincomplicacJOIleS, yen ese aspecto
el~ cumple sobradamente.J.T.A.lAut:lf &le larft"ifwI

Accián a tope
HacY mucho que110melo~ bn bien conun;.ego de ltci6n.
Drimo es trenético J loscombates b1!pidantes. Esü ciIro queno
tieneuna P~ perocreoquetampoco lo pmMlde. Se
tnb~ deentretenerJ enese5efItiOg el~ e1idiYeJ­
tidismcl. iHo creéisque sernereda másnota? _ /MaYll

No. simientras lira. el~es apasiooante. Pero el prcbIema es~
dtn rrlry ¡n::o, sOOre tOOo para merecer laeeeoa oota quepr!lpC)"
nes. CalIN~ tJJe se¡xJede acabar enlJ1 parde tardes YlJ1
~ cm coces cocees, eBladsrte. tiene rTI'.JY poca re¡uga­
biltdad y, po! tanto.sehacerealmente rorto. l.T.A. lkálr de"~I

Absorbente
Me parece que el argumento
de aReprobatesa es uno de los
más absorbentes y originales
que he visto en una aYentu.ra y,
comoéste esun factor crucial
en el género, creo que merecía
una notamayor, _~N.......

la otra nota~

Sólo por elcontenido queaporta
esta expaJlSión ya merecería una
nota altísima. lnduye además una
nueva facción, con las enormes
posibilidades Que ello implica.
AMdelea eso las mejoras gréfi­
cas, laooeva lAy que se tratade
una expansión autojugable. y lo
que tequeda es 00juegazo.

LP.V.1Ai.Ilar de.. rniewI

No es para tanto
Estoy de acuerdo en que se tra­
la deungran~ como lofue
eloriginal pero me perece que
se oshaido lamano. porque no
creo que aportetanto como para
merecer esanotaque le habeis
dado. Después de todo nodeja
de seruna expansión, con unas
cuantas misiones, mapas yuni­
dadesnuevas. _ Hi<tor D.n

la olranota~

No podemos tener en cuenta
sólo siesonoparecidoa la ano
tenor entrega. Habrá gente que
pruebecHf lldoradol sinconocer
eüesceraoos21. ydesde supun­
todevistab valoración debe ser
ladeunjuego muy correcto, con
unagran anceotacíón y unsis­
tema dejuego muy accesible.

Jl..l lAuUlr dt la rrriewl

Sin novedad
Nome parece que este juego
merezeatalTla nolatornO leha­
béis dado. Para empezar hay
muy pocas lIOYedades con !?S­

pecio a la iIlterior entrega. so­
ere todo enlo l1!lerente al siste­
ma dejuego, que espráctica­
mente idéntico. Y tampocn es
quegráficamente haya mejora­
do eJtraordinariamente, que
lf¡gamos. _l. 'NenI

la otra nota~

Así se ;uega
Mepareceun juegoapasionan­
te: divertido, muy completo y
con una jugabil idad enorme,
porque el sistema de control
está muy bien implementado y
la dificultad se adapta perfec­
tamentea tu nivel dejuego. Yo
cree que debería haber llevado
más nota. _Daniel Yllf'gara

la airanota G

Por supuesto hemos tenido en
cuenta loexcepcional deunjue­
go de baloncesto dentro delalu­
vión de~ delUlbol, pero es
quelanota quenos propones es
muy elevada y el juego teedra
que haber sido al menos dobla­
do o haber cuidado aspectos
como el apartadorooltijugador.

A.U lAuUIr de la rmewl

Hombre. vale que sus prota­
gonistas se parecen a los de la
serie de la lele lo justito. pero
yo creo que esto tampoco es lo
más importante.En una aventu­
ra como ésta. me parece ami, la
cosa queda másque compensa­
da por lashistOfias absorbentes,
la estupenda ambientación yun
sistemadejuego muy accesible.

'-6.li.IAUlor de larmrNl

La Réplica

Realismo total
cree que éste es el juego de
bming máscompletode lodos.
Lacantidad deopciones esseo­
eütamente bestial, suñerente
como para quepuedas crear li·
teralmente cualquier tneheque
te imagines.. AMdele a este un
gigantesco montón de pruebas
y lo que te queda esun juego
capaz de tenerte enganchado
durantemeses. _ Eloy

lA otranota~

iNo estás de acuerdo con nuestra puntuación de un juego?
¡No hay problema! Esenbenos. dínos cuál es'a nota que en tu
opinión habría merecido ese título y explicanos tus razones.

lo quelepasaa Uuiced. esque
laabundanciadecontenidos no
está acampanada de una iu­
gahihdad a la altura y, claro. el
conjunto se resiente. Al final, se
trata de un juegodecarreras y
por mochas opciones quetenga.
si elcontrol esconfuso yvisual­
mente no está bienacabado. la
diversión se 'cala"o "palina",

.u.L~"'''rnWl

No es de película
Me hadecepcionado estejuego
ya que por su titulo y 51.1 am­
bienución esperaba algo más
"cinematogdfico~. o sea. algo
con máscalidad visual. No digo
yoque tenga que ser 'otorru'
lista, pera es que !SOS escena-­
rios está ticos son realmente
"'feotes". _N' eN 6onu 1n

la otranotae







Un juego que hará historia en tu pe
•

DIRECTOR-S CUT EDITION
Si te gusta la accián teproponemos unas vacaciones_ exáticas. ¿Te gustaría conocer elpasado?¿Viajar en el
tiempo? Vivir la aventura de tu vida, la más realista, asombrosa y original que puedas imaginar, ahora está

alalcance de tu mano, de tu cuchillo y de tus habilidades como asesino. Ytodo, dentro de tu Pe.

~ Vivi rás una aventura
alucinante deun
realismototal,
ambientada enla
Tercera Cruzada.

~ Altair, el protagonista,
seráunasesino
dela secta delos
Hashashln,

: Recorrerás, hasta
el últimorincón, las
ciudades de Ai:,e,
Jerusalén yDamasco.

=: La libertad de acción
seráabsoluta.

=: Podrás resolver tus
misiones de maneras
muydiferentes,

Q Género:
AcciónJAventul3

Q EstudioslCompailia:
UbisoftMontreal

Q Distribuidor. Ubisoft
Q Idioma: Castellano

Q Fecha prevista: Maf'lO2008

Q assassillscreed.~ubi.eom

pruebas que cierta compaiUa
está llevando a cabo sobre la
memoria genética en los seres
vivos. enuninlentoporexplicar,
enlre otras cosas, los instintos
de los recién nacidos. De este
modo empezaráunapasionante
viaje que le llevará a revivir la
existencia de uno de tus antepa­
sados, Altair, quevivió enelsiglo
XII, enTterra Santa, Yfueunan­
tiguomiembro de lasecta de los
Hashashin -literalmente. ~ ~

zoimpresionanle -yaverás, ya­
para tu pe. Aunque a primera
vista. si miras cualquiera de las
pantallas deestas páginas no lo
parezca, «Assassin's t reed» es
un juego cuyo guión comenzará
llevándote alIuluro. Alaño201.2.
paraserprecisos.

Eres Oesmond Miles, uncama­
rerocon un pasado, bueno. enel
que tuviste algún encontronazo
con laley. El caso es que pareces
el candidato perfecto para unas

• '. Viaja a Tierra Santa en el siglo XII, _
' : métete en la piel de un Hashashin y ..~
:. vive la aventura más realista en pe ..'
. .- .

. """

como"Oirector's Cut Editioo"
no ha sido una casualidad. Asf
que,¿por quéno nos dejamos de
preámbulosy le unes a nuestra
secta de105Asesinos? iOh!, no
te preocupes.que va a ser más
divertido de lo que suena. Ven.
acompállanos, vamos a TIerra
Santa. Alsiglo XII. para más se­
ñas, durante laTercera Cruzada.­
Ven y úneteanosotros-

REGRESO AL ¿FUTURO?
Seguro que a estas alturas has
oedo hablar de «Assassin's
Creecb. Si no,esque has estado
de vacacionesmuy, muy lejos.
dur3lll:emucho tiempo. Pero, por
siacaso. hagamos unrepaso a la
historia de lo~ seráunjuega-

P
arece que, última­
mente. las versio­
nes para pe de los
grandes Juegos que
han dejado huella en

I mundo de las consolas han
)gido la desagradable coslum­
re de salir aln unos meses de
urase respecto de sus "pri­
es". La contrapartida es que,
mando llegan. suelen hacerlo
wgaditas de noYedades. mayor
IIidad gráfica. sonora yuna iu­
tbilitbdrefinada y con nuevas
;Iciones dejJego.lAque mola?
lIe5 IAssassin's Creed» no va
$!I una excepción y el hecho
.~ Ia ~que vas a pe­
er disfrutar en tu Pe a finales

mano hayasido rebautizada



~ ~ fumadores de hachis-. los
que han lIepdoa ser conocidos
enooestros d:ias como kJs Asesi­
nos. palabra que deriva deaque­.._-

Esto.sólo para empezar. Ysi
semejante pmto deparlida ya te
parece orignaI o. como nWimo.
poco frecuente -lo que indica
uncuidado por elguión también
muy especial- lo que se oculta
trasesa historia le Ya a dejarde
una pieza.

iALÁ ESGRANDE!
En la piel de Altair te verás in­
merso. de verdad, enunmundo
tan real como hasta ahora sólo
podlas ver en lu imaginación.
pero pocas veces pensaste que
pudiera lomar lorma en unjue­
go de ordenador. tlAssassin's
Creed» - ccn el permiso de
«Crysiu o e1 1uturo y tremendo
«Far Cry2»- sm el juego mas

inaeible vistoen Pe. encuart
a realismo gráfico. ambient
ción e iuner'Sión enun univer
virtual. En cuanlo te metas I

dssassin's Creed. se le lJIed
rá laboca abierta Ysólo acert
rása balbucear un"Dios mio"
ocasimep. Wl ",w esgrande

Pasados los primeros miootl
de "shock", empezarás a m
verte por el enormemundo d
juego, compuesto poi" bes gra
desciudades de TIemI Santa
la época de la Tercera Cnw!
üanesec, Jerusalén yAcre. el,
limo bastión aistiano donde
encontraba la fortaleza tem pl
ra deSanJuan, laúltima enca
anleel empuje sarraceno,

No dejarás, sin embargo,
maravillarte a cada paso por u
de estas ciudades mientras¡
lentes cumplirtusmisiones etl

juego. Pon:¡ue Altairnosólo Sol

unodelospersonajes dotados



iI)'lN' realismo quehayas visto
I tu Pe,sino quetodo elmundo
i juego estaráa lamismaaltu­
sino mayor.

~ MUNDO SOBRECOGEDOR
I pienses, en este punto, que
lo te hablamos de un juego
Ipresionante en su apartado
ib lo sed. claro -sólohace
lamirar las pantaIIas-, aunque
+sinun cosIe importante en
amo a losrequisilos de hard­
ee, Te hablamos, en realidad,

lB1 ronjuntoquepromete ser
1impresKlnanle ysólidocomo
JY pocas veces habrás jugado.
enlos dedelalles,sinexagerar,

leharánsentir enunmundo casi
real: animaciones, conversacio­
nes de los personajes secunda­
rios-que iránasuaire, mientras
tú no interfieras-, interacción
genial con el entorno, electos
almósféricos, comportamiento
casihumanocontrolado por la
lA, una liberIad Iotal de explora­
ción delosescenarios, desde las
calles a lomas altodelamás alta
torre-eorno diría Shrek-_ Este
sentimienlo de quedarte~
110 ante tal enonnidad y realis­
mo será constante a lo largo del
juego, pero lo mejor empezará
cuando le acostumbres a ello
-lquefácil es acostumbrarse a10

bueno!- Yempieces a descubrir
las enormes, inusuales y fantás­
ticas posibilidades de 111 jugabili­
dad de llAssassin'sCreed».

DE PROFESIóN,ASESINO
Apenas nos hemos centrado en
tu"trabajaR eneljuego. Serás un
asesino sarraceno cardo endes­
gracia entetus señores, La forta­
leza de la secta, en la ciudadde
Masyaf, seráel punlo de partida
y el refugio seguro a1 lJ1e votve­
rás en momentos de agobio o
buscando nuevas misiones para
recuperar tu prestigio Yla con­
fianza de hts señores, 4Qué tipo
de misiones? Hombre. eres un
asesino, noes tandificide Una­
ginar, lno?No creas. sil embar·
go.que en tAssassin's Creed»
lodo será lleg:ar, eliminar unene­
migoy buscar a airo. Aver, nos
gustan las juegos, claro, perosi
nos emocionamos tanlo al ••

" !CllOMAHIA 29



.... hablar de realismo yibmad
deacción. por algo será-

En cAssauil's Creedt tus ac­
ciones tendrán unailfkJencia di­
recta enelmundo enque te mo­
verás. Tenencuentaelmomento
yellugar: cristianos ysarracenos
sereparteneldominio deciertas
ciudades, en la Edad Media. Tu
labor será usar tus habilidades
para entrar ensitios inaccesibles
dominados por elenemigo infiel,
investigar, localizar a tus obje­
tivos y, entonces sf, acabar con
ellos. No serán. sinembargo, tus
ünicos objelivos. ya quedescu­
brirás una oscura conspiración
queafecta nosólo a lacnaada.
sino Ip! puede decidir el futuro
del nmdo, enelque nividllO$
de ambos bandos, cruzados y
sarracenos, estarin implicados.
¿Quéharás? ¿Pararás lodo esto
o serásparte del complot? y, lo
que es más importante, zcémc

lo harois? ¿Cómo compIe
tus~ Ye1imnarás al
enerrigos? iPues como~

ITÚ DECIDES!
Moverte por cualquiera de
ciudades de ttAssassin'sCm
-o por lazona conocida como'
Reino", situada entre ellas­
sólo consisli,oi en caminar,
suscalles. Tambiénte muda
con sus habitantes. escucha
susconversaciones --claves, r
chas veces. para localizar a
objelivos-,subirás a Jos teja!
desus casas. apartarás de tu,
mino a Jos riandanles. pelea
conguardias enemigos. hui
de ellos. comrás a cabalo. !

taras porsusteiados. eseala
por las lechadas de sus ed
eos.,Halistaescasiinfin ita
lomejor,casinadade esto esl
predefinido. Todo dependerá
tusacciones.



lmagiru que encuentras a un
udadano siendo arrestado por
Iguardiacruzado. SI le ayudas
escapar. no loolvidará. y él Y
IS amigos teechatan unamano
I el Muro. porejemplo, ayu·
IndoIeahuirdetus enemigos.
Si, 1M otro momento. te dedi­
saM1Nr jaleo por lascalles y
I eescapaz depasar eeseper­
bídG. llamarás la atención, le
~ a pmeguir y quid
!bis huir por lostejados. tirar
ndueles de los comercios
Illejeros para obstaculizar a
s perseguidores u ocultarte
talando a lugares elevados.
lssassin'sCrffdlt recornpen-

sará el sigilo, 121 perspicacia y
la habilidad. pero nodesdeñará
la acelóndirecta. el combate o
cualquier otra ocurrencia.

MÁS YMUOR, EN Pe
Ahora viene lo mejor de
dssassin's Creed. Oirector's
Cut Editiorllt. Siconoces la Yer­

sión de consola, satris que el
juego lepermitía desarrollar tus
misiones con cinco estralegias
diferentes. a la hora de investi­
gar 'f conseguir informitclón. en
busca de tusobjetivos: robando
(una cartaimportanteaunmen­
sajero, por ejemplo, o armas a
losviandantes, ete.). escuchen-

do conversaciones en plan co­
tilla, interropndo, asesinando
o recogiendo estandartes porla
ciudad. Pues bien. en laversión
PC, además de las numerosas
mejoras técnicas -gráficos. ter­
Iuras, ete .-tendrás eatre nue­
vos estilos de invesllgaci6n que
sumar a loscinco ya conocidos.
Nueve enlotal. Un par deejem­
plos de estas novedades serán
el Desallo de Carreras por las
Azoteas. donde una vez hayas
habladocon un soplÓfl. tendrás
untiempo limitepara legar a tu
objetivo. o el Desafiode Asesi­
nato Sigilosode Arqueros, que
ayudri aasesinos campaneros
de "profesión~. para jacer sus
misiones de forma mássencilla..

El juego más alucinanle que
hayas visto en Pe está a punto
de llegara tu disco doro. Pon a
punlo tusarmas., 'f tuhardware,
quelovas a necesitar. _ f.D.l



En un planela lejano, la acción más
brutal teespera para luchar, rifle en
mano. conlra giganlescos dinosaurios

Q Género: Acción
Q EstudiosJCompaMa:

PropagandaITOlJchstone
Q Distribuidor: Atari

Q Idioma: Castellano
Q Fecha prevista:

Mano200S

Q www.turok.com

~ Viviráslaacciónmás
salvajey original del
momento.luchando
contra enormes
dinosaurios.

~ Estarás al mando
deun pelotónde
soldados. pero
controlados por lalA.

~ la accióndel 'I"'!'"
inspirará ene cl sico
delmismo nombre.
creadohaceuna
década porIguana.

~ Usarásarmasde
todo tipo, incluyendo
granadas y un arco.

~ Tendráhastaseis
modosmultiiugador,
incluyendo uno
cooperativo.

Acei6n. tiros y
mordiscos. Imagina
unamezcla entre
"ParqueJurásico" y
«Quake IVI). iTotal!

E
l deeTurok» esuno de
esoscasos enQue. al
hablardeun juego. se
suelehacer mención a
esoQue muchas veces

nos hasoído de"los jugadores más
veteranos".Pues sieres un jugador
de "los más veteranos" éstenomo
bre tesonará, ¿cierto? ¿Que nole
suena? Pues nopasa nada. por­
que elnueo¡nuloque Propaganda
esta desarrollando para Disney es
un curioso "remase' deunclásico
dehace una década. en elque cu-

riosamenletodoserénuevo.... Sí,
parece un poco contradictorio, pero
deja quenosexpliquemos yle lo
aclararemos todo.

ELLEGADO DETUROK
El eTural\» original era unjuego que
dejó huellaenlos juegos deac­
ción 3D no sólo por su calidad, sino
también por su original idad: elpro­
ta~isl a era un indiopiel roja yS15

enemigos, dinosaurios, como los
de IParque Jurase», Todose mezo
claba en una ambientaciónúnica.

quecombinaba unaireretrocon
un toquetulurista,marcadosobre
lodo por las armae deTurokyalgu·
na queotrasorpresa final.

Ha pasadoelliempo, laIecnn­
logía ha evolucionadoque es una
barbaridad,en lavida real y en el

juego.yelnuevo eTurok» se insp
en aquelde haceañospara trae
aJosephfurok. un descendier
delprolaoriginal.en cuyavida.~
esascosasdel destino, se cruz
también los grandessaurios. cor
lepasó asuantecesor.



~ tiros ~ W'Iplaneta
repl!lo deenemigos.. iAsiseR ti
pgo deacción 1M!¡ saIYajt pan Pe!

bresalienle aspecto. como puedes
comprobar por estas pantallas, La
narración enITurolu es un aparta­
doque seestá mimando con can­
1'10. 100a lahistoria del juego Yde
sus protagonistassedesgra­
nará enbase a secuencias
cinemáticas con 1II ifVle·
gable estilocinemato­
gráfico.amén deesce­
nas tipo°flashback"
quetambién teayu­
darán a centrarte
en el guión. .. ..

dedinosaurios que nohacen dis­
tinciónentre una cabra para cenar
Oun penaoc desoIdadls. por muy
deeliteQue sean. i.A que nunca
habas pensado enser confundi­
docon unfilete?

CARÁCTER DE CINE
VIStalaprimera versiOO disponible
de¡i..lrou. todoapunta a queha­
brá quedescubrirse ante élcomo
1II~ deacción rearrentebien
hecho ycon una excelente aten­
00n alosdetalles. Amén desuso-

tú legáis,en un accidentado via­
je. hasta unremolo planeta para
capturar a RoIand!<.ane qee., je,
casualidades de lavida. además
deser un criminal deguerra eslu
antiguo mentoryjefe deoperacio­
nes especiales. ;[I universo es un
pal'luelo! lo malo esque en ese
planeta nosOlo está Kane. sino
también suejércitoparticular de
mercenarios,laI.4endeKiruman.
yademásde~estándi~os
avender su pellejo bastante caro.
e!planeta demarras está repleto

------------ ---------

Unreal Toumament J
• u KCiOO w.lregua titile uno
de sus m.bimostlponenl~ en
laUlhmil entrep de .VI•.

ZA qué se parecel

Crysis
• El enlomo lulUfista y !oal~aje.

l{pico de liIPJgIa. se repite
~ en elgenialICrysiS-.

IWNfAS DElDESTI NO
Knok. Hunt orbe Hunledt será
~ lIOOIbre completo del juego de
)~gandaGarnes. Suhistoria
elevaal futuro enlapiel del ya
nen:ionado.klseph Urok. antiguo
lBe01f especialYactual rriembro
le un comallio deefrt:e del ejército
:onocido como laWhiskey Com­
lal'ly. En una misión tuschicos y

'( i.c6roo sera eotceces la acción
!11 este'lMIake-r1o remalle' deCM.r
ab. Pues aeso vamos.

... _ - ~ - - . _ - - - - - - - - - - _- ----------------



.... Pero, además, ese estilode
cinetambién lodisfrutarás en la
acciónentiempo real.

DINOSAURIOS
POR TODAS PARTES
Imaginaescenarios de densasjun­
glas enlasqueapenas puedesdis­
tinguir atus hombre, repletas de
peligros en formadedinosaurios y
enemigos.Para afrontar esos peli·
gros.visiblesyocultos,podráses­
coger entre dos opciones:elsigilo
olaconnortación directa.Enelpri­
mer casotendrásqueusar el en­
tornoatufavor,tanto paraataque
como parace'ensa. ¿Cómo? Pues
desdeusando el cuchilloquelle­
vas,en lugardeun armade fuego
-conlasoeteoyen losdinos ylos
temenos-.oel arco -ieh,esegui-

.. IToma.bicho! ¿Muyviolento?
Bueno,es laley delaselva.En«Turob
todoseráoelbichootú.Decide.

ACCiÓN ASACO
Por lapartede lasarmas defue
go,su dobletipo dedisparo te pe:
mitira hacer trente abichos deII
máspeligroso,como losenorme'
T-Rex que te encontrarás en másdi
una ocasión.Aquí, nos íerreroor
el sigilono serádemucha ayuda

Por otro lado. el arco tambié
será muyeficaz parano ser fácil
mente localizado,perosobre too
será eficaz contra enemigos que ~
estén enmovimiento.

la inlensidad y eleslila cinematográfica
serán das de las claves del diseña de
«Turak». cuya acrión na le dará respira

ñoalosjugadores vete ranos!- que
también tendrásatudisposición.
hastallamarlaatenciónde losdi­
nosauriossobre los enemigosde
laMendel-Gruman,para que haga
eltrabaosuciopor ti.

Cuando uses el cuchilloverás
comolaacci6n pasaráde lapers­
pectivasubjet iva atercerapersona,
en una escenaespectacular, en la
queTurok acuchilla rá aesedino­
saurioquenohacemasqueincor­
diarorebanarael pescuezo de un
tipo de laMendel-Gruman.

. ' ,,,, , .
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Aunqueno estar~5 solo. no
podrás darórdenes al resto de tu
escuadrón. LalAse har~ cargo.

" Los cinosuios mis pequeños no
500 llalY ptiigro$os petO siuninconflO.
A$lljIIe-lagirralos Yusa tucuchillo!

Un escuadrón de cuatro
hombres con/rolado por la lA le
acompañará en lodo momenlo

alenemigo...o
para matar di­
nosaurios sin
alertar atusriva­
les. Si, también en
elmultijugador ten-
drás alos dinos incordiando
eintentando darte unbocado.
Cosaquenonosextraña,porque
anosotros también se noshace la
boca agua ante lasganasde echar­
leelguantea la versiónfinal del
juego. 'Ne afilandotus dientes para
brcarlosbien! _ F.D.L

deyse ·conformará"con ofrecerte
hasta seismodos distintos, inclu­
yendo unocooperativo -cadavez
más demoda enelgénero- para
hasta cuatro jugadores, soemés de
diez mapasextra.delasquetres
serán especíñcospara este modo
cooperativo.

En el multijugador tendrásque
hacergala detodo loque hayas
aprendido durantelacarrpaaa in­
dividual yveras como en algunos
mapas será más adecuado eluso
de armasblancas, parasorprender

siempreestarán ahíparacubrirte
lasespaldas. Pero110 esperes un
juego en elque planificar tácticas
deataque porque ITuroh noserá,
ni por asomo,deesetipo. l oque
ITurokl promete -ydará,seguro­
es acciónfrenética,asaco, contra
enemigosdescomunales e inteli·
gentes -masde loquepiensas- y
una emoentacón fantástica.

y SI SOBREVIVES. HAYMÁS
Pero, ademásdel estupendoas­
pecícque tiene ITurokJ yque pro­
mete convertirse en una acción
también genialen su modalidad
individual,en elapartado multiju­
gadortambiénse perfilacomo un
juegorealmenteatractivo.

Aunque quizáno reneente lafUe-

da, parece que tampoco lopreten-

ro siel escenario. en elque en­
1trarás numerososlugaresque
¡ilVancomoescondilepara es­
aralas dentelladas del mons­
oso bicho.
lleno,hasta aquí elpanorama
~spect acular, aunque certamen­
10 será muy agradable verte­
con tantos bichos túsolo... iun
mento!, es que no estarássolo.
ulta quese nos olvidabaamo
Irte níormacén sobre laWhis·
Companyqll€ temencionamos
,rincipio. yesque unpuñado
oombres teaccmpañerén de
lcipioafin en estaaventura,y
; te valeque sepas confiar en
compañeros, porquenopo­
sdarles ni una miseraorden.
Adel juego seencargará en
l momento detuschicos.que



Es laGuerra Fria y la rensión es máxima
Prmre al frenre de tus tanques y actúa p
que no se desate una guerra nuclear

Q Gtnero: Estró1ttgÍl
Q EstudiostCompaftla:

StormreglGII110Tade
Q DistribuillGr. EIKIronic Arts
Q Idioma: Por determinar

SI FtdI.1I prevista: Abril 2008

Q N gina web:
lI'Ww.panlet5~'dll'a,.com

~ Jugarás campañas
en plena Guerra
Fria para evitar una
escalada nuclear.

: Controlarás grupos
deunidades dela
OTANconinfanteria,
blindados.

: Podrás cccpar
edificios, recibir
refuerzos y solicitar
ataques aéreos
entre otras muchas
posibilidades tácticas.

:: Con elprestigio Yla
experiencia obleridas
bas cada YicIDria.
mejoo:rás bJs tropas.

: Combatirás en
m enlomo 3D d!- """""
_tictico,~

Iensión de~Guerra
Fria. Obo _ ,
aa:esi>Ie-...
peromás~.

[

oncentranccse casi
exclusivamente en el
aspecto táctico de las
batalas. laserie tCode­
name: Panzerss captó

la atención de aficionados a la
estrategia y a losbuenos~.
en general Ya en sus dos prime­
ras entregas la serie era sencilla,
directa ycon lTUCha acción. pres­
ciodiendode aspectos~
salvo un buen repertorio decoco­
reslácticas. Pero. además, posee
lXla1eMrnenaIarrilientación en la

Segur1di Guerra Mundial a1lren­
tede varias~ñas diferentes
pata cada tarco, MantenieMo el
mismo estilo, la cosa cambiará
un poco en rCokI WoUl. Ahora los
tanques vuelven a La carga, pero
en una sota campaña dentro de
una másquetensa Guerra Fria.

LA GUERRA fRIA
MÁS CALENTITA
Se trata de un lógico paso Que,
por su rI1iedad. resulta de lomas
sugered.e. Pero claro. zetquéba-

tallas vas acombatir sieslaGue­
rra Fria? Pues ellruco queemplea
Slornvegion consiste en calentar
unpoquito laHis!ol'ia con un irr
cidente que bien podria haber
tl!rlido!uga( En esta tistoria de
lalJJe parte cCoId 'Nan, ocurrirá

undesafortunado accidente.
avión de carga rcrteamerca
yuncaza scsétcc colisionan
pleno vuelo. elevando latens
entre la URSS Yla OTAN. El,
soviéticosepierde, pero el i1'I

norteamericano consigue ale



lA qué se pare,e?

ArmA: Armed Assau/I
• Acción téctca,estrategia y
sillIlacüI caben enestejuego.
basado enlaguerra moderna.

.. Aveeestodo conslstlráen

I
~ odeiendef puntos ereees,
como 111 puenteounaeródromo.

en el aeropuerto berlinés de
¡pelhol, a sólo unos cientosde
Iros del muro queseparaalas
potencias, cuyas relaciones

luas están, para colmo, en
ncmeníc de máximo recelo.
estaba elhorno para bollos y
ra este incidente... ¡Es loque
Iba para encenderlachispa!
e soviéticos darán el primer
), liándose a tiros contra tus
laces enel aeropuerto. Asr,
larás tu campaña en . Cold
I dirigiendo a las fuerzas de

Company o,Heroes
• Tambienesmuydirecto y
controlas a grupos deintanteria
yblindados. pero enla2' G.M.

la recién creada OTAN. en una
serie de incursiones armadas
contrael EjercitoRojo.

El MUNDO PENDIENTE DE TI
Comotedec íamos,«Cold wan te
traerá de vuelta elmismo estilode
juegoque hizo triunfarasusprede­
cesores. Ya sabes. sialgo funciona.
épara quécambiarlo?
Controlandopequeñasescua-

dras,lideradaspor héroes con ha­
bilidades especiales, recorrerás
escenarios urbanosy encampo

... Siete5 unllábil eom.lIIdanteCllmIlaIiendo con
un puñado de tanques ysoldados podrás cootrolat
la si\wei6q anlts dequeestalle unagoorraabierta.

abiertopara cumplir
losobjetivos prin­
cipalesy secunda­
riosquete impon­
gan.Concada batalla
irásacumulando expe­
riencia para mejorar tus
unidades y puntosdeprestí­
gio,parareforzar tuejérctoy 50'
licitar refuerzosdurante lamisión.
Recuperaredificios,bloquear co­
municaciones. restaurar el orden
enlascallesoabrirel paso a ......



.~. " -

.. El rearlSll10 deletrtomo wá inereibk.
¡Cuidadoeon lagrúa!,puedevenirse abajo
denib3odo ese edificio donde esU tu h'roe.

da. Cadaunidad tendrásus e
lidadesy puntos débiles.Si n
tienes encuenta te quedarás
tus valiosos soldadosantes de
lleguen los re'ueraos.

REFUERZOS ENCAMINO
El¡uego ofreceráenlolaldiecio
misiones para lacampaña ill(
dual, además deunmodode
cararruzasen elque podrás re
batallasdesbloqueadasprevían
le.la versión de pruebace he
empleado para estapreview no

Lánzate en una campaña con tus
blindados e infantería pero úsalos bien;
tus refuerzos llegarán muy dosificados

elegir e1 lipo demunición más ade­
cuada para cada situación. Enlre
tusunidadescontaras con peloto­
nes médicos.camiones acoraza­
dos y. por supuesto, ¡tanques!

Pero.ojo. en .Colówall na lodo
se limitaráaavanzarydisparar,Ha­
bráque acabarconelenemigo,por
supuesto.pero hay ícrmasyformas.
Podrás, porejemplo,destruir un
blindado si leplantas delanteun
comandobienentrenado, pero
siempreserá mejorprobar suerte
con eltazooka desdelaretaguar

TÓMAruo COMO UNASCENSO
Si eres m aficionadoalosante­
rieres IPanzersl puedesrespirar
tra nquilo. ICold Warl conservará
esospequeños detalles lácticos
que hadantan divertidaslas ba­
tallas, como aquellode eliminara
los ocupantes deun edificio para
ocuparbcon tuspropias tropas o

H laartilleríaserá nalgunasde
las tareastípicas quetendrásque
llevar acateen .Coldwal'),

Una vez más.eljuego prescinde
de lagestión derecursos, susti­
tuyéndola por una asignaciónde
unidadeslimitadaspara facilitarun
sistema de juego sencillo'1 directo
Que teintroducerápidamente en
faena.gractastambiénauninter­
faz de lomás intuitivo.

Podfás $OIicitarataques iéreo5y
lD5 ~fuerns vtrnlrán easisiempre • , ••
transportadosporhelicópteros.

•
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la aeste (Cok! Wafl.Pero es que,
además. ilaexperiencia dejuego
será másalucinantequenunca! Así
que sieres nuevo en eso. lee con
atención: enlretenimierrto bélico _~o#""''''...
sin complicaciones, amblen- -

tacón íncreble yg",,:'·....~rl~f,
feos para que- ...
darte con fa
boca abet­
la. écrees
que esta gue­
rra le vaadejar
frío? J.P5.

lo El diSl'fto delasmisionesdosifica b
acdónJ aveces CCIllCe!llr3r;i labatalla
en lUIOS pocos metros cuadrados.

Combatirás en un entorno realista e
interadivo alm¡jximo. Tus tanques
podr¡jn dejar las dudades en ruinas

soberbio realismo visual.El mis­
mo nivel dedetaUe se ampliaráa
laspropiedades físicasdelentorno
donde todo-ediñcios, vegetación.
puentes. muros. vehículos pasivos,
etc-seráinteracti\lO.Completarán
estedespliegue los electosde las
explosionesy las espectaculares
escenas cnenétcas.

OPORTUNIDAD YDESAFio
En resumen, sidisfrutaste con el
estilodelasanteriores e üregas de
lasaga, nooetenas perder lapis-

na de modos rooftijugadOl, por lo
le no podemos oIrecertemásque
estozooeeqoe será.Los chicos

,Stormregion nos hanprorren­
I más de veinte escenarios para
mbatiren los tres modos dejuego
habituales: Dcrtmación Partida
f Equipo yCooperación.
::onsideralldo ya larealización
cColdWarJ. para empezarces­
a labanda sonora. que prcme­
ser impresionante yarrolentar
rectamente. con marchas mili·
escue temeterán en situación.
Toklque tevaa oeiecot laboca
ieta es, desde luego. elenlomo
elucirá eljuego. Unatecnología
itita totalmenterenovada -me·
ote elnuevo motor 3D "Gepard
-con laque se mostrarán esce­
rios.unidades yefectosconun



degusta ser delos malos,mar¡
mas?Porque los amigosEldarO
euros seránuna delas razaso
masmala lechequehayas visto­
un juego deWa¡hammer 4O.OC
ysi eres unpoco 'sádico' -oc
desde el carño, claro- vasad
frutar comounenero.

Para quetehagas unaidea,I
Eldar,comoelrestode razas,te
crénque aprovechar recursos ca
lurando puntosestratégicos y~

nerando energta -ccnstrwen
generadores, etc.-, perounti
cerrecurso, las almas,lesprop
clonarán todo lonecesario pa

Vuelve al campa de batalla futurista
de Warhammer. can das nuevas razas
y nuevas planelas para canquistar

teva adejartan pasmadocomo
a nosotros. Los Eldar Oscuros y
las Hermanas deBatalla-algo así
como unos elfos espacialesmalig­
nosy unejército demonjas gue­
rreras, respectivamente-leoírece­
ránnuevashabilidades, recursos
y posibilidades estratégicasque
desplegarenelcampodebatalla.
l as Hermanas,por ejemplo. ba­
sarángranpartede su potencial
bélico en lafe-una habilidad que
hastaahorasóo certas undaoes
concretas explotabanen conoce­
nes-. mientras que los EJd¡K. ibul!,
bueno, vamos aver,comcceclrlc.

ribundosycon mala leche. es un
rato-y. ensegundo.en ampliarlas
opcionesestratégicasmantenien­
doelexcelentediseno base dela
accióndel primer juego.Algo que
seguiráapiesjunlillaselmásque
prometedorcSoulslorm•• iJusto
loque peñasesperar!

MÁS RAZAS, MÁS GUERRA
Las nuevasrazas queseañadirán
enc culsíorrma lassiete existen­
tesen losjuegos anteriores dela
serie sonquizádelas menos co·
nocdas. oercoe un potencial que

E
ldeWarhammer40.000
esurooeesos rarosca­
sos en quenosólo una
adaptacióndejuego de
tableroajuego deorde­

nadorha sido un éxitodepúblicoy
crñca.sino queladiversión ycali­
dadhanido subiendo de nivel con
cada nueva expansión. La clave.
desdeluego, ha estadoenprimer
lugarenlaincorporaciónde nuevas
razasjugablesacadaunade estas
expansiones-y es queeluniverso
wamanener 40.000otra cosa no,
pero rico ell razas yalienígenas fu-

¡Más Warhammer
40K quenunca!
Una expansión que
ampliaráatope el
universo Warhammer.

::: Será unaexpansión
autojugableque
continuaráelestilo
de«üewn of War••

::: l a estrategia en
Warhammer 4DKse
ampliará con dos
nuevas razas: Eldar
Oscuros y Hermanas
deBatalla.

:> El campodebatalla
estará compuesto
por cuatroplanetas
distintos, que tendrás
que conquistar.

=> Por primera vez en
la serie aparecerán
unidades aéreas.

::: En elmultijugador
sólopodráscontrolar
alas nuevas razas.

Q Género: Estrategia
Q Estudias/Compañía:

Iroolore/Relie
Q Distribuidor.THQ
Q Idioma: Castellano

Q Fecha prevista:
Marz1l200S

Q www.dawnofwargame.C.Om
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• los e¡BritDs fubmtas de
WilI"'''''d 40.000 wueIven I ~
~ 1m__ram)Jpbles.

____~ _ _ _ _~__ ~ ~ ~ ","AO

Dawn ofWar
• El ori¡en de laseoe sigut
marcando~ lInus rnaesllitS del
disel'lo de ac:ci6n ytktica5.

iA quése parece?

El Universo en Guerra
• La ambientación M muy
similar. con raus alifnígena!
como protagonistas de laaa:ión.

ralas-a las que hay
Que sumar las sete ya
dis¡xlnibles!- en lacanea­
lIaro"iiWaLno¡kJedesde­
jarde lado tampoco losroe­
sos campos de batalla. elotro
aspecto fundamentaldel di­
seno de ISoulstorm•. Los
combates se desarro­
llarán en lasuperficie
de hasta cuatro nuevos
planetas quefOfmanelsiso
tema solar deKaul3va. cu­
yassuperficies se dividirán
en provincias aconquistar.
siguiendo elesquemadel
genial cOarkr ruseoee. En
resumidas cuentas: más ra­
zas,más planetas. máshabi'
lidades. más unidades. más
estrategia. más acción ymás
Warhammer 40.000.¿Qué?
¿Prometeon&• f.JU.

SISTEMA POR CONQUISTAR
I conocido diseno estratégico
ISpartidas delaserie cDawn of
t -os yamencionados puntos
llegicos acapturar. las fuentes
nergia. etc.-les unes las posí­
ades que abren estas nuevas

1.1 eslrIte&b en elnuJdo de

"1"'''¡''~flIl­
baiones lIstinbs., encSouktornm.

'eeoer habilidades especiales
ro la CorrosiéJ'l-1ltles tóxicas
! matan enemigos, que dagus­
I!fb- o13 bmentade Almas
"Soolstoon° queda nombre

JegO-. una especie delomado
azdearrasar todo cuanto se
:uentre asu paso. sea amigo
""'&o-
al3recoger almas podrás utili­
Ioscadá'otfes deenemigos caí­
en combate oconstruir salas
ortura oomo meiOfa yamplia­
1deciertos eoñcos. Todo muy
cante,en cierto sentido...



y pasar delasdos dimensiom
las3D en unpedazo de avent
de las buenas.

Simon vuelve, pese atad
como ya tehemos menciona
manteniendo la esencia lota
delamás pura aventura de la
jaescuela: interfaz de usuario!
cionalpor completo con ratón
guión que promete ser erele
diálogos chispeantes. viejos
cuncariosdeentregasanterir
delaserie -nc teasustes. qlJt
hará talla haberlas jugado~!

"Iook"tanestupendo como el
puedes comprobar en las irn

jode los viejos jugadores de/lugar,
'abuefetes' detosquete cuentan
batallitastipo "en mis tiempos si
que se hacran aventuras gráficas
delasbuenas".

Conviértete en un mago adolescente
y viaja a ununiverso para/elo a/mundo
real. para vivir /a aventura de tu vida

¡VUElVE EL MAGO!
Tantosi eres unviejunodeéstos
como sielnombre deSimon le
suenamás atetrecrnque aaven­
tura. teaseguramos que seave­
cinaW1 señor juego, con visos de
dar en lacana allt donde muchas
otras aventuras las han pasado
caretas: aprovecharsealopede
latecnologa gráfica más actual

. Ya desdesus inicioslaserie pro­
tagonizadapor Simon,eljoven he­
chicero, dejaba alasclarasqueno
se trataba deuna aventura más.
Destacaba sucuidado guión, sus
personajes secundarios, susdiá­
Iogos, su 'gamberrismo",unsen·
lidodelhumor muy linoyuna se­
riedebromasentrelasquehasta
se rela de simismo como juego y
personaje. Pues bien, todo estoy
mucho,muchísimo más, volverá
enbreve con (Simonthe Sorcerer.
Chaos aappenss (o(Simon 4 1,

como más teguste), pararegoci-

H
an pasadotres lus­
tros (115 añazos!)
desde queSrnon. el
mago adolescente,
hiciera su aparición

enlosPes de mediomundo. (Si­
mon the Scrceren era heredero
deuna larga tradición deaventu­
rasgrátcas en2D,deestilototal­
mente clásico, iniciada portitu­
loscomo multitud dejuegos de
lamñca LucasArts,entrelos que
se enceentcndesde los juegos de
Indiana jones hasta laserie .Ma·
niacMansion. -la fuenteoriginal-

Unclásico puesto al
dfa. Vuelveunadelas
series máspopulares
en Pe.enununiverso
más real quenunca,

:: Serás un mago
adolescenteen la
cuartaentrega de
una de las series
deaventuras más
populares en pe.

:: Aunqueseguirá la
historia delosjuegos
anteriores, noserá
necesario conocerlos
para jugarlo.

:: Su diseño seguirá
laescuelaclásica
dedialogar con
personajes, recoger
objetosy resolver
puules.

:: Su interfazdeusuario
tambiénseráde
estiloclásico, usando
el ralón para todo.

Q Género: Avenrun
Q Estudios/Companla:

SUver Style/PlayLogk

lit Distrib~¡dor. Virgln PlAY
lit Idioma: Castellano
Q Fetha prevista:

Abn1 200B

lit lfWW.slmoo-~.eom !



Sino c:onoces 11 serietl'ISegI.idIlr
plRHs " diI J Cl:IIlOCeI'is I sus~
más~eomo Calypso.t1'-*

RunawalJ1
• El máIimIl~~1as
aventuras gráficas cUsicas tiene
unSiStema dejuegomuy smiar.

•• _ ~ .. .r _-"

lA qué se parece?

CSJ Pruebas Ocultas
• LaI!enologla gráfICa m.is
¡dual tambié! seusa en uno de
losm.isredtnte$ ICSII, enPe.......~, .

los,resolver puzzles tan lógicos
como overtlccs. ymuchas veces
nada evidentes -estaras enun
mundo untanto surreeusta. ami·
go!-,Yprepararte para pasarlo en
grande con unjuego (JJeapunta
como unas delasmásgraneles
aventuras del ai'lo. _ FJU.

Vil'l! la iII'l!Irtura de tu vida como
Sín'lOlI, ti mago..soIesr:entt. en1111

llUIdo bntistico J Ienoderis.as..

dobk!, un sosias queesigual que
lu en lodo. exceptoen elcolor de
fu Irajedemago. El muy pillas­
treestá haciendo mil perreras a
los habitantes de mundo mágico
y tU debes "desfacer" elentuerto
yIímpiartunombre.Para ello ten­
drás quesuperar muchos dese-

les deestas dos páginas. En re­
umen: promete ser unavenlurÓll
e tomo y lomo.

N EL MUNDO MÁGICO
imon regresará en su cuarta
ventura al mundo mágico don­
epersonajes como elhechicero
alypso. su sobrina Alixymuchos
tras -una capencta roja untan­
1borde. lJI1lobo !eroz alcoholiza·
o. etc.- teesperarán para des­
Jbrir el misterio queamenaza
1nmdo Y~ conocerás enun
JeiIo enelqueaparece Alix. Al
trece; alguien seestáportando
Uf.muy mal enelmundo ma­
co yesta hacieOOo cosas rarisi­
es, tQuién? Pues., 'tu!Si. si. has
Ido bien. Yesque al llegar allí.
~ndo en tuquerido Y~ie;o ar­
ano ropero-cuando lojuegues.
11o ef1lenderás-. descubresaun



Descubre el deporte máspopular del
futuro. en tu PC: una combinación de
fútbol. lucha. táctica y acción vertiginosa

a Género: DeportiY13
a EstudiosiCompa"ía:

Kr\otonn/frogs1ef
• Distribuidol; Nobilis
GIl Idioma:Castellano(teI\Of)
la ftcha prevista:

AbI'il2DD8
Cía www.sptfl1baU2.r;om

: Será un juego
deportivofuturtsta,
inspiradoenel
lütbol y balonmano
actuales.

: Podrásescoger entre
32 equipos distintoso
crear el tuyo propio,

=Habrá modos de
práctica, departido
rápido (Fuera de
Combate), deliga,
Copa Ymultijugador.

:l Podrás editarel
diseno de vestuario
detuequipoy
modificarhabilidades
detos jugadotes.

:l la velocidad de juego
serávertiginosa yla
jugabilidad. enorme.

Oeportey_
'"Remake" de todoun
clásico, que promete
~ misma di..,.;oo y
jugamlidad originales.

A
unque su verdade­
ro momento de glo­
ria ocupó la prime­
ra mitad de los anos
90. elnombre de The

Bitmap 8rothersestá asociado
para siempre a lahistoriade los
fuegos deordenador. Suyos son
muchos cáseos de los16 bitque
marcaron una epoca: IGodSI.
tXenofll. elheChaos Engine. y.
porsupuesto.ISpeedba1l21. Lo
que entonces era una revolucio­
naria yoriginal apuesta por ladi­
versión, con una visión tuturista Y

extrema - éaseviolenta- deloe­
porte. vuelveahora, más deuna
décadadespu és.con un lavado
decarasustarcetque lova ade­
jarmás bonito que un San Luís y
con lapromesa demantenertoda
laeseoca diversión y jugabi lidad
del tllulooriginaL

DEPORTE YESPECTÁCULO
En cSpeedbal12 Toumamenb no
pienses q.e estarás ante unjue­
godeportivo más. Digamos que
suesencia deportiva sepodráen­
contrar enuna mezcla delltítbo1 y

elbalonmano actuales: dos equi­
posfrente a frente yunaportería
porcada lado. Ahí se acaba toda
similitud. Yes queunespectácu­
lode acción más vertiginosa que
en laNSA, con IIIequipo formado
por Gladiadores -es como se la­
mar én no nos lohemos inventa­
oc-.Amazonas yCyborgs, tram­
pas magnéticas yeléctricas enel
carfllO, artefactos para dar rrIa)U

potencia al balón rebotando en
ellos yunmodo muy peculiarde
disputarelbalón al contrario. ba­
sado enelcontacto ñsccdirecto
-sí agolpes. para hablar ctaro-.

no parece rooy "deportivo", ¿nc
Peroyale decimosque cSpeE
dban 2Toumamenb le parecer
más unjuego de acción que ck
portivo. Yesque,ante todo. se.
espectáculo puroen el que n
tendrásunsegundo de respiro.

FRENTEAFRENTE
Aunque en ISpeedbal21encot

frarés miltiplesmodos de juegI
con opciones depráctica. Cap.
Liga YFuera de Combate -pan
do rápido-. elenlrenlarTVenl:o a
otros WOOres. ya sea en !orne(

onlioe o ensimples partidos ur
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entrauno. será su verdadera ra­
ón de ser. No será un juego sólo
lullijugador, pero lodoen éles­
ara orientadoaello.Campeona­
es. clasificaciones mundiales,
le. servirán para que tuequipo
! dé aconocer como unodelos
-eores. Ysi decimostuequipo
sporque. aparte delos32que
odrásescogef para elmodo indio
H:!ual, el más importante será el
ue tucrees, con tunombre, co­
'resyhabilidades que mejoresa
IShombres. mujeres y robots.

RA.ClICA y VENCERÁS
tacticar con los Brutal Deluxe,
)S Faraoneso los Tigres en los
nodos individuales será muy
ecesanc -coger eltranquilloa
Igunos liros especiales. pases
habilidades no serácosa de un
110. te lo aseguramos- para es-

•
~ 1>- iBienvenido aldeportedelfuturo!
.•• EnfUndate tu armadllf1l, agzr:ael

balón YIleYa atu fllWpo a la~

taren condicionesdesallar
a laarenaonliney bañr­
teen duelocontraotros
jugadores de todoel
mundo. Pero. sobre
todo, con loque ten­
drás que tenercuidado
en(Speedball2Jes
con el reloj.Si, por­
queapuntamane­
ras deser uno de
esos juegos que
másvaldrlaque ven­
dieranconuna eti·
cueta de"cuidado:
engancha".En cuan­
to ledescuides, des­
pués de decir eso de 'un
partidomásyIodejo".le creerás
que has estado cincominutosy
llevarás va rias horas pegado al
monitor,disfrutando de este más
que divertido... ¿deporte? F.D.L

lA qué se parece?

(haos b ague
• Otro adaptacíón del fútbol.
acrque enestaocasión
lanláslica en vn de futorista

FIFA08
• Málimoexponentt de( lütboI
enPe. deporte enel que también
se inspira .SpeedIla1l 2J.



Métete enla piel de un superviviente
más dela serie de TV y descubre una
hislDria totalmente nueva en"Perdidos"

loclásico en laQue resolver une
puzzIes. recoger unos objetos y'1
está. Al contrario, sudiserto ter
drá más coincidenciascon juegc:
del cortede etombRaidert, pI,
gados deacción, combate ye¡

rreras frenéticas,que se un i r~

a laexploración. los diálogosce
todos -ocasi- lospersonales o
nacidos dela seriedetelevisió
con el objelivodedescubrir la Ili
torta deElliot. tu personaje.ql
ha perdidolamemoria ynosat
ni quién es. para redondearlafa,

nita deestar perdido enuna s
en medio delanada. rodeado pi

Eniot,es inédito enlaserie deTV
Ytútemeterás en SlJ piel para re­
lacionarte con kate.Sayid. Des­
mondo tccke y losdemás. ave­
riguar deuna vezpor lodasqué
demoniospasó en elaccoente
del aviónyquéhacéisenlamal­
dita isla, quépasa allí y por qué.
Casi nada.

Pero desentrañ ar estemiste­
riova a ser detodo menosfácil.
IPerdidost. adiferenciadeotros
nombres deseries reconvertidas
en juego de PC que se pueden ve­
niratucabeza. como (CSb. no
será una aventura gráfica deesu

pobladapor extrañas '1 mochas
veces inviiibles criaturas. y llena
deextrañes edificios. máquinas
ymás SlJ~ervivientes: "los otros'.
Bueno. tampoco tevamos ades­
cubrir ahora lahislOfia ni lasVIr­
tudes detna delasseries demás
éxitoenTv' enlos últimos años...
éo talvezSI?

UN NUE'10 SECRETO
Tú mismo -buenc. tu personaje
ell lPerdidost- serás un misterio
másenestaadaptación delase­
rie ajuegodePe.El protagonista.

I
esde su estreno en te­
lt>tisi6n.~. ha
sidouna de esas se­
ries que han cense­
guido auparse como

producto "deculto'y crear una
legión defieles seguidores que.
capllulo acapllulo. siguen deforo
ma apasionada losmisterios y
secretos que envuelven las vidas
delos~rvivien les del acciden­
tedel vuele 815deOceanic. yde
laislaen Que se hallan. Una isla
que guarda tantoso másmiste­
riosque susforzososhabitantes.

Comovivir en la
isla de"Perdidos".
Aventura yacción en
tuPe.para meterte
de lleno en laserie.

:> Seras uno delos
supervivientes del
accidentedel vuelo
815 deOceanic.

: Tupersonaje.EUiol,
seréinéditoenla
seriedeTV. Enel
juegohas perdido la
memoria '1 deberás
descubrir tu pasado.

: Mezclaraacción '1
aventura. en unestilo
ITombRaiderJ.

:: la historiausara un
dise~o de secuencias
de"nashback- para
desarrollar elguión.
comoen la serie.

=:> l ospersonajes '1
escenariosdelaserie
saldrán enel juego.

SIl~ro: Affl\tUnlAcd6n

Q EstudioslCompallia:
Ubisolt Monlreal

Q Di!ilribtlidor. Ubisoft

a Idioma: Culelbno
SIl fKha prevista:

28 de febrerode 2008
SIl www.loslgame.c:om



Tamb Raider AnnivErsary
• la ambientación yel diseno de
moches niV!!le$ de .Tomb RaideD
son similares a ios de .Pectlidosl.

Sp/inter CellDauble Agent
• AcciÓfl Yalgo de sigiio también
5efánda'Ies en 1.1 adaptación al
Pede laserie«Perdidos•.

iAqué se parece?

- _ ._ --~ - - ----~- - --------_._-- - - - --- - --- - --- - -

En . Pen6doslI te meterás de lleno
en laseriede TV,encatrlilOOo a un
nueYO ydesconoddo person.¡je.E1lio!.

significativo que el nombre origi­
nal del juegoen inglés-etcst Via
Donuss- sepueda traducir como
"el camino a casa".¿Acabará
todo en(Perdidos) cuando Elliot
logre huir de laisla? ¿Seraen rea­
lidad él laclave para desvelarlo
todo? d ncontraréspor finel
sentidoaesos malditos nu­
meros, aesacuentaatrás.
a esa niebla que te per­
sigue. a la presencia
de "los otros",otodo
ello no será mas que
unavueltadetuerca
masalostremendos
misterios que rodeanel
accidente del vuelo 815?
Quequieres saberlo ya.
¿no? IToma. y nosotros!
Pero nostememosque.
de momento,el misterio
semantiene. _ fJ1.L

MINOACASA
Ubisofl. pese a que el juego
á ya ahí. a lavuelta de laes·
na, no quieren descubrir por
Ira-losmuy pu ñeteros- muo
's de los detalles ni secre­
del guión del juego.Yesque
rte dejugar con nuestrasex­
tatsas.como ya hacenen te­
síón. noestaaun claro si en
~d H:los) te van a ayudar ace­
ermuchos delos misteriosde
asmaserie 0, porel centra­
sevan aañadir aún más. Es

rsonajes en los que no esfacil
~flJr. y es queesejuego de la
lbigüedad. lasmediasverda­
;ylossecretosmás oscurosde
íapersonaje, que tan bien se
nejanenlaserie.estarántam­
npresentes,y de quémodo,
el juegode (Perdidos).

I ~ MeztIa de a'te!1turayacei6n,
. Pe«lidou serátasimois apasionante
ensup;ln~ lamisma seriede TV.



.- .- .~ ,- ' - .-""-------._.-- .-._-._-.
_ ._- .-- ., =-~

' - .- -- ,,- -- ~ .­
.~.•--.-- .=-.•-._-.
~-....-._-- -

, _ o_O> lo_ , _ " ..._ '1' __-._._._=--_.- .•~ la=--•

• - ~_ . - ~ - y - ~­.-..- ..- . .-.--- . --~-

• Guía de recorrido
con detall ados mapas y los
secretos de la región Sinnoh.

, _ . _ 4 _ .. _ " _.-..- -.~ - --..~ .- ..""_.•_ _E_.

• Todas las tablas con
información exclusiva de
los Pokémon más potentes.

SOLUCiÓN COMPLETA
PASO A PASO

- __iiYA A LA VENTA!!



•reulew C> •"'"EN TODAS LASNOV-' . •'~t':......OES DEL MOMENTO

Así jugamos
¡Te has pregunlado cómo ponemos la nola a cada ;uego. ¡Porqué un 85y no un 79?
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco. aquí le lo conlamos lodo.

En 'fJmlmaniapretrndemos da~ la ínIormación máscompleta !/ exacta sobre las;Wgos queaparean L'tI elmrrrado..
PrK ellainduimasen losanáftSis losJatos másprecisas. altiempo que vaknmos torlfJ5 Jos amtenidos tk cada btu/o.

Al detalle

1Tf'@~~ENMOO
- - Sives ese seIa.

es quese tnta ee
uno elelos~ quemásnos
tI.ll gustado en~ feGactión. Su
originúdad. calidad, inrlcwación
otal'Itidad de mejocas.. p.eOen
tent.amos a poneresteseID. pero
sólo lo Ileva~ si~ rewIta
que es un juegomuydiYfrtido.

NuestnopinkIn
la ....1ooltióo ~ue __.. Juo8o. siemprf: WiÚ'
nueAA"lIiniIIn. o.~los "",,,,,"~

......, .. ¡IOQ", IIrnl*lIN ...... de
~fil,oI..a oImodcI_
ytl~(.. _ l par__

A/I""",tI.n
Si le gu<1a f!nero pelOnole toMI1<l! If o!er1I~ deljUOIIl ua<lo,
~1 ""p"rdt tiWos~""lh"...bt.l~ ;mpk¿nocewia.-.""'_i<IlI"'....,...D_""'..~ TonIoOloStlntl
........ p;..t*Ildao oIocciOn _ ............~~ l.Imbi8lel_
... "",.. canmIi,loJIIIllOl<O>.Ilbl..n. par,;""-',,-, lo 0Il0mYc0ln

IrrlOlIIIniI
1oI~_"",

..~ .. doble.ml\
-..-....'flloc'.....1I
..~~-..:.ón
Óf PEflI YplcIr.o YI'<'b. ...c..
....03WI.lI>:onl~loIri>oM
1o'IlonnIo:*'.... llob
CIlflltniQo¡ deli""Il"-1moopIicad.l
note ... , .......... .., 111~ dol
"""""" opoIOIIOS de,.. Ilol4
~~..... OIC.
ltOlllll ...... t1rqulpoKltn ..
~ .. tII~oIiuo1ayu""

~.~.

rtIlI~ parMimIrNriI.","1m"' ...__.
ccnlodel lotrount.

En Microman{a procuramos tener/o toJo en cuenta a la hora depuntuar un juego. : \~ .JUEGO DEl MES
úm la ayuda deesta labIa se despejará cualquierrAlda sobrela notaob!t'n;da por ada jurgo. : " ' :>.: =~~

mi' LO PEOR. Ni lomires. Es más. no mD' BlJENO. Nolo dudts. si eljuego tiene : Giacias ~ él unoy
I : deberla niel:istir_ No esquesea 1 : lIfIjJ nota eneste intervalo, ts porque : SÓlo uno de todos~ ~egos que

rnaIo. eslIUfllamarlo "juego" es esbueno. Nose trata de títulos , seanaizan en larevista. queda~
Wl contrasentJclo. Quiz!como pos.¡va:sos~ eutletrtts entodos Sl.ISupeclOS. pero seguro quete : claramente ~fitado eom:;I ~
rendimiento ¡l disco. Sipodemos. ni lopublicamos. dimtir~ si tienn ~ oportunidMI de iuPr condos. I que ~ redao:ión ele',b"tlmara

: COfI$idera elmejor del rntS.,,,
•,,
•

..-o..,...._par
~_.. 1IIhinrl

~ fI..
_ ..UlII .--.

~_ioIIlI ..
~ ~

p,dopar~_.. _dt
--"",,,"'II!~­...i'*-... ____.
" __1IIb.

"

Así puntuamos

I LA PUNTUACiÓN SE AJUSTA
LSISTEMA DE MICROMANfA.
noaningúnotro. Ponemos las
Ilfltuaciooes después de haber­
)S hecho milpreguntas. lnten­
ndoserlomás obtetlYOS posible.
ss puntuaclOfles SOfI sólo una
:p!esión de reestra opmi6n, pero
;peramos quete ayuden.

CCAOAJUEGO ES
%NALlZADO POR ALGUIEN QUE
;O/'mCE AfONDO SU GtNERO.
lamos, que elegimos lo que más
lOS gusta a cada uno. aúno lo
larias? Asi nos aseguramos de
¡ue "el culpable" que analiza el
uego sateoeloque habla.

Asísomos
DSOMOS .lUGADORES y
~R1BlMOS PARA JUGADORES.
~ podemos e'o'ilarlo. a laminima
"(JS ponemos a jugar. ilos joegos
pata Pe nos apasionan~ l es he­
'1'lOS deálCado tantas horas que...
basta nos atrevemos a valorarlos!

DSOloANAlIZAMOS LA
liERSIÓN F AL DE CAOA JUEGO.
tdlque preferimos usar la misma
:opia que se puede comprar en
una t!eoda a veces no queda más
rerreco que utilizar una copia
"gold"-unaversión final pero sin
prOOucir del juego.

Con estas versiones. puede que
10 sea posible valorar aspectos
:omo elmodo multijugador. Si es
asr te Jo ex:p1icaremos. pero nole
firemcsque "estámuybien",

DCADAJUEGO SE
UEGA HASTA El FINAL.
'si noes posible -ibcmbre. no
amos máqumasi- se juega las
oras necesarias para que se pue­
Ian valof3r bien todas ycadauna
'esus características.

:J PROBAMOS TODOS lOS
lIEGOS EN OISTltITOS EQUIPOS.
s el meiOr mé todo que se nos
curre para verificar cualquier
jccmpabbifidad, AsI podemos
!COffiefldarte elequipo que rece­
Itas para disfrutar de cada juego.
, no importa Jo quediga lacaja!

_..
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• LO QUE VAS.I. fHCDHTfIA1I 18 ANAliZADO EH
.. l.Jnu$de~ J(+ ptfbIio) .. CPU: Core 2 Duo t86 GHz
..c..mp.o....gIoIW: 4 puntos I A1h1on 64FX SS

departida diferentes .. RAM: 2 GIl. 3 GB
.. Escaramuus: 25mapas .. Tif)rla 30: (GeForce 1300SE
.. Ilkon:; 3poi f.lceáón 2S6ua.2 GeFMt 6BOO Ultri
.. U~rvdur.Js: 13142 2S6"'BSU)
.. Wull ijupdor; SI(2,8 jupclofes) ..e-.ión;~ Andla

tn (Jame<; lorW\nOOIos Uvt (A05l4 MSI

• •

I • ID DUE HAY DUE llHER
..CPU: f'tnl ium 4 2 GHz

g A1hlon tqUi~altn le

.. RAM: 512 MB

.. Esp.K1o HIdlseo: 6 GB

..Tifjel.l3D: 128 MS•
Olte<:tX 9 (R4deon 9500.
GeforCf 6200)

..~.ión; Banda Ancha

\

• MleRaMAN/A IIrroMIENDA
..CPU: Penlium 42.8GHz.. Doble

nucltoo AlhlOll equivalente
.. RAM: 1GB
.. EspaciD lH1 dl$Cll: 6 GBlibrtS
.. TMjeta 30: 256MBRadeon X2600

oNYiú~ 8600). 0plimizKi6n pm
llifectX10 enW.~ Vista.

.. Conui6n:B.lnd.l Ancha



~ Las mislonts de latam~fta principal se resul'!yen de modosdiferentes
legendieDdo de la fa<:ci6n ton la que eslis Jupndo.

TRESESTllOS DE JUEGO
Entre todo esto. elgrado de
dJierenciaci6n entre las tres
lacciones es. sinduda,
uno delos grandes
logros del juego.
Más si tienes en
cuenta queconsi· ....

tres facciones. Incluso hay
unpreludiodonde aparecen
losúllimos locos de resisten­
cia iJJmanos.

campo de batalla para una guerra
total entretres faccciones: ta Je­
rarquía, -ae ya casi ha =dermna·
doalos tetares-,los llovus,lSIa
civiflZileióo de robots q.¡e tratará
de impedirque laJera~ acabe
con otro planeta, ylosWasari, que
emergen delaAtlántida para com­
batir asus enemigos arcestraes,
deooevo laJerarquia.

La campaña priOOpal desarro­
lla esta historia perrMiéndote
afrontarla con cualquiera de las

•.'\

LA TIERRA EN 2012
Como looyes, aqJí laI1Jmanidad
ya notere posblídades dehere­
dar laTierra. PMo el planeta es el

un completo repertorio. nosólo de
modos dejuego. sino deestilos di·
terentespara las tres carrcañas.
acceoaaaoas. además. deuna
originallistoria que deja, esta YeZ,

¡fuera de~ alos tIlInanos!

World in ConF1id
.a...........a-.u eita'ljue¡ode
~lI'ItaI'Ül, II'I cWi:ñ:l1ll
C:r6:b es&iIIlN 1e5te';I WemJ loUóal.
llII dosbc:cillIIIs quese~ en.wtC:o sonm"y smlir!s.rroertras que
la5 decfI~ enGutrfa.rtlJjieren~~ diIer!rta
.wr.ca.cMrIent.ls ~enel""de~Ilft'rr85qu!!~

La referencia

S
i hace dos anos los
chicos dePelhoglyph
~enlaestra'

tegia en tiempo real con
.EIImperio en Guerra.

ue -iIsplrado en "laGuerra delas
alaxias·- resultó ser estupendo.
'100 van mas allá. SirviérKklse una
u mas delaciencia·fic:c:i6n. nos
~n.E1 I..IrIMerso enGuerra.
sallo a laterras,que llega con

... cw fKc:i6lI pue6euplonr ""~ de inmtipel6n lecJIoI6Iia.
c.m--. pero Iof, rnulb60s son~Iar& iAtnwis!

.... W lII'IicIIdts 1estNct1lras" Un I!UJ'culdIdasen SlIS detllles
hld'ncloQs lodrti¡¡IMS diferentes 1 reeonoeiblesllIIIS de otm..



... SibuscllI... lIpOMIIte I tu lIIwa prueba allllirte I una
particla personalllJda en modo multijup6or•

...CW UIlI lit las Iaedoneste lb acceso a11III fonna de JueIo diferente. los NowsY5115 ataques reüm~ 11~ , _
grande$caminantes y losMasari ton 5U5 modos de iul J 1nQlricbd.. iPru&lIos todos, escomo jugar atresjuego$distintos!

S1EM~ED1FIRENTE
Cuando arranca lacam­
pafia. en cualquier caso.
el desafio YladifICUltad
de las misiones está
rro¡bien ajustado pese
alas diferencias entre
las faceiooes. El inter·
fazinfLi1iw del~
con tedas deacceso
rápido a lospuntos
de control hace que
el manejo sea seoc-

~ más unidades. ypueden confi­
gurarse sobrela marcha cambian­
doasí adiversas las téctcas,

los Masari. por último. cuentan
con lasmejores unidades -t las
más caras- que pueden evolu­
cionar en dosvertientes esn­
tasolaluz o laoscuridad.

... Jugar IscaramuU$ con IDi No~us recuerdaa'
vertiginoso estilode . Starua fb o de .ele•.

~~ gue mantener en todo mo­
mentoelequilibriode fuerzas.Al
estilo delé estrategia más clásica.
las tres deben obtener recursos.
construir unidades y estructuras.
iniciar il1Y3tigaciones demejora
y acabar con sus adversarios sin
perder devista su propia base. El
caso es que lamanera de hacerlo
d;ñere totameme según la raza o:n
laquehas elegido Wr.

losN<MJs poeoen teetransoor­
tarse eote sus edíficios agran ve-
Iocidad. Del mismo modo. elbajo
coste desus unidades ySU veIoci·
dad de Pf(XiK::ción hace temibles
susetaaesrelámpago.

la JeralQlJÍ3. porsu parte.es sin
dlJda lafacción másdestructiva.
sus carreentes, aunque lentos.
soencomo platalorma dearmas
ycomo bases rn6viIes que constru·

TRES FACCIONES. TRES JUEGOS

0 _

a NO ES FÁca.EP+COfiTRAIlUN .l.IEGO con bandos tancIilen'ntes
Jtan~a1mismo~ Lastri:ladesdela Jera~ son
terribltmen l~ destruttim Ysepueden configurar sobre lamarcha.
Los tbus aetIeran III ntmo de"eaDcon suwb::idad ycapacidad
depn¡ducdón. Los M.Jsan. por suparte. dornNn luemsmfsbcas y
basan su téctca en pocas unidades.. pero muy poderosas..

... Cada facción tiene sus punlosluerles J olros que las sitúan end~taja. No lardes en
deseubrif'tlli observando cómoaoon y dóllde bulan la COIlfronlación. o acabaris aniquila~o.



ESfRAfEGIA EOU/LlBRA UA y ATU MEUlDA. Juega el
prólogo para identificar elestilode cada (acción.elige
una y prepárate paraponer a pruebasrus tácticas, pocos
juegosolrecen unequilibriodetuertas lan conseguido.

e CUANDO JUEGAS LA CAMPAÑA GLOBAl emprendes la con­
qusta del mundo decuatro iermasdiferentes con las tres faccio­
nes jugables:Un inicio con pocas tropas y llI1 territorio;acomllado
enAméricayrodeado deterritorios hostiles:con elplanetadividoa
partes igualesocontus trepasseparadasenterritorios alejados.

O PARA El MOOO MULTlJUG.ADOR.lacampailaglobal dalugar a
una delaspropuestas más divertidas de . EI uoeerse enGuerra•.
Aqu( irás conquistando territorios enfrenlándote en partidas rápi­
das aotros jugadoresQue esténesperando para conquistar lamis­
ma región. Mediante estesistema,además degrabar tusprogresos,
puedes conseguir logros y medallas. Lo malo es Que necesitarás
tenerUIla suscripciónGoIda Windows Uvepara participar.

LA TIERRA ATUS PIES

.. Las escenas dnemáticas intercaladas completan una historia bien
construida que te introduce enla campa~a.

, .J : ". _ .

' ,'
La Jerarquía soo "los malos- delape!i, pero estambiénlafacción quesiM deeje parafoda latrama, dando>entidoa
campa/Ia. QuilA poresosoo la facciónmásoriginal, con SIlSUperCaminantecomo basemóvil yrnutabIe.

, Aunqueseleeeíeees grupos diferentesde unidades, enla parte inferior izquierda de la pantallapu.desacceder a
!dassus habilidades. El interialesu bien diseñ ~d o ypermite manejar a las tres facciones sin ~camblar elchip".

.~

¡.La variedad de modalidades de juégó
,1!Iopdones mullijugadorhacen de
' . rada partida undesafio nuevo .' ;;.

-------------------- -------------------------

o Que haya opciones multijugadof que
exijanel pagode suscripción.

U la lAde algunas misiones.
U Que lasvoces no esténdobladas.

o El equilibrioentrelastresfacciones.
O la va riedad de modos de juego.
n Las posibilidadesdeconfiguración del

modo mulfijugador.

® 10 QUE NO NOS GUSTA'_ -f

® IOQUE NOS GUSTA

.. OLVIDATE DE LA IA!Idisfruta como tilma de
dIferrnles /IIIIdos de juego en1m que tusoponentes
/l O dejar¡jn de sorprrnderte. ¡Oivemlinaseglll1ld, !

tAUDAD/I'RWD
~.

&RÁFlctJ5
~...

SONIDO
~.

JU&A!lUDAD
..¡¡¡¡..lA.

DIRCULTAD
~.

~
.. SAlVA LA TIERRAOARRA5A 1A. SI tuambition es
conquistar elplaneta empollafe laslrabi/idadesde

¡ tuslréron pero tambIén lasdetusrivales.

-t estono te va agustar-exige una
cuenta GoId eno Windows Uve. lo
Queimplica una cuotamensualde
6.99€,Erademasiado tceno.,

De todas formas, incluso renun-
ciandoala cuenta Gotd,«E1Univer·
scen Guerral es un juego comple­
tísimo, repleto deccntendo. con
unagran variedad demedosyun
divertidlsimo mullijugador.sinol­
vidar suespectacularidad.Yque,
con cadafacción, esCOfl'(I jugar a
'otro' fenomenal juego. _ LR.L

~--------- - - - - - - - - - - -- -
• SupremeCDmmander • Command 6 Conquer 111
Otro delos grandes dentrode Tiberium Wars
laestrategia entiempo real de La estratega entiempo real de
ambienlación futurísla. ambientaciónfuturlsta .
... Mas inf.MM145 ... Nota:95 ... Mas in!.MM 147 ... Nota: 95

verso en Guerra) explota al máximo
sus posibilidades. enlrenlándote de
mil manerasajugadores de Pey
Xbox 360de todo el mundo,aun­
Quepara acceder a lasopciones
másinteresantesdel multijugador

:VUSO INFINITO
)es en el multijugador, integra­
nWinOOws Uve, donde«E1 Uni-

110. Por otraparte, lacombi­
naciónde las habilidadesdi­
lere etespara cadaunidad, un
iroe por lacción y laslíneasde
-eora.csn lugar auna ampl'si­

ma íugabilidad. Existeademás
unmodo de conquistaorare­
teda-atestilo del "Risk"de
tablero- anivel globalctacñ­
;o,Ytambién hay un modo de
escaramzas.



Sí, sí, bien que le ríes cuando Hami/lonse salla una chicán o le da albalón que no es.iperosabes lo dífícile
que son las carreras? En «Rfador» vas a ponerte aprueba. ir hasla podrás subirte a un Fórmula I!

~ «Prostrefb tuenl. CDllIi<:~ncias alle~es.

IRfaclorl1lQ, peroadmjteinfinidad demcds
conIEproooctiolles de coches reales.

~ El ~.lismo es muy .~a ~ ambo$,perocf';oSt reel. tiene eeces graficos.
~ Oi~ne n de modas in.ididuales conunaoesañeue lA Vestupendos modas

mulljjugador. pero IRfactln está más enfocadoa las carteras <rime..... Almque cone1 1edado secleia~ bastaIIte bien,lo icIeaI es 1m conjunto
de volante ypedalescon los qlMl rearlZar maniobra<¡ de p~ota¡e avalllAdo.

L
2 velocidad cuenta con
un segmento de simula­
dores creados para las
earrerasonne, en titules
como cüve ter Speeda y

este . RFaclort, Que ya desde
hace dos años estaba disponible
mediantedescarga por Internet.
Durante este tiempo lo hemos
seguido de cerca enl a Comuni­
dad, hablándole de su avanzada
tecnologia. su jugabilidad y su
arquitectura abierta para hacer­
lo -moceabre" como ninguno.
Tras un, evolución constante, ha
alcanzado una versión final que
por finesta disponible en formato
OVO. paraque puedas entrar en

una inmensa comunidad Que le
espera con los motores rugiendo
ylas ruedas echando humo.

UNIVERSO DE COMPfTICIÓN
En cRFac!or. empiezas creando
un perfil de piloto para elegir
coche y equipo. Seguro que se

La referencia

Needfor Speed. Pro5freet

tehan idolos ojos al mcncoe:
BMWWilliams de Fórmula 1. r
creado al milímetro gracias a
licencia oficial deesta escxíer
Pero no menos calcados est
los brutales Nascaramencanr
bólidos GT y GTR, diversos lur
mos y campados decampe

-
- - 1 -

_ 10 OUE VAS AENCONTRAR 1_ ANAIIZAlJa EH
" Modos: 3 (pr~dica, gran premio, " CPU;eDre 2 Du-a. 3 GHz

Vcreación de campeonatos) Col"e 2 Quad, 2,4 GHl
.. CalegorlaslCircuito§:14115en .. RA M: 2GB. 4 GB

la V.o. (. 50h20lJ ton mods) " Tarjeta 3D: Radeoo X1600256
.. Tu"inr-Si,configuración med o "lB, GeForce 8800GT512"lB

nica e inslaladónde ki!s. .. (;{mel iÓn: Cable, AD5l
.. Mullijug¡dar. SI, 2·16 jugadore,

(en red local o Internet)

_ 10 OUE HAYOUE TFNER
" CPU: Pentium4 a L4 GHl

o Alhlon equivalente
" RAM: 5I2 MB
" Espado endi!.CO:2 GB
.. TarjelJl 3D: DirectX9.Dc

con128 MB
.. (;{meD6n: Bandaancha

_ MICROMANiARECDMIEHOA
" CPU: cere 2 Duoa 2 GHl

Alhlonequivale<rte
" R.4.M:2 GB
.. Espacioen disco: 10GB
.. Tarjeta3D: GeFon:e 8600 256 Me

oRadeon HO 2600
.. (;{mexlón: Baooa ancha



Compite en realistas ta rrefU online de rmiltiples talegolru. dentro de una multitudinaria yactiva «I~nldad o lu
iIo'rente pilotos conIInaavanzadl lA. Adem!s, iplH" fin le puedes poner al volanle de un n oficia l.el BMWl

En ead.I ellrteIJ obIielles puntos p,l1'lImejom 1M codI6 queMyaS «Im¡ltado con kits de eompeticl6n. PaI1l que
wdle sel.dmi\iOo en 1111.1 u trera. deber.i eumplir las espeeifieaelonts, itendrh que tuneal1o!

• losecees están modelados a escala: discos al rojovivl:J.s~
tomprimieooose ypiezas dobladas o d~rend;das porlos lmp¡ctos.

11, asi como Iq¡osos utilitarios.
circuitos se han trasladado a

ala con tecnoIogia GPS. repro­
iendo cascos como Monza.
les de laNascac recorridos de
llana para los raBies y traza­
"',,,lOS.
'ONOMíA y REAUSMO
la aquí el equipamiento -de
e' de cRFactoo porque su
utectura abierta a la oea­
ha permiMo laaparición de
lssraluilos decategorías y
litOS, como los de laFl más
al.las turismos WTOC,copas

demarcas. coches deépoca y
hasta pruebas de resistencia
como las 24 horas dele Mans.
El juego. es sólo la
puntadel iceberK_

Aunque bien
mirado . RFactou
es. sobre todo, un
silTllladlx develo­
cidad creado por y
para losQuedisfru­
tan del pilotaje H

EXPANSIÓN INfINITA

o IDEADO COMO UN SIMULADOR ABIERTO. IRfacton cuenta aJn

un montÓll deherramientas para crear coches, circuitos yretocar la
fisica. Los mods son fáciles deinstalar yabarcan una grar¡ variedad
decategorias. algunos ÍIlCtuso oficiales delasmartaS. Hasta podrás
eAJlar a Femalldo Alonso con los FótrTIJIa 1de estatemporada.
ársputar loscampeonatos WTCC yGTR. copas de masas -BMW.
Mepne. MIi. GoIt. Leoo-. piotar carriones okarts. raties por eta­
pasYdeaventura,etc. YloscitaJ~os isecuentan por cmterwes.!

~~
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• PueOes dlrte UIII welb l'irtllll porlos boleS para empa¡wte ee m!bien le raein¡. Todas las mbs pueden
ClIIltroUrse tomO sllmins ilI~ , hasbpuedes montIf seaoenc:ias lIe Yideo wmosi tIider-as UIII películi..

• w hudls ee PN' quemada en elasbIto J lis~ en taOI impIct
.. pISO , _ colisiones condt fOl11\adone!¡~

COMPETICIÓN A TODAS HORAS

o NACIÓ PARA a MULJUUGAOOR ONLlNE yesose nota en el
estupendo flllCionamienlo de lasccnexiones. las carreras van que
vuelan enfluidez yestabilidad. El servicio "RaceCast" es una 'tofll
donde puedes veraldetalle los datosdecadacarrera, sus normas
yprogreso. Sientras a mitad de una carrera puedes permanecer
como espectador con acceso atodas lascámaras.

D APÚNTATE COMO PILOTO enuna comunidad españcla,algunas
como SpeedlnLive yXtremeRacers disponen deserOOores dedica·
des degran capacidad. Organizan competiciones más queserias
conmods quesimplemente debes instilar para poder participar.
También puedes hacer deanfitrión lanzando tuPe como servidor.

U la tísicade lascolisiones resulaalgo
ecesea enlos monopIazn .

U iI.eJaltancampeooa.tos oficiales!

llQ lOOUE NOS GUSTA__
O Sujugabilidad, porel pilotaft ~ la lA.
O Casi infinitoencomes ycircuitos.si

cuentas con losmods descargables.
n En multijugador online nonenerival.
O Excelentes gráficos y bienoptimizados.

lE'IDOUE NO NOS GUSTA

• '1,lrr" ¡ ! ¡ IIji ! m~ B[)
~ VIVE lASCARRERAS más torrrpttitins gnlDat
,1 rnulti;ugadOl' másfluidD JI_ donalz. toII&IlII

~ queno~ de OIiil/liut pn¡ebB.

CAUDAII/PIlDD•

~----
PILOTA CDN TODD5 LOS SENTIOOS allimite. con ungran
realismo!J una total jugabilidad. sea cual seatu nivel de
experiencia. Ademássu comunidad es una fuente casi
ilimilada de coches, calegorias decompetición!Jcircuitos.

I n ¡,¡,' ¡:¡,1i11,¡11 "
~ l'ElfACAllA WlJVA aItIlJiI g lAmiiI /unaru que
"., risro.CI:tnd&u,¡ imite6tsde ....nh.Jsr. ....
CMIicin~ ,..deanas de~ !I cftuifos.

¡¡¡¡'~RÁ1~'''''¡¡;' I.

• Test Drive Unlimired
l.luItitu::1 de coc:hes con kencia
oficial J un modorrulIijupdoren
LlI1 n1.IIdo penislente0IWIe.
... M.i's inl. MM147 ... Nota: 95

percibiendoelectos como la vi'
bración de la cámara -cuanco
elastalte es bacteadc-. o cómo
ésta sebalancea para reproducir
las fuerzas G. ilmpresionallle!

El sonidonose Queda atrás y
para rematarel espectáculo las
repeticiones despliegan multilud
de encuadres y una cámara libre
de 3W. Yno te preocupes si tu
Pe es rcrmalito. el rendimiento
de IRE:ctorJ es muy bueno bao
jardo un poco elnivel dedetalle.

Si,la o'eTSión en OVO ha tarda-
do. peo IRFactofl yaestá aquí
para hacerte sentn la wIocidad
como ronca, compitiendo en l.I"Ia

emensa COfTUlidad en la~ se
disput¿.n las carreras más emo­
ccoerses de laRed.• lli

~~------- - ------ - -- - - -- -
, 5••• R.lly
Por sil e apetece 00 pilotaje mis
Mcade pe10 igualmente diYertido
con 1WI buen nuIti~ onIine.
... MáS int MM 154 ... Nota: 89

rreras como los jugadores enel
modo multijugador. Por ultimo,
las ayudas a la condeccion per­
miten QUe IrRfactOrJ seadaptea
cualquier nivel de epereoca

UNA PREClSA PUESTA APUNTO
Pero sielcontrol es cncat tam­
bién losgráficos contri~ en la
tremenda sensación que transmi·
teIRFacton. Enseguida aprecias
lagran definición de los coches
Yloscircuitos pero al piolarvas

~~ más auténtico. Recrea la
tracciónindependientepara cada
rueda. elagarre, laaerodinámica,
lamecánica.., En fin, unrea~smo

exhaustivo Que aún asi da lugar
a una jugabilidad extrema, con
un pilotaje instintivo. enel que
aprecias lasensaciooal respoeta
ytacto de loscontroles. Puedes
aprOYeChar lospianos Ylosperal·
tesy, sientras "pasadito" en una
curva, puedes corregir con un
contravolante o ganar agarre con
elaceIeradot iGerK.a~

F'of olra parte, aunque la razón
cese- de Irfacton estáen elrrU­
tijugadol onIine. SlJ modo iodM­
liJaltercccosequeda atrás por­
quelos rivales controlados por la
lA mantienen IIIoornpottarJmo
sorprendentemente hLmallO que
inyecta tanta emoción a las ca-

• Pued6configurar I~ habi lid~d de la lA de los pilotos. • ¡Afina laconfiguraclóllde de tucoche! Ono le
Con los niveles100% te cost~t' mllCllo supe r~'los. compliques ~ activa el configurador b.islco.





No es culpa luya, iqué le vas a hacer si los demás le creen un dios? Eso sí, más le vale emplear bien
lus poderes de mortal y eslar a la allura, porque como le pillen. le echan de esle planela a paladas.

The ElderS.:rolls IV: Dblivion

de Inteligencia. que opera en el
Reino Arkanar.unplaneta que lle­
va siglos sumido en laera medie­
val. En tus primeras misiones t€
las verás con ladrones. secuestre
dores,asesinosyotros malhecho­
res alosquetendrás que supera
usando laespada o los sobornos

~ los dos l. pmniten ex,*,,- ~brM1€l1le, con
h;lbilantes que reacclor.an según tus acccoes.

... «Hard lo be a God_ melda ro[con~­

je. mientras q~e elmas t1asico .Obli'/Íom consiste en eq¡Iorar malllll){la';.
... «Obl¡"'ioo» es mucl10 m.ís en pactarae gráficamente, tiene muchas mas lineas

argun>l'lltalesqueseguir y ofrece unailVe!llura COfl masPlOfunchd.ld.

La referencia

"Quédifíci l es Ser un Dios' -de
los hermanos Strugatsky- que
ha vendido más de un millón de
ejemplares en todo el mundo.

NOSOTROS LOSALlENIGENAS
El protagonista del juego es un es­
piarecién salido de laAcademia

A
unquehayotras. entre
los juegos de rol pre­
dominandosvertien­
tes: lataetesa medie­
valylacenca-ñccén.

Pero, Zquépasara siuniésemos
ambas? ¡No, no nos hemos vuel·
to locos! Hablamos en serio: un
escenario medieval en donde se
pasean seres venidos deotro pla­
neta, contecnologías de vanguar­
dia. de parece imposible? Pues
nag émosc un poco másdifícil ,
añadiendo un toque a lo James
Bond. Aunque parezcadifícil de
creer, esa es la original mezcla
que nos propone dlard lo be a
Godl, inspirándose en lanovela

Á j tenes que gua.wr lasapariencias. pero cuando te ataca una hueste
armada con armas lMlIievales, ¡qué!well(l es contar eenunfusil de plasma!

• 10OUE VAS AENrDliTRAR • AHAttlADD EN
~ TIpO de Id: Fanb~a mediev.lleon ~ CPU: Cote 2 Ollll

infillrariOO. espionaje yaventura E6700 2.66 GHz
~ Misione'inollnealn; SI .. RAM: 4 G8
.. finalesdilerentes: 5 • Tarjeta 3D:
. Dl sft1lct~ 6 G_Force 8.800 GTX 166MB
. Arma~ Más de 100(6 'falianlt<;) . Cont. ión: No apl"lCable
• Alaqllt5 SlIJIeriol'ts: 12
. Multijugador. No

• ID OUE HAY OUE TfNER
• CPU: Penlium 1.6 GHz

1) Alhlon l'Quivalente
H AM: 1GS

(1.5 GB enVista)
• Esp~cio en disco: 2 GS
• Tarjel. 3D: Con 128MS,

Compatible conOirectX 9

• MICROMANIARECDMIENrJA
.. CPU: Cale2 Duo2.4 GHz

o Alhlonequivaiente
" RA M: 2 GS
.. Espacio H disco: 2.5 GS
" Tarjeta 3D: compatible con

DirectX 9 y con256 MS



.. Ell losccmbates puedes delendette ~ 11501' dos tipos degolpe$, uno
deellos depMde de las habilidJdes que llayas desarrollado.

Pero tus investigaciones te lleva­
rán aconoceralos terrícolas,una
cMlización avanzada queescon­
de elsecreto del estancamiento
de Ñk.anar. De ellos conseguirás
armas sofisticadas que te permi·
tiránsimular hechizos mágicos y
otrt:lS poderes. hasta elpunto de
que la gente comenzará a verte
romo un dios. Tu objetivo será
cceertste en barón y deSC\Jbrir
elgran secreto de tumundo.

ltOC.. Da ClÁSIco
Puede que el argumento de
lIiard lo be a God. sea original
:JerO. en cambio. su planteamieo­
o es de lo más tradicional. Hay

un gran mundo abierto a la
exploración y. hablandoCOSl

los personajes. accedes a
lasmisiones con lasquese
desarrolla la trama. mien­
Iras que otros te propo­
nen misiones oocoeaes.
CAsi todas se pueden
resolver de diferen tes
maneras yexisten coco
desenlaces ckferentes.

Tu personaje puede
reclutar aliados y au­
menta sus habilidades
amedida que combate.
aunque son sólo unas
pocas, asr que en este
aspecto elpego es más ....

.. ¡Cuidado! Al combatir, siemprt' contraellernígos en gJ'\Ipo,
baja la resislencia de tu personaje, se can:sa ~ tielleque para,.

NO SIN TU CABALLO

J

• EH lOS .Il.EGOS DE IlOl. Iosescenarios suelen tener grandes
eltensiones corm enestecaso. así que escrucial contar con..,
medio de transporte adtcuado para recorrerlos. En . Hard te be a
God••puedes comprilI c:abaIIos queeYitan quete canses.1IInJIe
eb mismos puedenagotarse. Sib:has acabalo, elanimal ee­
be lodoel daI\o,pero a canOo nagolpes normales son eldoble
depotentes ytusataques superiores. el~ Cuesta aeerfa.pen
por 111 puedes montar yctlmbatlf a cabalo enunjuego de rol

'C'lON'... 59



"11 11 1 11 1"
.... Si te iktfI .,e tienes .,e~ ...insbntr ap.ncrs m otropurrt o. El jorro 110 sr
inl~ _ srcurncias dr 1:Iansid6lI...... rsb puesb m e5C'eIIlIte drscolota ... potO.

.... Como se trillI dr UII entomoJbltrtCl. "' rl mundo dt cRanl lo be a God. puedrs lublM con
cuaIquitr pmonajl. u l:OII'fenKi6n cambilI srgIÍIl rl ;¡\Ilftldo o disfru que Irw$.

x ID OUE NOS6U5rA
Losescenarios y laambientación
están muycuidados.

O Fabric.arteeldislrn e10 todoUII arte.
Suoriginal argumento Ir engancha.

lEila OUE NO NOS SU",sr,..l__,
o Tu personaje evoluciona poco ¡ lo

targode la avt!nlura.
O La puesta en escena e10 algo pobrey

I\aysituac:ilmes 'f desafíos suptrlluos.

S/lI/'"

ENTRE LO DIVINO r LD HUMANO. Imagina viajar a la
Edad Media con fururistas avances temo/ógicas: sen'as
un dios. Pues de uo 51!' trata.claro que no le laltarán
desafios panJponera prueba rus ·poderes" adquiridos.

e EsPlA MEDIEVAL Una delascaracterislicas m.isoriginales y
di vertidas de.Hard lobe a God» es la posibilidadde usar dislra·
ces,para pasar desapertibido opara poder relacionarteconciertos
personajes. No setrata deunacuriosidad, algunas misiones sólo
podrásresolverlas sillevaseldisfraz adecuado. ylos habitanles de
Arkanar .eaccionaránde farma distinta segUn elque lleves.
D EXPERTO EN TRAPOS. Puedes disfrazartedeseisclases dife­
rentes:pfOfesor,ladrón,ciudadano. monje, bandido yGris. Existen
seistipos de repa' sombrero, armadurapesada, armadura ligera.
pantalones.calzado ycapa. Paraque un disfraz sea válido.t ielle que
lenercinco partes deuna misma clase. Si llevas menos.se lecon­
sideralá unmercenario. Las apariencias engañan. pero nolanto.

EL ARTE DEL DISfRAZ

I 't."I.' ¡:¡,I¡1HII'1
.. ic::uJOIQS! No Ir ~toIInadli que~
. 1Ds gr..des delgmrr.prru Ji_ atiliI:wudo 11""
Ir rrsubtí ""dt". JI sulriIma Ir lhtrfn.

• Dverlord
Silo lp! qlieres eshacer elmal
puedes W!riJrar eltao5 con llIliI

luda dealboit:ItaOOres gcbins..
... MásIflf. \4M 150'" Nota: 95

~---- - --- - - --- - -- - - - - - -
• The Witcher
En este univmode lantasía me­
litvaL eresuncazador de mons­
truoscon poderes mágicos.
.. Más int MM 155 '" Nota:97

uso dedisfraces. necesarios para
ir a ciertossitiosde incógnito.

PROFECÍA Mm lEVAL
Combinando looriginal de suar­
glJTIeI1to. elrol césco Yalgunos

_'"Dejarás a tus paisanos boquiabiertOS
, ~ am tuHespadade fuego", vamO$. la .
' . escopela.. pelQ. iYellos qué saben? ·o",
. ' ..

.... la cámaf3 se sílUa rn una 'fista aoérra cuando rnIm m lIl1 edilicio.Purdrs 1Iaerr ... -zoom", prro llUIICa Ir KefQS

dtrnasiado. As(p.uedn~ lodolo qur ocum rll la r'Slancia yaqufestaprrspecliva r'S m.k rlieu 51 hayquecombatir.

detallesuniros. lo único Que no
encaja en elard to bea Godl es
un apartado técnico Que, sibien
se maotere a unníveI aceptable,
tiene algunos fallos yen C'Oliunto
estámás Q.Je superado. Por otra
parte, ladiYersión de verdad tar­
da un cccc en arranca~ hastaQUe
puedes usar tecnologia tcturrsta
en el rnedie.u Superada esta tase
Ysi pasas por alto sus ~mitacio­

nes. su rol te engancha y se va
haciendo más dívertxIo. • J.A.P

.... limitado Que lohabitualen el
genero. Loscombates. en bempo
real. son primero con espadas.
hachas y arcos, y masadelante
con lecnoIogía deQerria.ficci6n.
Que viene a ser una forma de
usar "magia" perodiferenle. A
partir de~ es OJando eljuego
sehacemás divertido.

Oaro Que. sinapartarse de lo
tradicional.•Hard to be a Go<b
también aporta cosas nuevas
al genero. Por un lado están los
combates a caballo -px finen
unjuego de roI- Yporotro está el



r¡:;:-_.
~~rzo .l(Joa.--_ ...



iQué sí. que este juego que vamos a comentar va de Piñatas!
Pero no es lo que tú te crees, asíque ve soltando el palo y
quílate la venda de 105 ojos. Con estas piñatas no le vas a
hinchar de caramelos pero, ¿divel5ión? iA manos llenas!

• 10 Ql1fVAS A fHClJHTIt.U
• Húmenldi! pNtts: M.\5 de 60
,.~ delprdin: 5
,.1IemmieIUs de ediQ6oI; 3
• Toenobs del puebID: 4
,. Iüneno eleasas: M.\5 ele60
.~4

• A)'IIdMtes ele~ 5
. Muftijupd<r.No

criar gallinas y Olde"ar vacas...
De loQue te vas a ocupar es de
Ctlidar pir.atas, itoma ya!

cuidados, así que como granle­
ro-jardinero Que eres, tudeber es
crear un lugar idl1ico para atraer
aestos seres yasegurarte deque
esfén cómodos ytecesa"í.

Para ello tienes a tu disposi-
ción diíerentes opciones quese
ampliarán pocoapocoamedida
que avances en el juego. Asi. es
posible crear zonas a¡ardinadas
con senderos ecocuoadcs por
donde las piñatas puedan pa­
seac plantar flores para dar más

• "'DlO'IAN!A RECDMlrNOA
,. CPU: PelU.m 4 3.5GHz

o Alhlonequiyaleflte
. lWt l G8
,.EspKio ea di$CO; 8 G8
"' lifjeb 3D:256MB.DX9-..-'-"' 2600

• 10 Ql1fHAr our lfHEB
" CPU: Pl!ntUn 4 18 GItl

o AI1D equr.*"le
.. 1Wt 512 YB
.. EspKIoelhco: 8GB
" lIrjm 30: 128t.I8. 1lX.9

-.."'"•..-9600

TRÁTALOS COMO SERES VIVOS
De entrada. ahandona toda idea
que te~s sobre las pi'lalas: l1lI

son simples mUl'lecotes a losque
atizar. En este~ estamos ha­
blando decriaturas vivas. con sus
propios sentimientos y¡;monafi·
dad. las piilatas se ven airadas
por los jardines bonitos y bien

• ANAUZADO fN
t CPU: AlNan 643llOO+
t RAM:l5 GB
t TiljÑ 30:

GMoee 8500 61512 MIl
t CoIoeo.i6E NoapkibII

S
i eres ungran atcíc­
nade al género de la
estrategia de gestión,
seguroquehas estado
al frente de empresas

y comunidades. desde aldeas
medievales y ejércitos ccotem­
px éneos hasta hospitales yca­
denasde tElevisión. Pero. ia que
notehas planteado eldifícil reto
desergranjero? Pues en cVlVa
PU'iataJ tienes laoportunidad de
serlo. AuO[JJe oIvidale deeso de

loo T!jcoon 1
.. EA iIII\bo$~ debesl\acello

irnposIbIe p¡ra~ los iIIlimales
eslétl coesentcs, lOIlJ~ bs
~ quI! p..oedan lerJet.

.. l.OI&fálic'os de .zoo Tycoon b
'fa ~.klll'l poaI desfa5ados Yr(I

ll.oedelI~ talla~­
culandaddi!NIYoI PiiI.lta .

.. -loo T-rw- b 00p0ne de
nufIas m.lsllpCllIIIn. hen~
rroerus ymodi:l5 di!juego.



" Amedida que obtienesexperiencia. se nn desbloqueandomáscasas,
floresJ todotipode opciones para mejorar lu j<! rdln. iHay un monlón! ~

... Esposible a mbiar el nombre de todas lJs piMUSdel}arelln, asI
podris hacerlasmástuyas, bautiu ndolas contus nombres moritos .

colorido allugar. cultivar verduras
para que algunaspiñataspuedan
alimentarse. construir casas don­
de puedan vivir ycolocaradornos
cara queel paisaje resulte más
oonilo, Todo esto se consigue
:omprando en las tiendas del
meblc cercano, que irán apare­
:iendo gradualmente coníorme
u experiencia como jardinero
raya aumentando.

""ODOS CONTENTOS
:ada piñata tiene sus propias
ecesidades y es fundamenta l
orcceras para elevar la pcbe­
:iÓ/\ delacomunidad, y as! que
)s nuevos visitantes se queden

a vivir en el jardin.Algunas
necesitan zonas con mucho
césped. una verdura o planta
determinada,y otras solamente
se acercarán si hay una piñata
especñca en el [ardln o si has
plantadotal ocual floryesno­
che cerrada.

Además, siempre pue­
des mejorar sus estados
deánimo comprénco­
les golosinas. Ypara
saber si estás ha­
ciendo bien lascosas,
es posible consultara
las piñatas en cualquier
momento para conocer su
nivel de fel icidad y sies'H

j

¡NIÑOS, NO OS PELEÉIS!

1:) ADEMÁS DE CUIDAR DEl BiENESTAR DE LAS PIÑATAS. tam­
blén teedrás que encargarte de laspeleas internasquese pro­
duzcanentre ellas.Algunasespecies son enemigas de otras, yno
tardaran en verse inmersas en algún coolliclo. La única forma de
detener estaspeleas esobenemplear lapala o laregadera con
las dos piñatas. pero nisiquiera eso garantiza que vayan aparar.
Menosmal que en el pueblo hay un médico, porque si 110. too
estas peleas.hasta pocoiba adurar laCOfOOnidad depiilatas.

....r;lIOMA/l1... 6J



.. SI do$ pifta\as buscanamOlopuedesemparentarlasenuna casa. Peroantesdeque tengan
una piilatita tienes que hacer que se enamorena travésde undi~ert id o miniiuego.

.. No 5610 hay que estaratentoallndieadOf de felicidaddelas piftatas. tambiénhayque
ocuparsedel mantenimientodel jardin· vamos. de regar- para que se mantengaelubetante.

U Aveces resulta dificilcontrolar la
perspectiva de cámara.

U Noes que nose agradezca laayuda
pero le da demasiados ccnseíos.

~IO OUE HOS GUSTA__..¡
o Lagrancantidad de opcionesdisponi­

bles ydesafíos díterentes.
O El interfaz es muysencillo de utilizar.
O Buenosgráficos ybajos requisitos.

1910 OUE Ha HOS GUSTA,-_ ¡

D ATRAER AlAS PIÑATAS ATU JARO(N 1'10 eselúnico método
que existe paraaumentar lapoblación.También puedeshacer que
dospiñatasprocreen.Para ello.hayqueestaratentoalcorazón que
aparecesobre eñas.Cuando dosde lamismaespecie tienen unco­
razónsobre la cabeza. ambas estánpreparadas paraenamorarse.
Pero antes,necesitanunacasadondereunirse.

O LA CASA ES SÓLO ti PAI MER PASO. porque unavez que ambas
piñatasestén dentro. empiezael juego. En unpequeño labenntc
rodeaoo debombas. tendrás que controlar auna delaspmatas para
que recorra elcamino yllegue hastalaGira. Sigolpeas alguna de
las IxImbas.perderás una vida.peroyaquedispones devarias yen
general hay espacio de sobra. 00 resulta diffcill legarhasta ellinal.

CONSTRUYE NIOOS DE AMOR

&RAilCOS
10 •

SON/Da

••
JUGABIUDAD

lO.
DIFICULTAD= ..

....!:! .1i7).1/l l•
, ~ FIE5TA DE COWRfS. Dim1ido, sencillo y conImu,has op,¡ones degestión, aunque a vecesse
pasan unpo", ,onlant01 ,onseio5y ayudas.

üos. ipuesno! Plantea lal canti­
dad de retes que cualquiera. sin
importar SIJ edad. puede encon­
trarlo divertidoy desafiante. Si
a eso leareoes unas piñatas en
plan dibujos animados muy bien
diseñadas y muchas opciones
disponibles para crear el jardin
que unoprefiera. Jo que tequeda
es undivertido juego de estrs­
tegía que ningún aficionado al
génerodeberia perderse ya tenga
diezonoventa anos. _ HA.

• Empire Earth 111
Estrategia. también estilo "cartooo"
queteda laoportunidad decon­
quistarelmundo.
.. M~s inl. MM ¡56" Nota:85

• Imperium Civitas 11
Si lotuyo es gestionaruna comu­
nidad.pero a mayor escala.prue­
baconunaciudad romana.
.. Más inf. MM156 .. Nota:92

tienes pala con la que ponerlos
en desbandada.

Tú QUE SIGUES SIENDONIÑO
Asimple vista. cViva Pii'latal te
puede parecer unjuego para ni-

_i' Lo principal enel ;uego esconocer'iás
, : necesidades de cada piñala para que
! . estén siempre contenlas y felices ·;.

~ ;

.. las casas queconstruyas sirven cernoalojamiento para quelaspiftataspuedan dotmirde noche ycomolugar
donde procrear ytener máspift atas de la misma especie.Haydiferentes tipos decasa. segunla especie de piñata.

~~ tén satisfechas o nocon la
situaciónactualdel lugar.

Peronosólo tienes que preocu­
partede que las piñatasse sien­
lan felices. También debes defen­
derlas de los enemigos que se
acerquen al [ardn, como las pi­
ñatas salvajes.que se dedicarán
a molestar a las demás ya des­
truir tus plantas. También están
los lacayos del Profesor Pester
el malo malísimo dela isla. que
intentarán destru ir el jardin para
robar todas lasgolosinasque en­
cuentren. Para combatirlos sólo





Los fichaies ya están cerrados y en lasegunda vuelta hay que echarel resto para asegurar el lIlu/o_ Bueno,
pues la clasificación.. Vale, pues para evitar el descenso.. ¿Ysifueras el entrenador, qué? iOuieres intentarlo?

~
i.!f!,. - - p,-
~ .. {~

0..- ...;. . ... - - ..

~..
",-:rl' ,

I ~ , ~.'
• 1 l ,_.~.)

.~ . ~ i ·_ ·

por ellas contodo detalle y tes­
ta visualizar lospartidosen 3D.
aunque. esosi, deun modo muy
esquemático.

El sistema dejuego se basa en
tumos de mañana tarde ynoche
para planificar todas las acciones
y ver losmensajes detusegundo

La referencia

' fichajes': unabase dedatos ma­
yor Que incluye27ligas oficiales,
ccnpetccees europeas e ínter­
naconales. selecciones.elc.

FlFA Manager D8
lo Uo r*-U tsU iI oIJ'oniwt tt11a~
~ <le bs p.attdoS, l'I>.dJJ m6~

lo Uo lilicublI es llIóistIrfalIiI en IFlf"
"'''''''' os).enrO.!2008) esUCilereezar lat~ CM buen~_

... .~ ..... 200b secentraenlaslarNs <le ertrenadoI. mefCrIs
~~ Mana¡¡rr (l b alx:da lage5ló1eemmr:a yla CINdón <le esIiJlb.

APOR El TRIPlETE
Puedes elegirqué competiciones

. serán simuladas para navegar

M
ucho antes de
Que (pe Fútbol)
hiciera del ma­
nager ungénero
popular. la serie

cChampioflship Managen ya
tenia metes seguidores eogan­
chados asu rigurosa recreacccn
del fútbol . Sus creadores origi­
nales. SI Sames. cambiaron de
compañía para crear cfootball
Manager) Beauliful Games se
hizo cargo de lasaga ajustando
la chficullaj para acercarla a los
l'lJl!\'OS aficionados e inlroducien­
do lospa~en3D .

Esta ruea entrega sigue estas
pautas y viene repletadebuenos

• ConI¡ bernmient.I cIt~ -ProZ-- po*is estuoi.ar I~

ucb .upeeto deI;.era~ Ir pII/iMdo lDs emm de ucb p.Irti6o.

• W OlJE rAS AEHaJH1IAlI • ANAUZADO EN
lo i.rus cIt~ PIanlik. ..CPU;~~ Qv.MI Q66OO,

ficNjes. txtic3s. ecrtreNmien- IntelCcft Duo E6a50
los, finanzas J~ .. R.üt ~ GB.2 G8

" llps~ l' or... 2' r 2'8 .. t.)1t13O; Gefotet8800Gt
..~ lIidDMIes: SI R.1clPan Xl6QO
.. Ups tll1obt 21 "ConeQ6n; No~

lo Mullijupdor:

• W IWE HAY Qtlf rrNEJ
lo CPU: Ptrn.m 4 LS GHz
oAlIWln~

Io IWt S12 UB
loúpKjo ftIli!.co:~NB
..1IrJeb 30; Con 64~B

c:ornpatible eonDirtdX 9
(~ 4. lUdeoa 95(0)

• " trIIOWANlA RE!O"IENll.I
" CPU: Pt!ttiunl4 2 GHl.

I
00IJIt rúdeo oAl'*'"~

.. lWtl G8
lo Espacioenchco: 500Ir,IB
lo 'bI)m 30; Con 128 1.1.8

eompIlible DirKU 9
I (Gtfotce 7300.1Qdeon X1JOO)



• Hay eimara$ l.1lef¡lIe~ ñru~ lsomflrlcu J de fondo con¡rlInamplitud de perspectiyapira que anak es 105
lIIGYimieJllos $In balón como corresponde a un entrenado, de ~tegDrfa.

• u mota' e5 deei5lYa en laactitud del jugador, muchas eeees tendru que
animarlosyotru lantas dejarte la YOZ a gritos pMa que se ponga laspilas.

x 10OUE HOS GUSTA
() Engancha por SIl lacilidad de juego r

105 buenos resultados iniciales.
n Recrea 00 lútboI auténtil:o enlastkti-

cas,lasj¡gadasYlosentrenamierltos.

19 10 OUE HO HOS GUSTA
U Sin lotos de los~ enlasfichas.
U El muttijugador. sólo enel mismo PC.
U los partidos, aunque rea listas enlas

jugadas. carecen de espectacularidad.

~'-' ---~

RfAUSTA PERO SEHDLW. Su fútbol tiene laprufundidad
quee5pt'nl5 deunbuenmanagerperu ton unsenCIllo
sistemadejuega. Pom más selepuede pediren rámeas.
enlnnalnÍentos. fichajes !I en la5imulación delas jugadas.

~!: ¡,w ! !;¡¡ rl -
~ IDofPlA IDSNERVIOS ni el bMM¡uilJO' de IU' equipa
~ 110 todo IU' trmpcnmentD en 1ft tmim los
fIlltr~entDs y el dji /ogll "'" losfugadotes.

•pe Fútbol 2007
Aunque aIfl es dalO5 de la
temporada pasada es elmanager
másexhausti\'O dela lFP.
... WSintMMI44 ... I'+cItJ:80

apartadosdiferentes para hacer
deese jugador un !ené.meno.

Todo ello en conjunto consigue
plasmar un fútbol muyrealistaen
desmarques, coberturas, apoyos
ylodotipode jugadas. con una lA
que refleja rustácticas. y es que.
aparte deun multijugador online,
lo (mico que se echa en talta en
IChampionship Manager 08.
son cosilas como las de los
~ol.I1il prensa más iflftu·
~e, Detalles. en fin. C)Je no im­
piden quesea un juego delomás
entretenido para losque disfrutan
de l.r1fútbol creativo. • lTl

~---- ------ - - - - --------
• Foarba" Manager2008
Aporta másprohnidad lktica
peroacosta de una dificultad re­
stnadaasus~les.
.. t.Us in!. MM 156 ... Nota: 85

taJidad, cootraata~, etc.Perola
laYe para romper la defensa rival
son las órdenes individuales a
cadajugadoc los entrenamientos
determinan (00 realismo el ren­
dimiento del equipo enmúltiples
tacetas -to ma ñsca. tácticas.
habidades- 'fcomo~. el
desarrollo individual abarca 32

: BAHQUUO roE DUEÑO
capitulo de finanzas se limita
balarade cuentas. Yesque,
:t\ampionship Manager 2OQ8.

centra en lafigura del entrena­
(:Asi. con el editor láctico pue­
screar tu propio fútbol. En las
illUcciones al equipo puedes
fnr Jos pases. lapresión, meo-

mrenaóo( la directiva,cementa­
es delos jugadores. nmores., Y
uando ya lot~s claro puedes
varear hasta el siguiente partí­
o. A la hora de fichar puedes
ear jugadores. entrar en eltoma
daca de las negociaciones o

uscar en lacantera.



Cuando te hiciste agente sabías que ibas a combatir a los malos
por todo elmundo pero, qué pensabas. ¿ser un James Bond?
iCochazos y chicas que no le quitarían elojo de encima, ya! Pero.
aquí, el único que no te quitará ojo será tu compañero de armas.

• 10OUE V45 AENCONTRAR
" Campam I
" Número de misiones: 10
.. Personafescootrolablt'S: 2
" TIempode juega: 10-¡4 horas
.. Mullijupdor. SI(llasta 2,16)
" Modos nUl ijug3dar. 3 ee
errI~máseooperalMl

.. Ma pas mutti¡ugaador. Il

Crysis
.. AmOO¡; un de misiones 1!ipt'CU­

It'speroICrys'SIes mas luturl$la
y fspe<:lacurar,le enfrentaauna
masi6n alienfgen.J.

.. EIl las mis¡o ne~ de .Canffid
Denifd Op~~ corrtrolas a dos
cerscoeesaltemalovamerne, en
ICrysisl solo a uno.

.. Aunque losdos roo«n acción
lácl;u.la de . Cf)'Sin es m;ls
erecta r lambién más variada.

H
an pasado ya casi
seis años desde el
lanzamientode.Con­
flict: Desert Stomu.
titulo que originó

esta serie de juegos bélicos de
acción táct ica. Concadaentrega
laserie ha ido adquiriendo fama
y ha reunidoa un buen numero
de incondicionales. Ha ido va­
riando el escenario,pero siempre
controlabasdesde una perspec­
tiva en tercera personaa varios

• ANAUlADO EH
.. CPU; A1hlon 64 3800+
IoRAM: I.SGB
.. Tarjrta 3D:

GeForce 8500 GT 512 MEI
" CaneliÓll: AOSL 4 MB

personajes de un mismo co­
mando.Con esta quinta entrega,
eüeníeo OPSI, la serie por pri­
mera vez adopta la perspectiva
en primera persona y reduce el
comando asólo dos personajes.
¿Haganado con el cambio?

NEGARÁN SABER ALGODE TI
Lahistoria eneste «Conflictl gira
en torno aungrupo de operado­
nesespecialesal querecurre el go­
bierno Ó{! losEE.UU.sóloen ciertas

• LO OUE HA yOUE TENER
.. CPU: Perrtium 42 GHz

o Athlon equivalente
" RAM: 1GEl
.. Espacia end"sco; 7GB
loTaJjeta3D: Con 128 ME!.

compatible can OirectX 9
Y5Opr1e Pixel Shader 3.0

.. COt1uión: AOSL

ocasiones,pero siemprequenece­
site llevaracabo una accíón enur
país extranjeroyno quiera verSI
implicadooficialmenteeneila.1i
equipo -un dúo en realidad-I(
formanOreves. unexperto Iran
cotirador, yLang, unespecialist
en armaspesadas.Deberás acom
pañarles alugarescomoAméric
delSur, África yRusiaasumiendo I

papelde uno uotro yrealizandoli
accionesencubiertas queenea
guen los jetazosdelgobierno.

• MICfiDMAN/A RECOMIENDA
" CPU: Inlel Core DuoOAthloo64 xz
.. RAM: I,SGB
.. Es.pacio en disco: 7 GEl
" Tarjeta 3D: Con 256 "lB. compa­

tible conOirect1l9 y soporte Pi.el
Sllader 3.0 iGeforce8600.
Raéeon2600 HO)

.. ConuJón: ADSL3 MB



• UngclolT*la eleuerpoaeuerpo pero estáDIeien50 .. Ademásde alternar 105 persona}es. pue~da tle .. Envariasecasíenes, es posibleutilizar veblculo$paradesplazarte porel6Cenario.
en espacios abiertos donde Graves es SIlperior. órdenes alquenoestés controlando en ese rnornento. Tuconduces, mientraselotropersonajeseenearga delarma. mediante $lI propi.1 lA..

~-- - -- - - - - - - - - - -- - - -- - -
• Splin fer CelJ • Callof Dutg4

Doubte Agent Modern Warlare
Misi00e5 t<lmblénencubiertas. Un modomás oficial decombatir
pero que requieren mássigilo. con unaactión devértigo.
... Másinl. MM 143.. Nota: 97 .. Másinl. MM 155'" Nota: 98

. Únere a las fuerzas especiales con
:' dos experfDs soldados y completa
:. misiones usuciasupor IDdo elmundo

o La interaclividad con los escenarios
pennile destruir casi todo.

O La lA delos enemigos es buena.
O Alternar los personajes aportavarie­

dady leda un toque cinematográfico.

U Los movimientos, bruscos yartctaes.
U Oe vezencuandoseproducenfallos

enel entorno 3Dquete descolocan.

IE> IOQUE NO NOS GUSTA

lE> ID OUE NOS GUSTA

~ 'jI¡j,llle l,[./¡ •
~ PERFErnJ P~R~ JUG~R A DUO. Jugar1,
nmp"fiaen modlJ fODperativtlll!5Ufta deItImú
emlJdOn8llte_ Si ntles tu amigA /o,,,,bani fiendfl.

'~ ¡ '] JllJ¡:¡ ,¡I1I , ¡" ¡I
~D1VERSJON r MUfRTE SUS/TA. Sipuedes pasar p«
altlJdeltlK IaIlIJJ de diJeirfl!J a/gll/l MC\U'lgueH H lI/l

jueglJdelIetiÓll que le da irdemidatl !Jvariedad

a UDAlI/Pllm o=--

IiIl'AflCOS
g¡g;;;• •
¡;¡'¡;iSJJH~'DD¡¡..

JUWIUDAD
10,"",,"10.

DlflCULrAD
¡;~••

AmaNPARA DOS. Mientras noapuntes a tucompañel"Q.
puedes disparar a tcu/o /0que se mueva. la amónes muy

I~~~ pero nasinciertas dosisde timcaalfene, que
~mpa9¡na' las armas y habilidades delosdos personajes.

entamo bélico realista.Aeso hay
que añadir una lA que hace a tu
compañero muy competente ya
tus enemigos muy pcñeteros. Y
luego están las secuencias entre
misiones, muy bien realizadas,
que refuerzanelhiloargumental.

iTENEMOS BAJAS?
lo único que desluce este (Con­
1Iict: Denied OpSI son ~Igunos la­
Ilos quese danenelmovimiento
y la t ccacóo de los personajes.
¡Qué lástima! No son frecuentes.
pero pueden llegar a exasperar
aljugador más veteram Cuando
no. bueno.el juego leofrece ac­
ción deprimera con unbuen di­
seño de misiones y una variedad
considerable donde. incluso, hay
espaciopara latáctica. • lTA

....

go bastante entretenido desde
la primera misión. Hay acción
en cantidad pero también teda
unos segundos. los justos, para
respirar yplanteartutáctica.

Por otra parte. sus gráficos no
son los más detallados y espec­
taculares, pero los escenarios
oermñental gradode interacción
con tusarmas quepuedes echar
abajo cualquier cosa, incluso los
edificios. los efectos delos dis­
paros y de las explosionesconsi­
guen que lesientas dentro de un

IDE WOS. YODE CERCA
fórmula. como ves. es simple,
trc funciona bien! Y es que.
cmfIict Denied 0p51 es unjue-

Como controlas aGraves olang
Iltemativamente, lacoordinación
otre ambos y elempleo desus
abilidades personalesescrucial
era completar cadamisión,sin01­
darque también puedes rransíe­
r órdenes del personajequecon­
olas alotro yteneren cuentalas
ereotes limitaciones deambos.
m que estedesaño perdurealo
rgo detodo eljuego nopuedes
~r las armas delosenemigos
n ninguno delos dos,aunque sr
nenermejoras para las queya
seenLuego están diversosve­
culos.como blindadoso aero·
suzeocres. que podrás pilotar
asonameete.



" UHA CDRREaA
ADAFTAllON tit ,. ,..
q~ estií áftgitla~
Hbn!'lDda ./os film. hfD
twnbién es _ ,wnIln ljW.

sin~~,;

resulta fááltit;."." lñU ldNs
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11 \.os trepidantes t onila·
tes euando CllIItroillSa
Iorri. el oso polar.

11 Elincerioso~
rnitntode la bfújW.
o *lhi6metro.

n I.os trm5 J la5~
de l'kItode la peIltuIa.

u u~ tICtSiolI
dealguno!. rninijuep.

O EdII5de_IN

""'"'-U Nopodercratw tft

mbd de "" CiP"\llb.

.. l rra Mbe moIftr UrlII serie de minijuegossi quiH'e enpr\ar , su
lnter1ocutOI r IleYarle i su lmeno. iE$la piClresca Innte i la luerz.¡¡!

.. c..d.1 símbolo de 1IbrúlulldOló1da lleva parejo tres slgnifteados. Para
IW\.II lasmpuesb$, tienes que obsernrtodo cuanto te rvOe'"

• UllM 111' 1M"198. a>tt.e-2 LB6 GHZ
.~~~

• tA.M: 512 MB
• [spKio eII ti$I;u: U G8
• tIrjeQ 30: Con 128 Me.
~~Dnál

ace , Pi:Rl SMller..
. e-..No~

hurón que es el daemon de la
nit'\a- puedes tomar laapariencia
deotros animales. y, finalmente,
controlando al imponenteoso lo­
rek, el juegodesata laacciónmás
salvaje, mientrascombates atus
enemigos azarpazos.

Pero sinduda, el manejo de
"labrújul," es el elementomás
caractensacc del juego. Combi·
nardo lossímbolos que señala,
lyra halla las respuestas a los
enigmas Que seva encontrando.
siempre Irasexplorar cada esce­
nario eco laayuda de SU fiel Pan.

Simple, ¿no? Bueno, pues si,
pero eta Brúrula DoradaJ es
desde luego un juego eraretení­
do. con U1a realización técnica
modesta -en contraste con lade
lape/icuL1-, peromás quevalido
para pasar el rato, aunque no
seas un 'ande latistoria. • J.P.í

• llIlllf ns AB«llH1WI
lo MocIcls: l (aventura)
. útr.ls r~

dHbIocJ'·VWs sr
. EsceNriclI r~

lnHitos: Si
IoI'enolNjes jupIlles; 3
. 1IlimKo 1k~ U
• Muttijupdar: No

deOblación, unamalvadaOfg3ni·
zación que quiere privara los pe.
Quenasde susespirilusanimales,
esos que llaman'daemcn'.

ORIENTADAAl OS FANS
En ILa Brújula Dorada) aoop­
las el papel de tres personajes.
lo Que da lugar a una variada
iugabilidad, As!, el engallo y la
evasión predominan jugando
con la protagonista. la jCNer\Cita
lyra. Con el pequeño Pan -un

La referencia

lUna niña pequeña conunextraño artilugio? Sí, sí, pasó por
aquí_ imenuda lianta laniñita! Si la ves, dile que nos devuelva
alosa parlanchín, ique era la estrella del circo, diantres!

[

oincidiendo con su es­
Ireno en loscines.hace
unassemanas nosueg é
elvideojuego de lapelí·
cula detaetasíe'ta Brú­

julaDorada", Ia gran producciÓfl
de la temporada navideña' los
personajes y lahistoria de lapeli
están presentes en estaaventura.
en la Que recorres los mismos
escenarios -en tercera persona­
con elobjetivo de rescatar a los
ninos secuestrados por laJunta

Harry Potter
y laOrden del fénix

.. En.Lo. OnloadelUfIi.. tarrbiftI tII1 blU5iI.
U"qJeca1 I'!los,~mI:s~

.. u __..dlllnijl8 0cndM 5CiID se cliI cm In' <:le SllS m~ ff1

el restod!I" prtÓ:IITWII Y expIoraI:iln~ y~ deenigmA
..~ _ Wl!I i !i1$ pel:lm. pelO I;¡ l'Nl13ci!.n de~~ f:SfTI!IlI:

" -"
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... AVEN1lIRA PARA
MUCHOS. DESAfIO
PARA PaCOS. Los fans
del género i1preciar¡jnlos
ingredientes d as;cos pero les
resultarí poco novedosa. m;el't!rls
que los jugadores mas jóvenes e
inexpertos pasafi n un buen 1111:0.

o Algunas animaCiones
sonmejorables.

O sesenacono paralos
más experfos.

U Cienoslallos de cáma'
ras quese presenta ~ en
algunas ocasiones.

n Penonajes.llIgares.
historia. humor., to-do
consaboresp.1~ol.

f¡ Accesible paralodos
lospúblicos. incluyendo
jupdo.cs lIO'I'alO5 y los
peQue~05 de la casa.

.. Ma~a a Rucio en su empeño de ayudar a 00IlQuijole a estar con
Oulcinea. Porel camino le esperan saltos. coces., puzles y mn cosas más•

.. los soldados, los bandidosy.sobre lodo. las gallinas, !'Slarán entre el
repertorio de enemigos a los que seenfrenlarán Rueio y Sancho Panza.

• ro lIlJf HAT OIJE 1lHfR
" CPU: Pennum

4 al3GH¡
" RAM: 256 MB
.. Es¡l.lcio endiseo; 2 GB
" Tarjeta 3D: 128 Me
.. Conexión:No

durante el minijueg:l del lomeo
de justastendrásocasióndema­
nejaral mismísimo Don Quijote.

Los objetivos son bastante ha-
bitualesen el género: acceder a
sitios ditciles, recoger monedas
para desbloquear galenas de arte
yvideos del film. resolver algunos
puzzles y conseguir objetos. Hay
enemigos -gallinas, soldados,
ladrones.••- y extraños mecans­
mas Que activar, todo con tal de
Que consigas llegar al fina l del
juego a la Feria de Barcelona,
dondete esperaDucnea.

El camino será divertido aun­
Que no exento de problemas:
unos los de la propia aventura y
otros,comolascámarasoelcon­
trol, molestias ocasionales. Pero
al final. el bien triunfa, el amor
también.y el juego deja unsabor
de boca agradable. _ T.6.6

• ro DlIE VAS AfHCOH1lWl
.. Personaies"'gables: 3

(SandIo. Ruóo yDon
Quijote)

.. Modos de juego: 1
" Jugada.~ l

.. Escenarios:8 I
e- reses Bonus: 5
.. Ertns desbloqunbl~ SI

el amorde la hermosa Dulcinea.
dlnatareadrtíci l? Seguro. ¿Diver­
tida? Es probable quetambién.

CAMINODE BARCElONA
IOonkey xote¡ alterna fases en
las que manejas a Rucioy sus
distintas habilidades -sano. ca­
bezazosycoces- con otras pro­
tagonizadas por Sancho y. final­
mente, otras en lasque sacarás
provechode la combinación de
los talentos de ambos. Además,

Ratatouille
.. Ambos jorp sonq itdapbcióna videojl¡e­

go deuna películade animación.
.. d~U1ouil1e. ti más tomplelG, con más

variedad de acciónyescerancs. yueoenouno~ino sete minijue¡¡os.
... lolllos colncidenen convertir la película Ol'iginalen unjuego a>equible para

los~~ e irII:or¡)orar mlltho conleno:lo !llIJllimedia comoextras.

La referencia

iUn torneo? iEn Barcelona? iEI ganador conocerá a la bella
Dulcinea? Ensilla elcaballo, mi buen Sancho, y súbete a tu
fielmula que ahora es cuandoempieza todo el¡aleo.

E
nun lugar detu disco
duro, vivía una avenlu­
raespai'lota basada en
una película de anima­
ción del mismo origen.

al igual que los personajesQue la
protagonizaban. cDonkeyXotes
es una aventura con los princi­
pales ingredientes del géneroen
la que el universal personajede
Don QuijotejunIoaSancho yRu·
cio. una mula que sueña con ser
un caballo, buscan y pelean por



...SOLO PARA CA RRERA5
RAPIDAS. rl! divMitas aH!

losprimfo-os rksaIios Y
Qtref3~ pI!fO te $I!f8 d"JidJ
l!IKIInlr.Ir 'ligoljlll! ID/ragOI
dI!5tOIcirI rnpI!dU • _ ;Wglll
en losque SI! inspil1l Yes lIIlI!j

plllibll!ljve termines~

" " ,J" JI" ¡¡¡I

U los pifeouon .-.ry
..-~

t) SeKIIIfI a lOIlIJr mis
opóonesr • mis de
pnNldidid de~

U .t.nJoe naÍII1lÜi Mar.
ti luto !SU I!Q~

IR>LO QUE NQSiUSJA

r1 .I.rnncoK Li partida. le
~ eon;b;es y le
diYitf1K. A5ilit 5imIk

fl El diw/IQ df \05
t1oCeNrios r cireuilos.
rttortidos y cIijbgkos.

esn..<y ímIIpIativG.

lE>UI /lIl1ItI lItJ5 6Um

• SI~ de lItpr ~nles que tus rivales lo Meesrnedi¡nle rnillolles de
espKtaeubm "YKiIts- . C«lSeg\liru puntos pm dfibIoquNt eonleni60.

• El juega le pmnilf stnlmf al 'tOIanlf de un lolal de lreinta potefll rsimof,
yehk:lllos. pero i l principio s6Io ealo«:e de ellO$esUn dispon ibles.

. tf lU lU' IU JVO
• CPU: PenIMII

4 il GHl
. 1lAM: 256 MB
.. Espicio tlI6sco: 2 G8
.. Titieb 30:128 MIl

Si podrás escoger entre varios
modos de juego para correr.
desdelaCarrera Rá pida habitual
a los Tornees oeldivertido"l li­
minator" en el que cadatreinta
segundos estalla el cocheque
va en ultime posicíóo. Para cada
carrera hayun objetivo principal
y otros secundarios con los Que
obt:ieoes pntos saltando, oerra­
panda. deslruyendo rivales, ele.
que 5erviran pala desucquear
contenido. Por desgracia. el
mullijugador se limita a ofrecer
carreras en pantaua partida y
compartierrlo teclado•

El juego es divertido porque el
concepto está másque probado
y disfrutaoo. pero plOnto sere­
vela insuilcienle en opciones y
poco oliginal. Arrancar y COfl'er
es divertido. si. pero nolardarás
en condul:i" amedio gas. • lli6

.'" .

. 10 0000 r.lS .~

. Codoes; 30
• HiwIes lit diflcuIlK 3
. loNs; 4 (8edrvom.

lolInigDlI. AItic._....,
• üeenaiD$: 12._ ,
• Ertrn lItl;bIoqt .......,. Si

ACELERAR 51. FRENARNO
No tiene mucho secreto. En .Hel
Wheels Sea!1ha1!) lesubesa un
coche y empiezas a correr. Hay
tres niveles de difH:uttad ycuatro
entornos con distinlos circuitos.
pero lodo está inicialmente blo­
queado. asi~ no hay elección.

cartera. puntos que sirven para
desbloquearcontenidos yvarios
modos de juego. la cosa pinta
muy. pero que muybien,¿na

La referencia

Giras el volanle, derrapas, lomas la curvapor 105 pe/os_ pero
lambién lanzas cohetes a tus rivales, atraviesas tuberías y
saltas montañas de libros. í50n carreras muy peculiares!

M¡cramachine5 V.A
.. llt5 dos btMA unalIltl~ sin'lilar. peiO

III~~ o/lece mis cimJ,nlr eces.
.. AriIos J-Ios~ bIsaclos encocte!o de

juguete, peromienllU Itlot \'I'tIffis Beat lhIt'. lNIlbene unIonom.iswnoy
',ui5ta", el de la~esmis l!nlrrtldoy~

.. . ...__1t5 Vh beneJnDdo~ YedIIordeao..m.

L
afórmula es de lomás
atractivo y tentador:
treinta de los mejores.
máspotentes y veloces
coches del mundo en

ñera competic ión a través de
entorrosocméstccs' Noes algo
nuevo. pero sí una propuesta
que habitualmente resulta muy
divertida. Si ademés, como esel
caso de cHel WheetsSea! Tha t!t,
sumas lapresencia de potencia­
dores para recoger y utilizar en

n .-......
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¡Il-¡vm DE AVENTURAS

PDR NUEVA YORKI
fnrJmar 11uno de105
pe~fliIi"máson!linl 'e:s
vistlls en Petrsu /t! de lomlls
divertido !I1"i1d M 11 la n riedlld dr
opdone!i, los minijuII!J" !I unilfiel

I adaptaciónde lapeliru/a.

tJ De lomás normaliloen
g'áflellS, aullQUe es fiel
a los di5ellos de lapell,

tl Mullijug¡ldo¡$llloenel
mismo Pe.

U Las carreras~¡an ser
algo másvi líadas.

n La adaptación esbaso
taníef¡el a lapelicula .

n Stlf M amblenlación.
l'ariedaddeminijuegos
yde lomásdiveltido.

O Bueoos efectos yeene­
daddeacciones.

[l!'jUI0UfHa Has 6USJA

IX> iD QUEHas6U57A

... la ambientacióndel juego es muy fiel a la pellwla.1 algunosde SIrS
niveles están calcados de distinlas secuenciasdl!'! film.

... los minljuegosbasadosen carrerasesUn en.~ MOYie Gamell
orientados. sobre todo,al multiJugador, aunqueeste modosea algulimllado.

• W llIffliAr DIJE I'lHfI
. CPU:

Penlium 4 1.6 GfQ.
AIIllonXP1600

" RAM;511MB
" Espad oendisco:1.5GS
.. Tafj el.13D; 64 1,16

eompalible OírectX 9.Oc
" Cone'li6n; Noaplr.able

aventuras,pero sus habilidades
noestán desarrolladas del todo
para afrontar los peligros de la
gran ciudad, as¡ Quetienes Que
echarle una mano para moverse
deflor enflor, usar su poliniza­
dor, recoger ciertos objetos Que
lo harán más fuerte ypoderoso.
y solventar enfrentamientos con
los terribleshumanos.

Como adaptación de película
deéxito.dirigidasobre todoalos
más jóvenes. eBeeMwieüames
cumple con creces sus objeti­
vos: está bien hecho. es sencillo
de jugar y posee una variedad
considerable de occores.Como
también es habitual enestos ca­
sos.enelárea técnica 00 esnada
del otromanco, perotampoco lo
pretende. Es, eso si,delemásdi­
vertidoyfiela lapeli. yeso, aqul,
esloQue importa. _ f.D.l

• la Oll~ ~"5A EJ«l)1fflWl

" Nlimel1l deAirel6: 20
.. Ambienles:2 (Nuf_a

Yor'o. y NuevaColmena)
.. Habilidades de abeja: 5
" ObIt'tov,unIa$: 6
" Multijugador: "'lOii uegos

(carl"l'fas)sobre
elmismo PC

rajatablacomo en muchasotras
adaptaciones depelículasdeani­
mación, alordenador.

FUERA DE LA COLMENA
En cBeeMovíeGarneseresBarry
B. Benson -el jllego de palabras
con lapronunciaciónen inglés es
intraducible-, una abeja deNue­
va Colmenaquesueñacon ver el
mñco mundo exterior. Un buen
diasu sueño se hacerealidad y
sale fuera, a Nueva York,a vivir

• Atnllosjueps ;I~tin Ilellculas deanima­
ción, ttII nr.-ell1s bal.1ld~ en las mismas.

• 1.05 IIIÍl1ijU1fgQS SI! incluyen en ambos iuegos
como parteWsita. peroen oSee M(Hie. seereraan también al mun ~ug¡ldot

• 1.1 ImbienlKl6n , .:alldld glállca es simila' en oRalatooille. y Ieee MO'Iie
G3me1.UIQIle éste poseealgunos electos másIosrados.

Ratatouille

La referencia

V
erle metido en la
piel de una abeja
-das abejas tienen
piel?- es, probable­
mente, laexperiencia

más surrealista que puedas vivir
en un juego de Pe, pero. leh',de
eso van los juegos, ¿no? Asumir
papeles yaírootar desafíos que
nunca encontrarás en lavidareal
essu base, y créenos si tedecir­
~ que en 18ee Movie üames
ese máxima se cumple tan a

Ver todos los días las mismas celdas hexagonales es una
lortura para tu espíritu inquieto. r. sí. dicen que el mundo
exterior es duro. pero quizá merezca la penaelriesgo, ino?



¡¡Al mejor precio!!
.'.

La sección en la que analizamos los juegos reeditados en línea económica. así como las ediciones
especiales. 5i te quedaste con las ganas de un juegazo_ iya no tienes excusa para perdértelo!

• J :"'1 ..:......

El Señor de
los Anillos
Dnline Gold
Aún más Tierra Media

... ,;, ,
La amenaza del Brujo de Angmar necesita de la
unión de todos loshabitantes delaTera~ia :

enanos. 00bbits. ellos, toraoos., podrás encamar
un personajedentro deun contexto fJel alooi~
de'kllkien Yalavez con historias yylugares nue·
'005. La ambientaciónesde lujo yy
susistema dejuego tiene todos
los elementosquenecesita un
juego de estegéneropara oüe­
certe usa experienciadivertida
y rea lmente única.

I " 1 : ,

En una bonita cajame·
tálica,Marihadevuel­
loalas tiendaseste
juego derol online
adjuntando esta
vez cuatroobetcs
extra exclusivos ­
unamontura en·
tre etlos-,45días
de~Ylastres
actualizaciones
desarrolladas:
unaoIerta casi
irresistible.

• Un.I ftZ Sllpfte5 el nMllOsin hab« 1l"U!rto""- ftZ,~ib • El juep llfteeelJq inmenslI~ de mi5iorIe$ muyDÑdotf, , en
un tI\llID que se asoc:iar.i, tu nombre ,~. iApresumir! las que toMl' tirib tonll1 tocb claseee criaturas de b T.em Media.
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AHORA OEDAIDS

Atm50 as

.. Out note den pena:son lIlOIIO$ PMIIT11Ivados,
ldfllIis ele q.lt loq.lt dispIBs es- izumo de zanahoria!

Expklra elmundo. levanta ciudades.establece rulas
comerciales. contacta yrelacióna tecon otros pee­
bies. crece.crece.crece... Lideraunacivilización
desde los inicios delahistoria hastaaesnos días,
leaseguramos que pocas cosas hay tan divertidas.
El sistema es eldásico dela serie pero hay roeca­
des romo que -ipor fín!- eljuego daelsa~o gráfICO
a las30 yelmapa estálleno de animaciones. se
puede modificar e1terreoo, se iocorporan religio­
nes... Pocas cosas tan absorbentes y fejugables
corro una carrcana decCiviization N).

Si depor silCivization IVI iocIuye holas para abu­
rrir-s es q.Je ese memento lega algu­
na'o'fZ con este~ lacantidad
decosas quese unen al~
en las dos expansiones que
suma esta edición lohacen
casi~temo: «Warlords) aña­
demis civilizaciones.mara­
villas yescenarios juntoaun
enfoque más bélico. mientras
querBeyond lheSwordJloma
elcamino contrarioypotencia
el espionaje. ladiplomacia y
elcomercio. Todo junto es•••
irecomendable? No,
más que eso:
impres­
cindible.

Civilization IV
Complete
Un lole de historia universal

. ..

AHORA OEDI./DS
El simpático cRayman Raving Rabbids. es
como lasopa instantánea: alimentar no
a6menla mucho. pero sabebien ytehace
entrar encalor. Aveces no teapetece iniciar
unjuego enelque tienes queplanificar tus
acciones. resolver puzzles odesarrollar una
historia que tellevará semanas jugar yuna
partida demedia hora en laque reírte. hacer
el gamberro y disfrutar demilparodias es
tooolc Que puedes querer. Note engancha­
rá durante tiempo, pero silotienes amano
seguro Que lojuegas mas ce unalarde, ya
estenuevo precio...bien vale lapena.

...losn w.t81lW _~-_ _-_ ...-_._¡&-

r
" i !! I .,••

...IJl IoU'1WI lmJlfl1 •

-.-.,...,......,~­....-..........-,.,-

Rayman Raving Rabbids
Pequeños. puñeleros iY divertidos!

.. Eldnamlllo de trcnologlas es un aspedo .. En ICI~ IV. conoc~ las eiYiliza<:!OlIes que
crudal panlla11p.aml6n de tus dominios. lYn dejldo suhuellafil ia Historia.

.. Comrol.I r cirip Iof, de$lino$ de Iu p¡wbIo. S6Io bi titM5 elpodefabsoluto par¡ pWto
lI¡ei¡ laSlIpf-.cú mundiIIl trMs de ladiplomacia. la rconomla. la poIitica... Yla ¡uern.

~ te secuestren una horda de peqoeilos
Jicharracos yteoWgen asuperar una sere
íe pruebas para obtener fa libertad suena
:naL pero es rru:ho mejor delo que puedas
pensar Especialmente si.como eselcaso,
las pruebas son tan locas ydivertidas como
las que forman este juego. El diseño deper­
sonajes yescenarios es estupendo y3l11KjUe

110 permite la competición mullijugador 011­

fine,sitelopuedes pasar en grande como
partiendo ordenador en el ModoFamiliar
osubiendo tus logros al ranking mundial.
Diversión rápida ybien rea lizada.
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El juego y laexpansión alas

""""dela Com.o<i<in>n·
man lagalaxia más~ta
para bs tans.. Con mas c:orr
lerido ylanisma lórnUa
decorrtInaraspectos es­
lralégicos no lTlJY con­
piejos. elpack eoc.antará
a k:Js nu:tns fans dela
saga y a los estrategas
Que busquen unsistema
variaOO y asequible con el
Unic:o ina:lrr.'eniente de
Que sus gráficos se
han Quedado un
poccatrés,

...Cuando \JI rinal necesibalzo. Imltono~
sobrt SIl tIbeZil. En~ taSO, losp.IIlGa fPerm bambú.

El Imperio está fortaleciéndose y la Rebelión
comienza adar susprimeros pasos. El eníreeta­
mienlo es inminente yestejuego retomasucesos
ypersonajes de las pel iculas perotepermitemo­
dificar y continuar túmismo lahistoria. Suorigi '
nal sistema dejuego combina lagestión militar
y económica a nivel galáctico con combates en
tiemporeal tantoen elespacio corno en lospta.
netas. y mucha capacidad de decisión. Sibuscas
profundidad estratégica no laencontrarás. pero
siunjuego comseto yvariado con ambierrtadón
soberbia yunacabado de lujo.

...Recre.le1 l1ábitat idealpoID~~ $U~

~ hayn-.dlo de lo queotupanL

AN1E5 DECíAMOS

5W: El Imperio
en Guerra
Gold Pack

La guerra de todas las galaxias

•. .
. sr.._ln'l Yoo ....... _,-,._-----..-.........-.,......

... Las. bAallas plittltas luRft muybien,
iUlqUe sedesamIbn en l1li 5Olo plano.

z--r-,

Si cecíemos que cWildlife Park 2. sufría de
la fa ltade contenido y opciones. hayque
reconocer que la expansión fCrazyloo.
soIuciooó parte deesos problemas: crear
atecccesanimales. disfrutar del lOOcerno
un oisrtanle másosobreYOlarlo para ver y
supervisar todos sus atractivos. abren el
juego ylohacen más divertidoemeresante
para quienes no se senlian tanatracos por
el esceccdesirrulaóón biológica del titulo
ofiginal Con el juego Yla expansión. es nu­
cho más gratificante enfrascarte en su pro­
ptEStayparticiparen SUS desalios.

AHORA DECIMOS

~ j ' ¡ !! I ,. '
¡ . '-IlIUlDIAL .Il•••_ .._......J_.-.._,...
(......-.....,-

~
Mil , 1 " .

• . -.. _ lolU-.ul. ¡.,....... ----_._-¡.p
.---..- J

ANTES DECiAMos
Del parque al zoo

... E1igH nlre el Imperio o la RebeliónJ Ilen I liS ejfratos I tont~l lIaslI e1 11lllmo
pbnelI de la p1aIla. U arnbientati6n reproduce lIasta e1l1l1l'1imo detallede la~ sap.

Dirigirun paree natural ytenersatisfechas
decenasdeespecies animales diferentes
noes brea fácil: necesitanuntipodesue­
lo. devegetación, de alimentadón._eso si.
observar luego el resultado reccroersa los
esnezs, .WildlifePark 2JsifrW loscom­
portamie11tos ynecesidades denumerosos
arimales yledesafía acrear ygestionar un
cor;.uo dehábitats para eIos.los COfl'"(lOl'­

tamentcssal realistas y losgráficos están
bien resueltos, pero$aMI que seas lJ1 ffltu­
sastadellTlJfldoani mal perderás el interés
una vez completadas las misiones.

Wildlile Park 2Gold
...,..,
..... '" &opnol GoId .....
loo~llDoilo1oor~ ......-.
- "" ......"" ...
_'''' ...
-~ "'"_bor ]GoId~ .........- ...
lMoDlllIllll dIlloln .......- ...
-" "'"SoalI" IIt!itln ...
h ....."''- ...
1100 s...btl DI""; ...
....,~-.a -.d ...
~s.- ...
""'0- ...."" ...
/Wfilllf lIilJN,- ......- ...
I'CflilIdMI ...---"" ...-, ...- .. ...-. ...-...... ............ ...- ...
bnb bdIr D,., di 11 Otar'idad .........- .......
_IGoId~ ......... ....
TAII1

"""""''-'' ...
lqooo.., loa.<--l "'"GmdThoII_ $IrI,.,... "'"... ..., ........ "'"lJI:j-. ¡;",. ti "- ... ....
"" ..._,oo. "'"
lJll
ee.-cilWorsGoO! 401.9!0<
....s-t O5<01'0" 0!tP 'l,9St
Sacr-ee.m-GoId ~

TalI)OO1l GoId ]9,9!,(

lbIIlII SI'*OPoti 19,9';(

.....-...4Q.ClXItl.d..~~

""1lfT
~iI""' IJ 2 ~

CodIpoo PodI I~ 2i9!J(

l'.<dopoo P\a PId CSl 29,95f
c.....,,. PIC:i r.r.l..... 2'J3!,(

C<úIpnoPUliad Prntt"'..... 2!US(

~ PIaPId:S!**' Col 2!US(

~ P\II Poti 'boCllnqo m5t

tlIrIo ........ "''''''''' ¡ lIa(j< 1US(
I.~SIIon;MII ~

_~lII.¡l&ofc~ J'IW>(

~SiI'" l!I.!Irl(
s-.. 2KIIo-..., t'J§(

s.o-ttole-~ IN>(

....IlA,

- "" ,...
_....,~ .l'i,SI!of- ....llS IIO'II!rfIo GdIl~ JU5(........, "'"
r-llIoo lMl",~ ~

~E6II I M,fi(

""- "'"br')u.ac..1aI:Ir1'llte-... U'lo!:.... ...
Sllo<JIlI • holI'" lC,fi(_. ...
_"'_ IU')(a.lIl"''''''''a-- JU50r



evista Oficial de Los Sims" 2y sus expansiones

iDisfruta al máximo con tus Sims!



ranking ,Cl lO' JUEGO, RECO"ENO'OO' PO, LA REOACClÓN

La Lista de Micromanía
¿Quieres saber cuáles son /05 juegos preferidos de la redacción?
Micromania recopila lo mejor del momento en esta guia para amantes de /05 juegos para pe.

R-Facto,e; ¡.:.: ~ j,d-c; s;¡¡,;.--_.-----
~ r~~_c! ~~_I_ .. _

Ln~~dondell

~ * -.elocidadSI.
_ '" tt.llismoe>tremcr. Todo lipg
eleood'II!s J ll'\IIbIs. r 111 modo
~q,oe~ ellipo.

e Comtnbdo ..~1SI

~~~- - - - - - - - - _ .

e~ Clu.w.e ErIer1.
C> \'I'weftd; (1 49,99(-------- --_. ----- _. --- -
lkIiI~'~de'Pb

~enliempD"".
rm.ndo cuerdil ¡laIr.l ..... , ...
nuevo rftljlil'3 Ios......es ele les
COI'Ilk:lDs béIccs I P estili.

TheOrange Bax" o. _. • _

e A<dda CIVIiMIEJectnri: AIts
Cl EACl 49,95 (. . - - - - - - - - . __ .
~"o'MUcI. _1r3lllIOu.­
lodoloqut _ iIcU:lct.t*
~p.d:oHlIf.lab._

lb; 0IpIIIlÍ2lI!!I. d't>1JII. .....
fo:tr!SS b_iIe Ia.as I penIlr?

el Ac:d6n ClPeapIe c...~
el Microsoft Cl 54,95(-_. __ __ _- --_..
b$oblener111éllloClIb.1I en
sup;lSO10' Xboo 360"1
ruestms l'CleslIItni:\Ilco ;...,
en .... raKIle flitilln m.jor;IdI ,
unenIiJda en k:dosilllllIlpeCbI.

fahrrnheit
~~~:ó:~;,:iúo_(_ ::::::
Hao:U~","nl"""__WI

~ QIiadiI y;5Oln1r;QQ. reooIucicrunI.
ElJÓ""" hI eraRr3dD... _ amno, ....
-0 •••• _ • •••• - •• • • • • • • • • • • •

Clc...--.....us Cl o~90

""'"el~~;,:U.-~:5~:( : : : :
ItI_QPRdr-,*IIs~puesb5.1Il e ir ... p;QO.... lIIi rapIICIII'10_,
juplo 1IlI 1!I ¡éfIML1odCI. ¡..",elClidllle.
---_. 00-

~~_.~156_Cl _~9I

/
. •

\ . •
~ .. •

World in ConIfjd
- --- -- - _.- . -

Cl~_~_~Cl~( _

lh,.. J!fIiiIq,ot lIltleftelodo: ..illidltic;iffi.
~~re.1i5mo-. .. riI...
~,lI'IllIOdDnUliMPbVl~
- - --- - - - - - - - - - - - - - -- - "-
~~._~154_~_~_'!

Aquf ospresentamos losmejores juegos.
aquellosque han marcadoun.,.Ies
'f undMpUM tn S4llfMro. Sonnuesíl'1l
refermeia a lahoRo de juzgar jcs lituIos
que van Regando a nuestra ttdKelón .
y seguirínsUndoIo mientras no llegue
unsucesor que vuefwa .. conquistamos.

.oa.t~_ ......-..s..-.dt._.....
• p,-.~"",,~-­
ci6I._ ,oaI). üo.. acbIIIoW.......... ""
........1*1t -.....ÍIII:W-"" ... ..__~ ---
.. ~IIt""""'dIiqat ".........c.iIl

._-------------------------- ---_._- --------- ----- ------------------ ----------------------- --------------._------------..,, -



._- ..-_..,,_.._..-

I fvcIIlol..,."., 21IlI Jo'-
1."'./lliii41-11::'_ - ._~

lJhoS-~SIIlrioS"I1l~
,~¡..

1u-l....-..·"'1II ~
f.~.....2lII¡.1 lltf:IomlI
I~ s;.1"JI::ppH2I E5trItrP
lMiJ..............¡.n¡ ~ o¡l¡ii
J.n.S- l¡.UJ ~
Ir.CR.IJliijillWirt lo.

•__..~_ngo.~... _ •• l'_.. _.D11

.....
~­Eledllltit~

~-y",,"

.­
..".. ........·__...ln_I«:ll_._....

1.,.m.00D0 . ¡-DI
1..hiIiilr 1,.11
1500*00 . ,.... 1-121

. ..."" --::o-=-
11m_1",.,.,.111 Eslrlltfl

l"'o-~¡oI2l ~
1W!ril ~~ ¡.l2J Rol QNIne

11ii,... 2lII,.. ~
l t-..1 ¡.121 E$b1leCiI•...,.w.tiiik....... fol1l Rol

, vendidos en ,"llas mas

el Deportioo el EJec:lnIoK ArtI

~ ~ -~ ~~ ~_ ....._.. ...
No~t;,b decir nada soln '"'
de la5lbsiIUadln:s de fúl!xII mis
~VeltQ:plo dellOIo'edds
y:grx:Qs I. Ia~soln

d~~"' nwj;I<-.- - .
Cl Comenb6D .. lIIicraIIuaII1S4
ClPuntIac:ii6c!M

FIFA 08
~ lASporb. _C! EA .~ .14.9!i «.. . .
u _tlCftII de esa SiII'irdB:I"
arp:IIde l'IIMlUdl!s J mlI'Qde ...., 01 1Mde
eaIlnciI "" aoriIl¡;.ep~."'-.. ._. _.. _.--- - - - - ---. - --- ------
~~_...~ !SI ~_P\oIluIclk M

C! lRIiwlft el llI*Ift el lU5« . • . . . . .. __ •
\:do.. talIt:ldealrno••",-oo¡pro;
twI_cam"dell-.....:ilndesbrwfa¡
.desñp:il5ll1l1~1IItD:ilr\.... . ... . . . . ---.--- ----
el e-Illo ....... IU el PInuIcldoI: M

Si/a HlJnter4

Blacksite: Atea Sf
ClAi:dI:rI el Mktny

~ ~~~.~~~. _ - - - _ .
blo .... iwz;ión ......pon
<p.ItcorrbItas;:"1oalu elJipo de
_lcI¡pilfilllllselrJcllaell
1N~~YI,ll~

<hflDdeoocenril&J tnetrigDl..
. -------_.-------------
el CamerItado tII Mio;:ronwlliIlS7
el PunbIod6n:.!J2

~~_~ Cl_~_~ m'JL _
SU~rnodD~1!!!i1l1l

~~lIII¡'fnlft>J ....._I'"
soblrbiI~IoCllftOill1entrlll '*-U... . . . __ . -- -_ .. -_ .
~~_...~¡.u.C!'.~~ .

emDI
11St OriveUnJimimJ

....
'hrBderSaulls IV: Ob/ivion... _- --_._ .. __ ..... _--------_.
C ~Cl.1*Z~_tU9~ __ ••• __ .• _..1bIl.,........... mis ytXnlCllolD
t b:IÍIIliII'Ia~ _ citrb di hl:nidl
.. , IN lberta:IQli lblolltI. . '4'dCidbll.... -_ .. --_ .. -._ ... _-- --- .. __ .-
Dc..-.. .... m el .1WIbYdlIol: 95



ranking .élL" VOT'ClONES o. LOS LECTORES

Selección de/lector
La /ista donde puedes ver /05 mejores de cada género y /05 clásicos de todos 105 tiempos.
elaborada con /a va/oración que realmente nos importa. la de todos vosotros.

~- -­

~

1>."....,.,...~
«ForyedAD"wa» etICnI
"aDllII!t. ensl!m!t..-,....,..10_
pom~iriem 8 mes
qw" «8 LhiwBoen
............. aomIoIos..

Acción
KIIlfJUt'IO rielas iuegos....-..""......
meses pat'K2 Rf' IN

anwnaza paR «úysim
t...,... hay... """
lllMdadnql.ll! í lCXWpOfill'
• 11 ista deaam.

Aventura
No tDdo5 mJnSf51a lista
de laaventLn rdJt dos
ntHedades. La I!gada cun
fuetD de cRepobateu
YcmPruebas 0aAt!s»
despIaD • v.wias dásims
uwt5iliJ1ados. ¡11M mt!riltJl

Los~doteS dft trJi
consideran qw los que ya
estaban rn I.a lista sonlos
quedfbMpennanear. No""'__"
algotk mavimitnto eee"" .............,¡,¡-

mmm!I--
SarJendo delrrbuIrt cHe«l
'"Spo<d. ProS<>_
~~.cTest

Driw lJnIimited» qut
levabalJJ5'5 encDD
T"","", Wad2»
entrI estrmes l!l'I g ista.

World in ClrIIid Ú!/sis lIunaway2 The Wltdrer
fJ Swñadi. JOl'tug.

cm....--.. (lZN............ () ~.......... eA ... .......... ()1ft ............

8 . ....~ IlI_11 O
tl IlIIIIIMO _ _

8 o-iJu si . ......e " 8 e_ ilio~ti 8 ...w.~-.
0 - o_~

o_~_ .0........- ._-
0 - ._- on _ .-. .-

OblivjlNl
J Shivering /s/n

(1 M . ............

e-.. ¡q e-~9i- - ­.-. ~,
8

Fahrenhrit

C 2PMo . .. ........

o-...izI.~-"._-
~-- ----.-8

~Cor¡.¡&. C5.I: PrwIMs lkvItH WorId 01 W.mtIt_....... n.e Buming Ctusadr
C........--- (1 2ft . ......... ()~.....--. C)2IJllo ......... e w . ....-.

g . -.. !$J . ............. g .-...~.~. - 8 ." I!1 Il_ . 8 ~ -"".~. - g . -..si . ......... .
. 1Ila_~

.a:~_ ._- .- e _ / TIIQ
- 111\1 ._, .- 0- o.'JOll'J

=r~ ""-"'" ......... BSeñwdelDs ú8l M'dW DlRT..........
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8 iD"ao e~-t1 g o-...isSo~.- -

8 11IlfIl ISI • ....-....-71 8
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Cl mi. " --. C)ft . .......... C)1ll\Io . .. ........ e"'...---. Cl"'. " --..

g ellfll'" e'-"*_
e llfll ~.__

C IlfllW ....... 1O !J C IlfIl I56 0"-"-11 g t llflll$l. "--IOo. ....- .----- ._~ .--..._~
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B pe Fú'bo/200l
12% de In VIIladonrJ

C;eOmrfrtiÓll i,'-¡¡M6b ­
e Puntuaci6n: 86
~.I:!i~~ . . . . _... _..

9 Si/ent Hunfer 4
24%delasVllr.don"
¡'"COnir"ntadc'-i n'MM148
1> Puntuación: 94
~.l!'!iSoOIt"

B Test Drive Unlim.
24% dr w voIKi_
¡'"COniinti doen-MI.fi 41' ·
e Pull!llito;;oo; 9ti
e EdenGames

B Monb y Is/and 4
27% dr /" vOluiOllrf
¡'·c.omMteñMM 70"' · ' "
c Puntuación: 89
~.~f!s. o . __ ... _

B Baldurs Gate 11
JO'KI " las VDIaCÑmn
¡'"Co:irMñ!: riI MMSO-• - - •
1>Puntuación:91
1>_~i1~ • • • • • • • • • • _ _

B OoomJ
24'111 dr las valacrllnrJ
-"-~'m-IiIM I1& - ·

c Punt~ao;j6n: 98
el IdSoItwanl

8 Civilization IV
18'iii dr In I'VIlIcílNln
"~,-comentada"m-MM 131".
. Puntua~ 96

~" F"lI¡lIis •• ••••• • •

2 Mofo GP 2
36% de las VDllIcionn

eClinientido"in' MM 102 ­
e Puntl&Ki6n: 88
c Climal

2 Hal f-Líle
35%dr las votarlanrs
o"COrñeritáda'm""'.f61 . o

e Puntuaci6n: 91
po~a!~

iI! Grim Fa ndango
30% de lasVlll.arlllnes
c'éIIfñinl'rnMI,u7- - - " •
e P~ntua~¡On: 92
~.~" •••• o o_ •• _

2 Ob/ivion
1J'lfi de las VlIlll""'nrs
°o Comiñ!ido'enMM-í3S "
1>Puntl&iCicln: 95
~. Bethesda o. . o__ o_o..

iI! ProEva Socrer4
42'lii dr las vcl",;gnr J
¡,"comiirtidc,-en'MMU9· .
1>Pu nt~aciOn: 94
e Karw:n! .... _.. _o. __

iI! IL-2Sturmovi/c
17% dr las VlIlilcionrs
o·CG"níiiltidcl en' hlMil" · .
e Punhlaclón:90
~)5=/I.l.a~~'_~"'~

2 Wartraft111
34%dr litsvomiltll('S

cl~tidún MM 90 .­
e PunhLicióft: 92
e 8Ii=r( •• • "• """• __

I Virtua Tenn;s
46%dr lal voIaci~nu

c"Ccitñinbdo''-n-MM'aa ••
el Punru.clófl:92
~.Srp . . . __ . - o o 0 _

I TOCA 2
40%" 1M VDllIciDllrJ
c;COriliñ!ádo-enM...-m ..
e Pun1uid6n: 90
e CDd~"r~•• o o _ _

I Si/ent Hu"'er 11
J9'III dr In VIIlaciDnrs
o ComeñbdclenMM-« . .
el Pun1uid6n: 92
P.S5.l'-l!bislt.ft_•• • _•• o •

I Neverw. Nights
39'lidegS vo/KilInn
c'-COriimtidcl inMI.rgf · .
CI P~nluJdÓll: 92
~.Ilioware

I Sam6Max
4J%dr 111 volaclunu
¡'- CIliñrnt."mMM70.•• -­
el Puntuaci6n: 94
~-~- - _ . - - _ . . .

I Civi/izafion 111
38%dr Iu vDliItiunn
(lCcmr"ntida'enMM87 0 _

• P\IrrtuKl6n: 90
e Flruis

I Ha/Hile 1
41'1' dr las vlllittianrs
cl COrñint.ido·i n"MM119 . o

;> PuntllKlón:98
~.~it!~. o o o _ .. _._."_.

Dispones de5 votos eada vezqUl! participas y debes ,epartirlos enueunmálimade tres¡u.rgos y unmínima ee1.
Tanto lasüstas por géneroscomoloseustecsde lodos(os tiemposesun abiertas a cualqu",' iu~ quese quieravotar"

En este apartado recDgemos vuestros vetes por los me;"res juegos de lodos105tiempo5.­
. quellas tilulos quepueden recibirelapelativodeclásico. Recibí, esle distintivoes un honor
quesólo tonsíguen 105elegidos. De veseees depende.

() '"'.,., l'IIIxl<!na
ci_ ¡;q:c -~-ei;

(l_~

~-54p -- _. _- _. _- - - -

e mlo dl J.. 'o'IIlK/otIoo

, ""Iong i> ...........-'O"U_
~_f,l~ _

nger Woods PGA
Tour08
()~. Jn "--'"

¡; ...m¡'~19"U_
~_u.~ _

VirtJ¡a Tennis07

e1P* '¡" "'~

ci lllll ¡S¡¡'-~-foj

C> fJ,~~ 1.Ibe_ "",

Pro Evo/lItion
I 50cter1008

e m lll loo --..s
é,-....LS4 e-~-'li ­.-c _ . _

(J

8

8

8

Manteniéndose am1Ja
«f1FA D8» se mnsoIida
trJmO e/líder dela
_,."..,do
C2tt3 por «1'ro EvoIuüon
Soarr 2008» y elmilin
llegada «NBA üw 1008»).

Xl: Rtunion

' ''' I4<c. -~-90 '

"~
Cl_~_

""....Histurias deMascotas

C"'''' _''''''''''''"
" 1IIIl i5ie ¡.""¡,,o.:~ iJl

" U"U_

. 1iIIi ¡.,,¡ ó·,••••••,loli.:!l¡ - - ­
"U
e_f!'~

()~.M -..a<i«lH

. " l&I Cl_ lIS.-"-~ _ .. _.. _- --

Si/MI Hullter 4

()JM . "' ,,-donH

.-" I<Ic. -~-"

"-"-8

Talm: porsupróxima
expansión. «SiIent Hunter
4» nosólo se mantiene
arriba. sinoque aumenta
su ventaja sobre los
demi5. enln! los que
apenas hay cambIos.

~- --~- - -

El espontáneo
' Cuandome muera me

dejaré la cabeza e~ el
quiosco para seguir
leyendo Micromania"
iQuiefeS se!' nuestroe Esp0nüne01Manda tu toto.
tu l10lrbe yIII trare a
lII;omullldad'1tmlcromanla.es



• ~ LAS GUIAS lilAs OTIlES PARA lOS ME..JORES .mGOS



:AP/ruLO' , El JUICIO
us rescatadores sonlos miem­
IfCS supervivientes de los Siete,
deracos por los los hermanos
:arios yMudo. Quieren recuperar
}~ robaste o matarán a tuex
• ya tu h~. Lynch leaccm­
afiará para ayudarte.

1 &te .".,111 IJIOril1
fu eluso delasarmas ylaco­
ertura. Sigue las instrucciones
asta~ subas al andamio y la
okiaentre en escena. Desde la
lura donde estás. puedes e1imi·
rra lam.J)(lIia.

lPfTULO 1, fXJllACDON
lxÜ1 que robaste seeocuent.ra
buen recaooc en 161 banco, así
le para recuperario vas a tener
te atracarlo. Pero necesitarás
uda y nadie mejor que un ex­
'110 en el robo debancos. un
:Iivil1Jo Iamado VatMbreakec.

:1 E~ . 'Ida". lar1OI«J
de la izquierda y reúnete con
Vaultbreaker en la lurgoneta.
Ahora ordena a t.ynch y aVault­
tseaker que se queden allí ysube
por loscontenedores hasta saltar
el muro. Vfrás a unguardia de
seguridad. Sube por la rampa y
atécale cuerpo a cuerpo.

! . ,...
y elimina alotro guarcia que está
paseando por alll. Sube hasta el
tejado y lanza una granada de
gas en el conr1lcto dease, Luego
acércate a lacorrisa delaizIPer-

da,espera aque elfurgón entre en
el garaje y baja en rappel. Acaba
con los guardias delaentrada.

• r'l/ldlrrJhtr" llCl.. ~t' d
.. P'''IU con teclado numérico
mientras le cubres. Ya al airo
lado, lynch se irá por sucuenta.
Baja por las escaleras hasta la
cámara acorazada. Defiende a
Vaultbreaker mientras :rabaja en
ella y pone las cargas aplosivas.
Ahorn subedenoeo. En el'o'eSti'
bulo. defieooe la JXlSición hasta
que llegue lafurgoneta para huir.

CAPiTULOJ ,
PfROER ElCONT11O
I.ynch perdó lacabeza et elbanco
Ycomenzó adisparar a~ 00­
ceete.o cual hahechJ q.¡e medio
CJeIlXl depoicia comience a pero
seguiros. Tendrás~ defender la
fu~ta Yelbolin mientras tUs
porlascalles de laciudad.

!I f • .... l. p.rtf lIe
"rlI. 11 l. fu'Jl'rm.. donde oe­
berás ocuparte de los coches de
poIicla. Hay granadas en elvehí·
culo que teresultarán muy útiles.
la persecución terminará en un
túnel bloqueado por la policía.
asíque baja delafu~.
ignora a los policías a tu
espalda ysigue eltúnel,

l ú *'"
"
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CÚBRETE YPERMANECE ATENTO

m YA QUELOS TIROTEOSESTÁN ALA ORDEN OEl DIA. no esde
ed n f\ar que exista un m lel1Ul decobertura. elcllal fMUlta furKfa­
menbl Sólo tienes queICtl'tIl1e aUlUI zona dondepuedas cuINirte.
como unaparedo unamiquilli de refresees, y Kane lohará auto­
rnMltamente.El~odo noes infalible, pero le manlMdrj bamnte
,) I0II'IO dem todo5los dIsparos. '( Illemás, desde esa posici6n.
puedt$ dispanr I dtps olfUIIar con IIImiriIa dtIlm1a,puliienOo
ncondrrte ripidamente P'FI segW protegido.

o TAN lMPORTAIffiCOMO LA COBEJmJRA es~ esbr *"lo I
IlpequellapR;ala~~deftlenmntotfl l;¡¡~""

~CuIndo telpllten con111 riIIt hllllt:OÜadaf o...de ha
hDrrDes cp»de mahrido, sernosl1Jr.t cic:ha iInapn enesta panbb.
Ene! pñner c:&5Q,pcdZ lDaIzatalha iC:ctitacb por.lllhtóln d!5de
ilIqueapunta, yenel wgW1do caso, podm; ilCUdir tfl al lflío de ese
honin yllS.-1N inyKdcin de admIaIina p.n anrkJ; si110lohaces
npdQ. mori't lo cual poncHfinala misión enlaq.Jt tsll!s.

loo.. t. furJa H'

Yaunque será reparada al final
continuarás tu viaje en metro.
Tendrás QJe ccearte de varios
poIicias que ba¡ar.in porlasesca­
leras en ambos extremos de laes­
tación. Para que no teace raen
en cuanto bajes. vuelve asubir y
elimina él105 que vendrán por allí
yluego occpate oe los demás.

CAPIrulO 4, EL MIZUKI
Lo que recuperaste en el banco
no essuticienle... Retomolo. un
seéor dela ya~uza puede darte
más. iJ qué me¡ot manera para
conYeOCHIe quesecoestercc él

suhija? ContIgO hafin:ionado.

• s
él la discoteca hasta subir

las escaleras del fondo. Arriba,
ef'lCárgalede los guardias y. enla
énma puerta. entra en eloespa­
cho deYoko, lahijace Petomoío.

Cuando 4'och la tenga. escóIIala
Yelimina a los IllJardaespaldas.
losque jean IífII!!ITIiIs.

I .......... JIII" ....
'lt;¡IQ;) se zafará del intento delynch
poi"apresarla.Sal alaazolea yVI!

hasta elventanalde su despacho.
Acaba con elguardia. AYoko ten­
drás qUI! dejarlarsconsceotede
un puñetazo recorre I!I camino de
antes hastalaazotea. dejaatrás I!I
Vl!nlanalysgte por laescalera de
la izquierda hastaelfinal

CAP/ruWS ,
a IHTBlWIBIO
Es ellT1(lf'(\efltodel intercambio,
'IbIY:l porelmaletin desu padre.

111 lI! lIT'"
dM JII.E* Oeso creías fu, porque
sóloencontrares un móvil. Reto­
molono parece dispuesto ahacer
un tete. Para colmo. el bestiaoe

I.ynch se ha cargado a la chica
Er\1lieza eltiroteo. a lapaglXI;a!

n !J "" IW~' """........
en el puente que rodea la pe
goda. tocanzaios y que Lyncl
los elimine. luego vuelve por e
camino que recorriste antes ef
minando a los demás tipos QlJ'
vayan apareciendo. Al fina l,SUD
laescalerahasta I!I puente.ven
lapoli, irápido, alafurgoneta!

CAPIT1II.D6: m.: OH
¡La merte de'tiD es1Il oesastn
iQué será de lavida de tu 1arn1íi:

n rll 1'. sen oJSniIgn

sargre fría delantede tus narc
pero. sireaccionas.pcdrás salv:
atuhija. Salta del aguiero yusa
pala para malar su vefdugo.~
lapistola del suelo yelimina ak
demás.y prolege a tuhijadek
enemigosQue iránapareciendo



D AHglntr Ih~ rcm l/ni
_WIIiAn porque te va aha­
:er talla.Una vez estédespejado
I empíecesa hablar con tuJenny,
In enorme camión aparecerá e
uentar áaplastarla. Elimina al
onductor antes deque deuna
srcera pasada.

~PIJ1JLD 7, AI6A
ero para poder vengar la muerte
etuex Illljer necesitas hombres
econfianza. Los únicos que co­
xesestán en prisión. Sacarlos
eallí no va aser fácil.

I Irrumpe llJ la ,rision ron I/n
IlIIIlinlIIda. Entra por laven­

na rota.sigue por laotra puerta
alaizquierda verás una puerta
éerta a la zona de las visitas.
snpe los cristales y siguepor
puerta. Alraviesa eltúnel eme­
:lo, pero cuidado con lostran­
tiradores delastorres. luego

siguehastaelbloque A. Entra en
la sala de control y pulsa elbo­
tónrojo. Sube por laesca lera de
laderecha y llegarásaotra sala.
Abre lapuerta deRifle.

" iIAIl/ft JiDenda. continúa por
la puerta del fondo y observa la
escena de la ventana derecha.
Uno de los presos te abrirá la
puerta de la izquierda. Por ella.
llegarás alcomedor. Elimina alos
guardias ysiguepor laentrada de
laderecha. Sigue la Inea naranja
en el suelo quetellevaráhastala
lavandería.

11 Al" mmnlnlrill ;r !lt7o rk 1115
~ Vuelve a !lJbir por la
escalera, pero estavez continúa
por lacocina. Atraviesa las puer­
tas rojas y llegarás 2 un patio
exterior. Cuidado con los tranco­
tiradores aambos ladas. Unavez
despejado, sube por los contene­
dores hasta llegaralaazolea.

17: ~'-ta.atnI"' el i­

mina a losguardias de ese otro
patio y déjate caer. Entra en las
celdas del bloqueB para encon­
traraShelly. Pero hay QlIeabrir su
celda.Sube por laizquierda hasta
arriba yentra en lasala decontrol
para abrir laspuertas. Continúa
por lapuerta deladerecha.

115hefly 110lisia Ibn!dé lIIda. hay
que abrir laspuertas del patio
desde latorredecontrol.Sigue el
pasillo ysube las escaleras hasta
latorre. Encárgate delos guardias

ydel helicóptero y luego baja
hastaelpatio haciendorappel.
Sigue a los demás presos
hastaelaparcamiento.

CAPIJ1JLD &
TURRE RfTDMUTD
Para luchar contra Los Siete
necesitarás dinero yRetomolo
teoe amontones. 'tds aTokio
oero.écórc convencerle?

• RmIm' ~ RZM2iIfw­
11 el he1icoplero. ve a la
barandilla y haz rappel
hasta la pasarela. Pon
una bomba en el cris­
tal y apártate. Una vez
despejada la sala, coge
elmaletín de manos de
Retornoto y encárgate
delos enemigosentren.
Después sal hasta un
vestlbulocircularde
variospisos. .. ..



EL HELICÓPTERO
~"--r>......

e DURANTE TUPERIPLO POR LAS CALLES DE LAHABANA. un
hellc6pterode ataquebajolas 6nIenes de Los Siete comenzará a
realizar pasadas sobre tu cabezadisparando sus ametralladoras. la
primenl vez queaparezca. enlaplaza eeseena alcapitolio. nopodl'iis
derribarlo. En esecaso es mejor ignornIo ynofTliIlpmr mllnidón
con él.Sigue tu camino ycubre!eenalgunapartecuando 10oigas
aprodmarse, I serposible unlugarcon lecho.

e LASEGUNDA VEZQUE APAREZCA seráCUilndOestésenlaazotea
deledificioqueest.ffuslGenfrellle deleapitolio. Seráenese IIIOlTIefllo
cuando debas acabar conél. Hay muchos lanzacohetes repartidos
por laazotea ycon tres impacloslograrb derribarlo. Durante sus
~das. es muy difltll acertarle. Lomejorenesos casos esqueno
lo pierdas de vista ycuando lo veas venir, cúbrete en ladirección
adecu ada para " itl rsusdisparos.Paraacertarlede lleno, esperiI a
que 5t! detengadeJant!!de laazolea. Perodlspáralerápidoycúbrete
enseguida. porque serásunblanco fkiL

"''' 10~~hasta la planta
baja y continua por el pasillo de
los ascensores. Del ascensor de
enfrente saldrán varios tipejos
que se cubrirán tras lasestante­
rías. Usa las esquinas para cu­
brirte y dispara a lasestanterías
para destruirlas. luego ve hacia
elascensordel pasilloizquierdo.

CAPITULO s.
CAlLES DE TDKlo
Ahora que tienes dinero para ti·
nanear tu guerra. es hora desalir
delecñco yescapar.

21 EnwMfllIil poli riel V&lllnsicI te
~ empezar áa disparar. Aparte
de los que se van acercando ha­
cia lapuerta. hay más polis oe­
tras delos coches patrulla. Usa
las columnas de laentradapara
cubrirte. Con lamirilladel arma.
podrás apuntar mejor ya que es­
tanmuybienpertrechados.

n lJnlI m:dIspI;ida sigue lacalle
por laderecha. pero cuidado con
los francotiradores delos pasos
elevados. También encontrarás
policías conescudos; dispara a la
cabeza. Si usas os coches como
cobertura, procura evitar los que
estén ardiendo: explotarán.

D Cwndo Je,ws /»jo rI RgumfD
lJif$O~ sigue por la izquierda
hasta la entrada de la estación
deautobuses. alfinal de la ca lle.
Está repletadepolicías. Cúbrete
tras los autobusesycruza laesta­
ción hasta lasalidadel otro lado.
dondeteesperaunafurgoneta.

CAP/TULo ID ,
fREEooM f/GHTER5
los Sietequieren controlar la Ha
tena sólo tú y unos pocos partí
darosdel régimen os oponéis.

U Sal porlaputtb 11115~'

déjate caerpor elagujero del SlJf

lo. Abajo podrás reunirte COI1 tu
hombres ysalir al exterior. lasce
lles del aHabana se han cower
!idoenuna zonadeguerra. Varia
soldados saldrán a tu encoenín
Debes atravesar laplaza y sub
por laiglesiadel otro extremo.

:ti En I1pJau milmil ilIA:IadoI
en la iglesia algún que otro Iral
couradcc Ten cuidado lambie
con las dos soldados con am
(ralladoras pesadas que están
ambos lados delaiglesia. Cual
do llegues. sube par la escale
de izquierda. sigue por esa calle
luego girahacia laderecha.



I .... ~ rspm l.n "'IIKuIa &/inda­
l Destrúyelo con los lanzacohe­
squehay por la caneoReúnete
n nrs hombres y siguehastael
pitolio. Cuidado, hay muchos
emigosy un tejcécterc que le
rálapaliza. Entra en el edificio
la derecha y subearriba.

1Al!.hiIy_~ pea­
.9 dDs~ Desde esta
sición elimina a losenemigos
la plazay destruye dos jeeps
1lanzacohetes. Ahora bajayve
:ia el monumenlode la plaza.

&Aras • ul", d~ i1ti1l1ue d~1

topI~ro . Desde allí, ve eümi­
'do al resto de los soldados
migos que irán apareciendo
elairo lado. l uego avanza
laelfinal delaplaza. Ya sólo
es querecorrer lacalle de la
lierda y entrar en el edil icio
está juntoalosescombros.

CAPiJULO n,El CAPITllUU
Tuobjetivo estáya muycerca. Pre­
paraselaseñc alcapitoliodesdeel
edificio quehay justoenfrente.

21 ftnpiuiI ~limimllldr11 IDS 5Il1~

dadl1S Que está n en la misma
planta Quetú y en las otras dos
plantas usando las columnas
como cobertura.Ahora ve por la
puerta, sube laescalera y sigue
por la derecha hasta la azotea.
Allí. elimina a los cernas solda­
dos yve alonoextremo. junto a
laametralladorapesada.

3D En t. filJ1e puedes Vl!,

"lJS ml(u/os &lilldilflol.
Tienes var ios tanzacohe­
tescerca para encargarte
de ellos. Yluego. ten­
drás Que deshacerte
del helicóptero de
antes.Mira el rece­
dro"8 Helicóptero'.

Baja de la azotea haciendo rapo
pel y dirígetea laentraaa lateral
izquierdadel capitolio.

11 UsIfl t«hf !J lUlIfO " Iai....
dode la izquierdapara cubrirte y
acabarcon los enemigos deese
lado, incluyendo los devarios ni­
dos de ametralladora. Después
entra por lapuerta lateral y sube O ESTE CAPiTULO SÓLO PODRÁS JUGARLO s1decidesnoeseapar
las escaleras. Por el camino. ener heflcóplero contuhijae iraayudara loshombresqueaúnsigan
tendrás Que eliminar a varios convida. Eslánescondidos enLa~de laco6na.lbialustaflnivel
soldados.Al final,unaccerta a la delsuelo y sigue lascalles delpueblo. E1imlnu losdossoldados que
izquierda le permitirá acceder disparan desde eljeepYI~ \'l! hM;Ia laiglesia. PaRlleprhasta la
alinterior del capitolio.,.,.. ~,.'" iglesia. tendrásquesubir por lal'SCiIlera de!acolina.

D EN LA IGLESIA NO QUEDARÁN MUCHOS HOMBRES quesalvar.
sólo uno,Shelly. Ahora tienes queYOlYer a bajar por la

I!Sl:3Iera eir almuelle del otro &tremo del pueblo.. En
cuantoempieces a bajar, valios soldados saldrán a
tu eneuenIro desdeelcemtnterio. Unascuantas
granadas teveOOrán bien. euar.kJ estésya abajo, ve
porlacale delaizquierda, sigueIlasta elrtnal ykJegD

continúa por lapuerta deladerecha. A1londcl 'II!rislos
muelles. Porelcamino Jenny lpIl'llar! malherida, asI

quetendras que cargar con ella hasta legaralbote.

..~ al



.... n ~tmr deltlIfIitaIio II! n ­
peqndof~ d,L85 Sft.
atrincherados,Usa los escom­
brospara aproximarte.Cuan­
do estés cerca, cuela una
granada por el hueco. Una
vez eliminados, sigue por
los pasillos hasta reunirle
con tus hombres, donde
encontrarás aotro deLos
Siete, Carlos. tos demás
hanhuido.

CAPITuLO II
AV/STADE PÁJARO
Hashechountrato con
Carlos. le perdonarás
lavida acambiode que
le11M hasta elrestode
miembrosdeLos Siete.

JI Ve has/a eld.iro dQfl­
rk tr epm c.riG5 para

que te explique el plan.
Luego sigue por elsenoe-

ro que parte atuizquierda. Telle­
vará hasta un grupo de soldados
enemigos.Usa los árboles caldos
para cubri rte y avanza hasta que
llegues aunacascada, dondeten­
drásque bajar haciendo rappel.

U AMjD hiYIIIN cabiJiM con un
grupo de enemigosen ella.Elim­
na alque está patrul lando y lue­
go acércate auno de los árboles
cercanos.Cuidadocan los dos de
laametralladora pesada. A la izo
quierda nayun jeep con una arre­
tralladora que puedesutilizar-

" Sigue~ porel wndenl
Encontrarás más enemigos tras
un puentede madera. Dispara al
bdón rojo y acabarás rápido con
ellos. Cruza elpuentehasta llegar
a una cabañaen llamas. Elimina
a los siguientes enemigos y sigue
hasta un puente levadizo. donde
tendrásque hacer rappel

31 En QlIII7Ill'" dispara rápido
al soldado que estásobre elpuen­
te. ya que lanzará una bengala
para alertar detupresencia.Sigue
elcamino, ve por laderechaybaja
hasta elpueblo haciendo rappeí.
Continúa por la entrada dela izo
quierda yelimina a los enemigos
que seencuentran junto al jeep.
Una vez despejado, sigue lacalle
hasta llegaral puente.

CAP/lULOlJ,
ENTRE LOS MUROS
La hacienda de los hermanos está
justo delante yCarlos se encarga­
ra deabrir lapuerta principal.Lo

tarécon una mina, pero elprOO
ma es que debe llegarhasta allí.

J7: DM "~ tb!dIl5Iiis
con tu nuevt:J rifleuanconrao
tienes Queeliminara los erer
gas del camino de manera q
Carlos pueda llegar hastalapur
la. Elimina al primersoldado q
patrulla con unalinterna, Iueg;:
delatorrequeestáarribaypos
riormente a los tres que se es!
calentandountoalahoguera.

] B ¡TM lIfJf!dIIIQ¡jdld!;¡ IXIII b iI
.18 /logueB' En cuanto conss
abatir a uno, el otro empez
a disparartey el tercero sal,
corriendo adar lavoz de alan
Elimina aesteúltimo rápidam
te antes deque escapecon!
atraer a mas enemigos y lu
acabacon elúltimo. Moraal
catea lahacienda, dispara a
tipos delatorrey de laentra(



IAlfinII c.rlIM serácapturado.
lIJe elcamino lateral para llegar
apartetraseradela hacienda.
roe doOOe podrás bajarenrap-
l.Desdeallí. recorre los patios
ninado a losenemigos.

IAl W /Irp'ft .. el~mrio
lICipII pero. como supondrás.
ámuybiencustodiado.Desde
únel por elque llegas. amano
echa. está eledificio porelque
es entrar. Elimina alos enemi­
; dela tachada. yluego vepor
tQuierda, Rodea lapiscina y ve
nzando hasta acabar delante
ahacienda.

.I ..tIm .~ gjre~"
aIlIn. úri-. Yen elpatiocentral
verásatuhijasentadaen lafuen­
te. Pronto empezarán a rodearte
muchos soldados. Anles deque
Joshermanosterminen de hablar,
dispara a la mina que está junte
al cadáver deCarlos. la explosión
matará auno. pero el otro esca­
pará con tuhija.

CAPÍ1lJLD J4,E1fCCJÓN
El hermanomenorestá apunto
deescaparenun aeródromo con
tuhija. Jenny.

12 e-.,fiI!n.U'I i"'f¡~
do. deberás ir eliminando con la
ametralladora montadaalos eoe­
migos que vayasencontrandopor
el camino mientras tediriges al
aeródromo. Cuandoestés cerca.
ten cuidado con las torres de vi·
gilancia. porque lossoldados allí
apostadostienenlanzacohetes.

IJ lIIlI vn '" el~ mien­
tras te diriges hacia el avión,
ignora los jeeps y ocúpate de las
torresdevigilancia de la izquier­
da. Al final,paradetener elavión,
debesdisparar alos dos motores
hasta que se incendien. Luego
baja del jeep yasalta elavión.

.. UnI vn ;..wu • '",. ve hacia
las escaleras quellevanal helicóp'
tero, delante del avión. Ahorate­
res que tomaruna oecséu eliges
escaparcon tuhija. en OJYO caso
ve haciael helicóptero; oayt1dar a
tushombres, continuando por la
pasarela. Estoafectará etoesena­
ce. Mira los recuadrosLa Canse­
cuencia Y¿rmal F1!Hz?_ tU

Soluciones aui~
I fIIl'Ill'H ~"1 'Y'5

U9'1lm un ':) .jt l!lnJld eJ~ lO\!3S

L sr at 1<llfNJllilll2h 7Z LW1'91 I

i F'NALFELm

D EXISTENDOS FINAUS POSIBLES EN EL JUEGO. Para verel
primero. llenesqueescapar enelhelicóptero queestá en el aeró­
dromo del final delCapitulo 15. después de haberrescatado a tu
hija delavl6n delLos Siete. En él.estás dispuesto a abandonar a los
hombres quesen sigan convIda yqueestansltndoasedlados por
el ejército de Los siete para escapara salroeontuhija.Comop
podrás suponer. si antestu hija note podfa niver, ahora te odiar' a
muerte porsertancobarde.

mPARA CONTEMPlAREL SEGUNDOFINAL debes dejar atrás el
helicóptero y seguir por la pasarela hasta el pueblo donde se han
escond'tdo tus hombres.Asljuguás el Capllulo 16. Sólouno sigue
convida. 5hcllr,elcual noestari nwr eonlento de verteIlegal' Iafl
larde.Al final,y a punte deescapar porlosmuelles. Jenrryrdiri
un balazo y moriJ¡i en tusbrazos. salvaatuhi¡a Yquele odie flMI
siempreo salva a tus hcmores r CQrIdena a tu hija'H¡Qué duroes
serpadre hasta paraKane!



victorioso de estasdilcjespruebas. Pero hay algo con lo
quelacomputadoracertralno cuenta:nuestra ayuda,

Nosotros la hemos vencidono sin esfuerzo y. en esta
lupa. además dereceptar una seriede consejos básicos
pala que leresulte más sencillosuperarlosobstécclcs por
ti mismo. desglosamospaso apaso cómo
superar losúltimos seisniveles.
los másdifk:iles del juego.
¿Estás preparado?

Portal
Laberinto cuántico
iTe estás volviendo chifladocon la teletransportacióny la física de
«Portal»?iLa voz deGlaDD5 no tedeja tranquilo? Bueno, a ver si
podemos echarte un cable y hacemos que se calle esta maldita máquina.

Consejos generales

E
lexperimentoestá a punto decomenzar. Para la
computadora central,GladDOS,lueres poco más
Que una rata delaboratorio en unlaberintoQue
debes superar para recoirtu premio. aunque no

está claro cuál será, sabes quedemomento consisteen
sobrevivir. Diecinueve niveles le esperan tras laprimera
puerta y solamente cuentas conextraño artilugio que le
permite crearportales inlerdimensionales y,porsupuesto.
tuingenio.Deberás combinar ambas cosassiquieres salir

Los primeros ni\'eles del juego hansidadiseñadosparaquevayasaprendiendo. paso apaso, lamecánica delos portales. se vancomplicandopero casi todaslaspistasquenecesitas para
continuar las encontrarás anímismo. encada nivel. Naobstante, aquí le detallamos unoscuantos consejos para queteresultemás sencillo afl'Of1tar los desafíos más desconcertantes.

D En cuanto entresen una1lllPiiI. intenta analizar la
situación ytenclaro cómo superar elobstáculo antesdeac­
tuar. Un buefl mélodoconsiste en identificar elob¡etiYo final
y. a partir deallí. ir retrocediendo pasoa paso. Por ejemplo:
lasalida estáenlaplatafonna: para llegar allitengo queabri r
esta puerta:para abrirestapuerta...Yas! hasta elprincipio.

D Sipor mucho queiIlafites no tienesc arocómo superar
unobstáculo. ¡experimenta! Normalmente se ven claras las
cosasencuanto pones algunaplataforma en marcha o ves
alguna bola deenergía moviéndose. Eso sí, haymuchas co­
sas pueden matarteenlos laboratoriosde Aperture Science,
asíquegrabalaparlid3 antes deponerte a probar tecras.

D Es importmte que, desdeelprincipio. decidas quéportal
será eldeentrac\a yeuál eldesalida. elazuloelnaranja.Pue­
deparecer Lm tontería.pero hay momentos en losque ate­
vesaseldesaMa ytienes quecreareldeentrada alinstante.
como en unacalda. Equivocarte ahl puede significar tener
quevolveraempezar todo elprocesodesdeelprincipio.

mlO'S robots son tus únicos ern!mígos activos. Pero no
moctlo. sólo disparan susametraüaderas si te cruzas en la
trayectoria de sus laseres. tos portales sontu mejor arma
toIItra ellos. Puedes salir aliadoodetrás deellos para ue­
rritldrlos. Puedesabrir unportalarriba para arrojarlesun
objetoohacerquecaigan siabres elportal justobajoellos.

D Ten encuerna eleíeetc de impulso Ylainercia quegene­
ranlosportalesalse' atravesados ya seaportio cualquier
objeto.Este impulso es fundamentalparaaccedera ciertas
zonas delescenario. Aveces inclusodebes crearportales
encadena para aprovecharvarios impulsos atravesándolos
sucesivamente. mientrassaltaso caes.

mNo pienses sólo I!II elespacio. 5ino tambiénenel til!ffipG

yentodos loquenecesitas paracompletarelproceso. Ave­
cesnosólo seráimportante eldóndeaparecerás. sino tam­
biénelcuándo. Tenencuenta. además,que no todo consiste
enlosportales. Necesitas alimentar diversos dispositivos
ccnbolas deelle'lgla¡lMaad i'lar mecanis.nlo'i <:rutl<l\\!'>.



mSube porla~1a10fTN deta~ha ycrea unportal
junio al botónrojo. Ahora vuelve y subepor otra plala·
forma y creaunsegundo portal junto a ese otro botón.
Act iva los dos atravesando losportales y. rápidamente,
crea unportal en la pared frentea laspuertas abiertas
y otrodonde estárebotando laboladeenergía. Esohará
descenderotra plataforma queteconducirá alasalida.

mtnestesala. crea unportal en el paneldeltecho,sube
lasescaleras ycrea olmenelpozo. Tlratey, en cuantolo
cruces. creaotrodondeaterrices. Te llevará a otra sala
con una bola en lapared junto al conector donde debes
colocarla. Creaunportal en el panel dearriba yotroenel
suelo para cruzar labarrera. Yuna vez alll, crea portales
enambas paredes. frentealospaneles inc~nados .

e l a bola haheeho que unasplataformas empiecen a
moverseporel pasmo de la derecha,pero en direcciÓl1
contraria. Deberás crear unportal trasotropala poder ir
avanzando. En la nueva sala,hay una bola rebotando en
el centroy dos plataformas porlas quepuedes subir a
amboslados. El corectoe dondedebe encajar labolaestá
detrás dedospuertas,atuespalda.

e Atr.rviesa la primera barmil creando un portal en el
panel deltechoyotroenelsuelo.Haydosbarreras más.
En una.hayun conector en elsuelo y. en laotra, unabola.
Crea unportal donde estárebctaneo la bola y otro juste
enfrentedelabarrera conel conector. Ahora cúzata crea
unportal donderebota labola yolroen el lecho, sobre el
conector. Con elloactivarás la¡:iatafonna móvil.

Uegado I estenivel vas atener queaplicar loquehas
aprendido enlos punlesindependientes que hassupe­
radcdurante las fases anteriores. Los diferentes desa·
fíos aparecen ahora combinados entrest

e Allt!sdi! Jtmoesar lapuerta, creaun portal sobre el
mnecIof del suelo. Ya alotro 1000de la puerta, verás una
sala COI1 ácido Ydosplalaformas móvi les. Salta alotro
lado, aIM" hay una bola energética. Crea 1Ilpoclal doode
rebota labola Yharás que lleguealconector. Eso leabrirá
lasarlda, weIO'e sobre tus pasos para atravesarla.

o Ignora elbotón ylapuerta de laeeecha, Ve alaIz­
quierda y sube las escaleras que verás eparecec Arriba.
hay unconector para una boja deenerga yunacaja so­
bre varias plataformas. Crea un portalfrente a lacaja.
crea otro en el poro donde estaban las escaleras y tirate
para l\ega:r hasta lacaja. Con ella.activa elbotónrojo.

•;..

m Ahora verisdossalas. una repleta de cajas y
otra con tres robots custodiandola salida. I frale
una caja alque está más alejadocreando unportal sobre
él. l osotros serán fáciles de derribar sicreasportales a
susespaldasy los derribas. Tras lapuerta, hayotrorobot
ocultotras unareja. Crea unportal asuespalda. Cruza ta
siguienterejadel mismomodoy enccenaras lasalida.

e Tr.JS encarprte de losprimelVS rGbots creandopor­
talesasu lado, continua hasta que veasunmensajede
ayuda escrito 00el suelo y dos cajas. El pasillo dedelan­
te está cuslodiado por dos robots. Crea unportal sobre
elprimer robot y otroen el suelo. y ti-ale unacaja para
derritlarlo. Ahora haz lo mismo con elotro. Con los dos
siguientes. crea unportalasusespaldas.

En eslenivel, teedréselplacer uecoeoce alosunces enemigos que ledisparan,los robots.Terecibi rán con las armas
bien dispuestasen cuandotedetectencon susrayos láser. Seránunobstáculo constante apartir deestenivel.
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En este nivel podrás b mi liarilartecon losincinercKloresQue. aunque noparecen muy irrporlantes al principio. iug¡¡rán unpapelfundamentala lahora deenfrentarte a lacomputadora
central Las esferas deenergia. como verás. van cobrandoprotagonismo. Tencuidado, porquealgunaszonas aparentementein6cuas escondenalgunos peligros.
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e Usa laCJlja que cae del techo para ascender a laspla­
tarcrmas.Uévateta para protegerteen 105 pasillos. En la
siguiente sala hay un conectorenuna pared indinada. Crea
unportl lenla paredindinada deenfrenteyotro alli donde
rebota una delas bolas deantes. La boladeenergía llegará
alconector. lo queharáascender a una plataforma.

D Desdende con lacaja, ve porla puerta delailt¡uierda. Allí
hay una bolayotro cone:tor. Usa lacaja para hacer rebota r
a labola hasta eleorecbr. Seactivará lasegunda platafor­
ma. El conectorde la tercera estátras dospuertas cerecas.
Usa lacajaconelsegundobotón.Ahora crea dos portales para
5Ubir yotro enlapared que sobr€sale frentealasdospoetas,

D Cruza el Mido con un par de portales y alcanza el
segundo piso creando un portal en el techo yotro en la
pared del pozo deácido. Para eltercerpiso, creaunportal
desalida eneltecho yolrodeentrada enelsuelo. Con el
cuarto piso, crea urcenelpanel del techoyotroatulado.
Una vez alll, crea otro enlaplataforma deabajo para que
puedas tira rte ysalrdespedido hada elbotón.

D Elimina los robots con bs bolas Yluegousalaplatafor­
mamóvil para saltar alhueco donde hayotro botón rojo.
que abre lapared pordonde entraste. Antes de irte tienes
que coger lacaja que estáarriba.Sobre elácido hay sllelo
firme. Ve juntoalbctdn, crea un portalazula tulado yuno
naranja enlapared que se abre. Pulsael botón. cruza los
portales,crea otro azulsobre ellago ytírate.

e Ve a por laprimera bola de tnefgiaycrea un portalenla
pared donderebota. La bola irá hacia lapuerta cerrada.ÁbreIa
subiéndote albotón rojo que queda. Ahora sigue po!" las tres
plataformas, pero 00 teolvides lacaja.La necesitarás para abril
eliocineradorque hay enlasigu~te sala.Tiralacajaderrtro de
élYtendrás via libre para cruzar la puerta de safida.

D Entra porla puerta ypulsaelptllueño botón.En la
siguientesala,verásvarias plataformas con robots, una
móvil enelcentroyuna bola deenergía. Hay unconector a
la izquierda.trasuna puertajunto albotónque laabre.Crea
un portaldonde rebota labola yotrodelantedelconector.
Yencuantolacruce, crea un portal frentealbotónyotro
cerca de ti.enlapared.yactiva elbatón.

D Tras;¡bl'ir lapuerta con la caja llegarás a unasala con
varias plataformas yun pozo. CreaUII portal azulene1lon·
doyuno naranjaenlaplataforma máscercana. EII cuanto
atravieses elportal azul,subirás tanaltoque veráselsuelo
de lasiguiente plataforma. Crea al instante un portalazul
enellapara Que, entacaída,acabeselevándotedesde allf.
Hazlomismo conlassiguientes.



El Liltimo nivel eselmás complicado de todos. sin lugar a dudas. Además de varias salas con robots. cajas. plataformas ytoda la parafernalia desiempre-t tras ser traicionadoporla
trampesa computadoracentral-ovas a adentrarte enura zona delcomplejo queningún sujetodepruebahavisto jamás.

e Verás dospIilafonnasioclImdas. lila bola YlJl cooector.
Crea un portal naranja en laplataforma deladerecha Yuno ¡ID
en lade laizquierda. Cuandola bola pase elnarar"4a. quilalo
para que legue alconector. Subea laplalafonn¡¡.Terxlrásque
abrir lila puerta con unbotón, creando 111 portal al otro lado.

e A!illlado. My una plataforma. Abre un portal enla parte
deabajo. rodea laplataforma ypodrás sobir a las columnas
m:hiles~ tepermiten ver lap1alalorma desde arriba. Crea
otro portal allL De esa forma, podrásatr.wesar la plalabrma de
abajo aarriba Usa labarra para alcanzar laotra platalorma.

D Evita labola con dosportales Y<traviesa una pared deigual
modo. El pasillo termlia en un iraIerador. Crea un portal sobre
labarandilla y otro en la pared para escapar. Desde alltcrea
un portal en elsuelo. El impulso le llevaráa laplataforma de
enfrente.donde podrás seguirpor lX10S tLir.e)esyescaleras.

D lJegarás a unasaIlI COl! planchas. que soben ybajan. SUbe
en lacentral. crea un portal amediocamino yolro desanda en
el hueco elevado. Llegarás aotra salacon dos plataformas. Crea
un portal nar;v1a sobre labarra yuno a!iJI eneltecho deuna de
lasplanchas. Súbetea eKa yle elevarás hasta~r elportal.

la TIaS pasarlasa¡,p¡tS. lHllagoAcidoy lasbarandil1as.llegarás
a un tubo neumático. Tírate dentro dellúne1. le conducirá a
una sala conocida. Abre la puerta con elbotón. crea un portal al
otro lado paraatravesarla sin la caja. \le ytírate poretheco del
ascensor.ll€garás junto auna barra que golpea lapared.
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D Ascifnde hasta la pIatalorrna superiot Unos obstáculos
másy llegarásaunasala con barras goIpeáOOose eee si.Abre
un portalsobre una yolro alniveldelsuelo. Ve sobiendo testa
que puedas cruzar lareja deamOa.Sigue ahora elconducto de
otro tubo testa ooa salacon tres puertas. iCuidado, robots!

D En lIIi puem hayoo neccporelquecootiulr. Aiua~
tealtubo neLmáIico parallegarala platafom¡a cercana ytírate
por otro tlIeco. Crea lB1 portalsobre lapared indinada yotro en
elgJelo para usar el~ En la siguiente sala. pulsa el00tón.
Haz lp! el roI:d lispalealos cristalesycea 111 portal asulaOO.

---

D En Iai siguiente salacon wntlni.cea 1I1portal frente aella
paraqueelmisil delrobot ladestruya. Alotro Iado.lIay 1I1tubo
neumático.Crea otro portal debajo paraae elrebot lodestruya
YUf13 caja caigaa tulado.úsala pera soropor elt ueco, Tras de­
jar atrás laalcantarina. llegarás aunasala con varias puertas.

---

e Desde elhueco másalto.ceaun portal naranja sobre la
pared incIi1ada Y1110 azul enelsuelo. Tratey,mientras vuelas.
crea otro naranja en lapared ildinada deenfrente. Al caer entra
denuevo en elazul ycae otra vez dentrodel ¡ID paraque elin­
pulso tepennita alcanzar lapIalalonna. Corocerás a GLloos.

----
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conozcas mejor las ccnomaccnes de combate
más eficaces. tarrbénleofrecemos un resumen
de los elementos más importantes que tienes a tu
disposición para comerciar, crear reeas armas y
modificar las ya eestemes. Por úmo, le conta­
mos cómo aoentraneen el divertido modo mul­
tijtJgador en sus 00svertientes. elgratuitoyel de
suscripción mensual. para que puedas combatir a
losmonstruos en compai'lia.

stas ante un juego de rol y acción que teofrece más
de 200 emocionantes misiones ambientadas en un
devastadoLondres. Casitodasccoseten en eliminar
a lugartenientes enemigos. en encontraradetermi­
nados peoonajes o reliquias dave para elesfuerzo.

delaresistencia. Para superarlas es crucial crear un pefSOI\3je
equilibrado ydesarrollar de lom'la coherente sus habilidades
de combate. Por eso 3Qulte oIreeemos algunos conseos para
quepuedas realizar meor laelección de tuhéroe ypara que

Las clases depersonaje

Hellgate Landan
Líber: al mund de 105 emoníosl

Eres uno de 105 pocos humanos que resistencontra las hordas infernales
que han tomado Londres. Siésta cae. también lo hará elresto del
planeta. pero además de rezar todavía puedes hacer muchas cosas.

Alcomentar ajupr pLltdes dqir mlre seist lasesdepersonaje. cadauna dotKla de distintas habirlllades quej~5 desarrollando a medida que ganes puntosdeexperiencia resol­
viendo misiones yeliminando IJ1O(1slruos. Arontinuación tienes unresumen de los puntos fuertes de cada clase ysus combinaciones dehabilidades máselectivas.

Guardián
<f CI • una arrr
dura muy fl!Slstent~ y su
manejo essencillo. Com­
bina espadas, eseudos
con maestrl. : Intenta
. Iraer siempre. los ene­
migos con Des.ll0 . De'
nunda y Proyoc. clón ~ I

tiempo que usas Ancla
pira ilolpurlos t uerpo
a cuerpo. Centra tu de­
sarrollo en las Auras de
RellOYacl6n, Poder y ú·
pinas yalternaentreellas
alllempo qlIe MlIlIIfltas el
Golpe, el Girode Esaldo
,te prolegesconelEscu­
dode Fe.

Convocador
<f Es o pan LaII'

leMl I.n di Llnr. mlen­
Iras otm pele~n por U.
Cl:lllel!nlrale en la tor1vo,
eaclÓll~mlllando Ele­
mental de fuegoo Docto­
ra Bruja. AsI podrú con­
trarrestarlalentituddetus
armas. En Cl2nto~
convoea alCarnagor yale­
jaa los demonios COI!PaQ­
~ delflnor. Potencia ala
DoctOl'll Brujacon DomIna­
ción yMano deNostrum"
desamlIa elAtaque ÚjIK­
1131pan¡ elDbttnionador.
Apopah.t'i criIIInscon el
ClrtUIo deComoead6n.

Evocador
<f Esla t la mn,
cad~ pero acaba siMdo la
de mayorpoder oIell5lYO.
Este cab.llsta bau sus
conjuros en objetos para
localizar suenerrfayata·
caro P~ra combatir resul·
la crucialpolenciar lales
objetoso reliquias con los
mods. ConSlltlJl cómo UUf

losmods. Al comienzo IISI
PalabradeTemor ,.1 me·
nos tres niYi!les del Pro­
yectil Espednl para ata­
car I grupos deflIIflIigos.
ú impre$Clndible quedt­
sanolles laConctnIrKl6n
pueue anles posible.

rtnunciando al tsaI­

do. ........ SIl atmIlkn es
h1clSiloeIees desano­
la lo ,",es posibItC¡rp
, 0IudI de Rtsblnd6n
para alxM aoerpo acuero
pomientrz;~ 51""

!ud.. u Espacb de AiItori­
dadesIdealtontralosle­
fu finaIn" mientm que
lis Ain$ de Fenor Yde
~ te senirin pariII

derrot.-a lIoniI:s demo­
niau$ sinu~ mu­
dio. u u.nada delEJeei­
daobIipri. tusenem/cos
axetUI10t pariII Mxar.

Ingeniero
' So ~• ,m
el empleo de nnes.. Ini­
cialmente e-rtas con105
Bots Wtilcnsque'"
lIan alenenip, pueden
~ al Dron AlII6no­
mo. Uientras. ti) lIspans
11 cisblw:ilIly\IlÜnIlott' de
laAditud Tktita paI1lK­
~ tIl pIderia. Lutgo
tcJipa.1osSonu con80­
..Es¡aciI, GenetIdor
deEscukI AI'adido$ nen­
lrzs1m;apops .1istM::U
conlB~derase,

el~o,elAb-....-

Tirador..
1m esti
mis dobdo pata el ala­
que a dislanda-~
lla cuanto .ntes la ActI­
tudTKtic.lI -a1menoslres
niYfin - para mejorar tu
puntw. ElFuero lUpido
es ac:oosejabIe alc:lIrien­
zo.penles~

con la Actitud TkticlI o
el modo Ftancotindor.
Conjup laActitud Tidiao
conet Supereseudo para
agu.mtat m.ls tiempo sil
rTIO'm'tt ,con lis YGiws
f1tmentllespata obtenel'
lamárr/lLJ ,1iCW.



eación y mejora deobjelos Muévele por Londres

_"
o OurMlte tus com~es en l ondres es posible
quete encuentresen situaciones limite.Utmu los
d~Í'fQ$ ee lecdocaciOO ptl'SOl\a\ 1Mtu ...-..
tarioparaactival losportales~e lIa.mada yregresar
rápidamente a la ilnimaestaoÓII VISitada.

o Algunas misiones requerirjn queviajes al mis·
mlsimoinfierno.Paraello. busca por losescenarios
losportales infernales decolor rojo queseabrirán
cuando tengas activasdeterminadas misiones.¡No
entres sinestar bien preparado!

D AlOIYanw eneljuego llegarás anuevas estado­
nes de metro. Es posible que quieras volver a una
estación anterior para adquirir unobjetoo terminar
una misión,para loque puedes usar losterminales
devia¡e. Hayuno en cada estacióndemetro.

o Lcnhs está liYilido enZOIiiti a las quepuedes
acader a través d@ lI'lOS portales quese encuentran
en lasestaeeesoe metro. Sisu nombre aparece en
color roio no ceoes entrar en ellas. Habla con los
personaits YwnpIe lMiones paraactNar\as.

la ciudad es muy amplia y cuent1 con fT\I.JChas áreas
que puedes ver si pulsas elbotón demapa [M]. Aquf
tienes algunos consejos para moverte porLondresy
que identifiques los distintos portales que existen.

D Los comerti¡rrtes son eleje fundamental delaK:()Ol)­

mfa. Aunque nomodifican los objetos, cuenlan con una
buena cantidad demercancías de todo tipoque puedes
adquirir parausarlas directamente o para desmontarlas
empleando loscomponentes básicosen la Naoofo~a o
ron los artesanos. Además, también venden mcds (ton·
sutta elcuadroCómo usar losmods) entre otras cosas.

e L1 Nanotorjasepuede usar para ai\adir~ de
calidad a objetos mediante los Ibmados recsrses, Al
acceder a laNanolorja y colocar elobjeto que quieres
mtjofar, aparecerán los recursosrecesares, Estos se
pueden conseguir desmontando cqetos quehayascon­
seguido. Para ello, pulsa elbotónderKhodelratón sobr!
cualquier objetoy selecciona elicono del tomlo.

C En lasestaciones reconocerás a losartesanos porque
tienen el símbolo dela libra sobre su cabeza. Son capa­
ces de crear objetos esceeñces si les proporcionas los
componenles básicos adecuados. Al acceder asu pan­
talla aparece unalisia de10 quepueden crear enlaparte
izquierda de lapantalla. mientrasque enlaparte central
debes colocar lascantidades de cada componente.

Amedidaque avanzascrecenlasdificultades ~ losdemonios SOf1 más poderosos yresistentes. Por suerte. entollas
lasestacceesdemetro encontrarassistemasque permiten actualizar tu equipoy tusarmas.

e El~~OOO esel apamo de mejora más
serdo.sólodepende de lacantidad de Paladio que len­
gas. Mtjora la calidad del objeto quecdoques sobre él.
depellcielloosu coste de la rareza de$LIS propiedades y
delacalidad del objeto ensi.Pueda añaW propiedades
torlUleS, rataS o legendarias. Lo malo esqueno puedes
eIegi'" deantemano qué propiedad alflCJ!ta apicará.



, .

Modo mu/ijugador
Aecntmuaclén le explicamos los primeros pasos para quepuedas comenzar a jugar almodo multijugadOl de«Hellgale londonJy íe mar tu propio grupo depersonajes, ademásde
sugerirte algunas estrategias yconsejos para lagestión detesoros y recompensas.Porúltimo, tecontamos algunos detalles destacablesdel modomultijugadot de pago.

D Dprimerpasoconsiste encre.lf UIliII cuenQ deusuario
en web deHel1gale London (www.llellgatelomlan.com) y
pulsando enlaopci60 "Createyour account here".Comple­
ta elcuestionario, introduce elcódigo que viene enelma­
nualoriginal deljuego Yelige unI1OIT1bre de usuario yuna
contraseila. Tendrásopción de suscribirte alas opciones de
pago(consulta elcuadro Multiiugador de pago).

e Tras elegir p«tidlllr.ultijugadol', tendrás queselecclo­
nar un servidor. De momento hay un único servidor para
toda Europa. luego debes crear unpersonaje ycomenzar
la aventura independiente del modo individual. Puedes
crearhasta trespersonajesdistintos enelmismo servidor.
Al llegar a laprimeraestación verás lospersonajes de los
jugadores conectados que seencuentren all!.

mManlén pulsada la tecla{ALT] y aparecerá elmenú de
selección degrupo. Puedes crear tupropio grupo deamigos
ounirte a uno de los yacreados. Alternativamente.puede!¡.
pulsar elbotónFind Party para buscar ungrupo concreto.
Solo tienes que tener en cuenta la limitación de nivel de
cadagrupo ycomprobar que dispones del nivel adecuado
para afrontar lasmismas miscnes,

mDesde las estaciones puedes acceder a las distintas
misiones. Sipierdes de vista a tu grupo, puedes lelelrans­
portarte rápidarTlef1te hasta donde se encuentren haciendo
doble diesobre cualquiera delosretratos delos personajes
que aparecen en laparte izquierdadelapantallaycrearun
portal degrupo. Seria bueno queantes dequeafrontarais
una misión ospusierais deacuerdo.

e Los guardianes yI()$ ~hilK'S sonlos"tanques·
delgrupo. asíquedeben ir siempre delante para atraer a
los enemigos tOl1 suslIabilidades deDesaffo yl lamadadel
ElegidO. los ingenieros ayudan con susbots ydrenes y los
convocadores redocen lafuena delenemigo con sus criatu­
rasmientras se mantienen a una distaocia prudencial. Los
tiradores deben buscaruna buena posición para disparar.

e Unavez abatidos losenemigos. es frecuente quedejen
tras de si una buena cantidad de paladio y montooes de
objetos.Unodelospuntosque sepodrfahaber mejoradoen
eljuego es lagestión detesoros y recompensas. asíqltees
uno de lospuntos enlosquee1lider delgrupo debeincidir
más para organizar ladistribución.sobre todoenlosniveles
superioresdonde losobjetossonmás vanosos.



Promociones Exclusivas



• C)l OS TRUCOS QUE NECESlTAS SIESTÁS PERDIDO-

¡Esto tiene truco!
¿Problemas? ¿Fases imposibles? ¿Enemigos demasiado duros? Sibuscas soluciones imaginativas
para 105 juegos más difíciles siempre puedes hacer uso de un "camino alternativo': El que te abren
las pequeñas ayudas. trucos y secretos que siempre encuentras en estaspáginas.

Que estés perdido en una isla
i significa queno necesites di'
i ropara comprar comodidade
: mejorartucalidad devida COI
: náufrago en elModolibre,Tnx
: como éstos tevendrán demíE
: para ser el naufragomás adil
; radcde lazona. Pulsa las tec
\ [Ctrl} y [Shiftl y, sinsoltarlas
: Ieda [C).fstoadivarálacoos.
j donde podrás introducir:

EL JUEGO OEL MES
TRANSPDRT GIANT GOLD
Crear tu imperio es muy fácil
Sitienes dific&itades pan estableeMe como unatr

lEntito ..~ del transporte, nada más sencIJlo ~;:::::;~~
queusaruno deestos trucos para ganar dinero por -),j
ti ria rápida o wpenr ese nIvdquese teatraganta.
En cualquier momento del iUeIO putsa:
El CI,ttMayllKlUs+G: ConsIgues LOOO.ooo $
• Clrt..MayUsadastY:A.-un unai\o
a ClrttAlltW; Ganas enelescenario que juegues

CAl! 01 OUTY 4
Más sencillo todavía

información. Nosotros hemos es- ; 11.!:f.;;;;:.;;:..::.:¡;¡
piadoalenemigoparalraerte esta j
infonnación fresquita yp.¡gosa con
.,"" te"""'rt""en."""" GUITAR HERO 3
delosespías. : Más guifarreros

Lo primero delodosera actbar ...~~
laconsola creando unataío con :
e1 lichero-Dealh10 Spies.exe- al :
qoealladi remosel parámetro · - j
console-. la cosa Quedaria ase .
e c:\\Archivos dePrognma\ .

Nobilis\Dealh loSpies\Death :
loSpies.af -console : .

En la revista delmespasadole Unavez iniciadoeljuego con esta j Primeroleenlrentas contraellos y ¡
contamos cómo pedíasdesblo- linea decomandos tansólo ten- : sus guñarras. pero sieres un ver- :
quear nuevos modos dejuego, drás Queactivar laconsola me- : daderoguit..-rislaleenlusia!>lTlará i
entre ellos el socírrido modo diante la tecla [o] e introducir manejarlos eneljuego. Ysepuede :
detrucos, completando el [ue- estos códiEOS sin omitir ningún tan sólo teresqoeverceresypa- :
go. Peronotodo elmundo Que carácter, ¡ocluyendolascomillas gar la sigufenletafltidaddedinero :
quiere acceder a este codiciado . enlos quelas teflgafl: para sumarlos atus lilas: '
modo de trucos es tan hábil con : e Slash: UOOO dólares
lasarmas,as{ que vamos aponer- e TomMorello: 10,000 dólares
lo más fácil.Ve alarula"Archivos e Loo: 151>00 dólares
dePrograma\Aclivision\CaIl o, ;
Duty 4·ModernWarfare\players\ :
proliles\profilename", Abre el fi- .
chero"config,clg" con un editor
de texto-nohace faltadecirque
siempre teaconsejamos real izar msetsctsuperman 1:
lacorrespondientecopiadese· : modo dios
guridad antes demodificarlo- y i e setsc_noammol:
busca "cheatJ)Oinrs". Serátan ¡ munición infinita
simple como cambiarel número i e OpenLevels:
quetieneasignado a"30", ¡ acceso atodos los niveles

i D Cheat "carnouflage"; Los mas que nosotros podemos-y
enemigos tevendisfrazado : queremos- ayudartea resolver

D Cheat "invisible": : con unos sencillos códigos. Pul-
Invisibleaíusenemigos Estábien lo deser emperador: ~ sa (Enter]. introduceelcódigo y

DEATHroSPIES D Cheat "disableai": buena pega. muchopoder, lu- disfrutadetuimperio...
Invisible e inmune desactivala lA josos palacios, ejércitos a tus D HeroMOlle: Modo dios
Si lotuyo es el espionaje,cDeath : e Pl_RffiorePos: órdenes., pero eso note evi ta i e ResourcesNeedecl:
to SpiesJ tepermitirá vivir la 2'1 carga lapartida todos los problemas alosque te Obtlefles más recursos
Guerra Mundialdesdeelpapel de ! e Pl_SavePos: desafía un juego como Ilmperivrn ! Q AlmsForThePoo:
estos especialistas enconseguir guardalapartida CMlas n.. Por suerte son probIe- Obtienes 50 deoro
... . ... . ..... ... . __ __ _ _. __• • • _.__• .. . _••_ : C ShowMeTh!Moner-

Obtienes oro infinito
mHatdWork:Doble producción
D MakeLove:

Ciudadanos felices
D YOllAreSissy:

Bárbaros más agresivos
D HereKittyKitty:

Bárbaros menos agresivos
D DudManWalking:

Sufrirás epidemias
D NoGm ediggers:

Inmune alasepidemias
D nref"tghler.

Nohay incendios



El Cotlector (20puntos):Conse­
guir 5Piñatas residentes

El Challenger (20 puntos):Cum­
plir5Desafíos

El Romancer (20puntos): Con­
seguir Master Romancer en
5especies

mLongevidad (20puntos):
Jugar durante 10horas
detiempo real

mValor dePillala (20
puntos): Conseguir una
Piñata valorada en 5.000
monedas dechocolate

e ValordeJardln (20puntos):
Conseguir unJardín valorado
en 25.000 monedas deche­
colale

e Nombrador dePiñatas (20
puntos): Cambiar laeüqueta
de una Piñata

D Nombrador deAyudantes (20
puntos): Cambiar laetiqueta
deunAyudante

tanzagranaoas ilimitada
El Manténpulsada latecla [Re­

troceso] ~ pulsa {S]: Munición
Escopeta ilimitada

ElMantén pulsada latecla[Re­
troceso] ~ pulsa (6]:Munición
SMG ilimitada

e Mantén putsada latecla
[Retroceso] ypulsa [7]:
taraaprueba debalas

e Mantén pulsadata tecla
[Retroceso] t pulsa [8]:
Matar con una solabala

El Mantén pulsada latecla
(Retroceso] ~ pulsa {9]:
Obtener Excalibur

mEl slgulente teuco es muy sencillo. perodagrandes
beneficios.Cuando estéapunto de finalizar laproducción
deunbarco (deben ser 2omás, yquealmenos~a se haya
producido uno) ve al menadePRODUCCIÓN, pulsa con el
botón derecho sobre laimagen del barcoypulsa nuevamente
sobre "Cambiar parámetrosdeproducción" y ajusta 105
subsidios al máximo(en caso dequeya estuvieran.vuétvelo
a deslizar desde el mfnimo). Cuandocierresla ventana.
podráscomprobar que el numero debarcosInicial se ha
restablecido.Cierra el menú,avanza rápido, y en untiempo
indeterminado seconfirmará laconstrucciÓndelbarco gratis.
Repite esto pues el eereea puntodeterminarsesigue ah!.

Asflograrás ladeseadasuperioridad nume:,ri~"~:~,~",,~,~,~, ,:>"

VIVA PIÑATA
Primeros logros
Elconocido sistema de logros de
Xbox360(punlosdejugador que
obtienesamodo derecompensa
para tuperfil online) se ha trasla­
dadoaesta versión dePe. as!que
tus dotes de jardineríaserán tam­
biénrecompensados. AQuítienes
algunos de losprimeros logros
disponibles en estejuego:

m[AIt] + [F2]: Aparece en el
mapalaunidad elegida

El [Alt] + (A]: Lasunidades
enemigas nosiguen órdenes

m[Ctrl)+ [Del]: Borralaunidad ¡
seleccionada .

D [AIt]+(N):Todaslas unidades ¡
invulnerables(incluyendolas ;
enemigas)

III [Cl" ! ' [A"! ' [B]:
Recursos al máximo

D [AIt] + [T]: Teleportalaunidad
seleccionada

D [CtrI] +(K]: Destruye launidad
seleccionada

La arqueóloga ha vueltoa lapa­
lestrade laaventura tras elretan- .
zarnientode esteestupendo juego ¡
aun precioreducido.~rtun idad !
deoro para recordar lostrucos ~

que vana hacer a Lara aún más j
indómita y hábil de loque habi- i
tualmentedemuestraser. Éstos :
son loscorrespondientes alaúl- ;
tima aventura dela legendaria :
aventurera, y podrás utilizarlos .
durante eljuego.desbloqueando
antes laopción de Trucos en el
menú de Extras:
ElManten pulsadalalecla[Re­

troceso] ~ pulsa [01: Obtener
Soul Reaver

e Manten pulsadalatecla
(Retroceso]y pulsa (1]:
Desactivar texturas

El Mantenpulsada latecla(Re­
troceso] ypulsa (2J: Muestra
saluddel enemigo :

El Mantén pulsadalatecla(Re- !
Ireceso)ypulsa [3]:Munición ;
RifleAsalto ilimitada

El Manten pulsadalatecla[Re- :
troceso] ypulsa [4J: Munición

TOMBRAIOER
LEGEND
Menos límites para Lara

dificiles, activa elroodo detrucos
en el menú de configuración del
modo escaramuza omultijugador.
Ahora disfruta delos electosde
estascombinaciones deteclas:

!.Sabías queelpopularjuego on­
line desimulaciónsocial tiene dis­
ponible un mododebug?Ypuede
serte muyútil puestoque tiene
opciones comoladever losob­
jetos invisibles.Pruébalo,queno
tecuestanada ypuedes llevarte
unaagradablesorpresa. Paraac­
tivarlo. pulsaduranteeljuegolas
teclas (ClrI ] + (Alt) + (O]

SUPREME CDMMANDER
FDRGED ALLlANCE
Ayuda suprema
Este trucosirvetantoparael jue­
go originalcomopara su reciente
expansión. Si vessus emoconaa­
tes batallas masivasdemasiado

e AIIKeys:todas lasllaves
O AllCheals:

todos lostrucos activados
D UpgradeLaser.

mejora ellaser
D UpgradePlasma:

mejora lamunición
D UnlimitedAmmo:

munición ilimitada
mFullHealth: saludalope
El Fog: activazíesactiva

laniebla

, REOOCEAN
j El me;or ba;o el agua
: Dominarlos escenarios submari­

nosdeeste juegode acciónnote
serádemasiado dificilsi utilizas
estos nuevos códigos que teoíre- !
cernos y que.sumados alos que :

. tedimoshace unos meses para .
el mododios y lasarmas.harán i
deti un verdaderohéroe.Putsa [o] .
para abrir laconsolayempieza a
obtener ventajas:_..........

D Al NorestedeGran Bahama :
D Al Surestede Puerto Espalla :

. e AlSur deLa Habana

~alquiera se enlrenta a todo lo
Que tiene por delante elprotago­
nista deeste juego deacciónsin
Jlilizar alguna que otra ventaja.
isost enestecaso sólo leumco­
narán enlosmodos dedificultad
Oaydream e lnsomnla. Pulsa la
leda (o]eintroduce cualquiera
de estoscódigos:
D pkgod: modo dios
e pkhealth: salud almáximo
D pkpower. satud y munición

al máximo
D pkammo:999 demuniciónen

todas tus armas
D pkweakenemies: deja

atodos los enemigos
con1puntodevida

e pkweapons: todas lasarmas
e pkkeepbodies:

los cuerposnodesaparecen
e pkdemon: Demon Morph
e pkhaste: temueves

más rápido
~ pkgold: obtienes oro

IAlOestedeNueva Orleans
1Al SurestedeRoatan
I Entre Guadalupe
~ Martinica

I Entre Veracruz y
Villa Hennosa

'ORTROYALE 2
;uaridas piraras
lna delasmuchas cosas que
uedes hacer en estejuego es
editarteacazar piratas por todo
ICaribe.localizal'ldoy atacando
JS guaridas secretas. Nosotros te
I ponemos fácil y teofrecemos
gunas localizaciones para que
,rijas alli tusbarcos:

e agingonloff: AtuSim
leafectalaedad ono

D kaChing:Obtienes
1000 simoleones

D motherLode: Obtienes
50.000 simoleones

PAINKILLER
OVEROOSE
Armado hastalos dientes
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•;;"los coRRidos futuristas inspirados en la ' · ,
. ~, ;pencia-ficción abarcan una gran diversidad de ," ~

r • estilos yládiras según la facción que elijas _"e
~- ... ~ "

L
OSjuegos deestrateg ia inspirados
enlaciencia-ficciónoírecen un in­
teresantecambioderegistro para
elestratega, pues eluden muchas
delaslimitacionestácticasQue se

mponenen los titules históricos.mássuie­
os al rigor yalrealismo. Además.cuentan
:on un rilmo de juego más intensoy es­
ectacelar Yes que.comopocos objetivos
luedan fueradel alcancedelusfuturislas
ncedes.estos juegos leempujanhacia el
taque directo,con lodos tuselectivos!

ClaroQueelenemigocuentaconlas mis­
mas armas, así Que la clave consiste en
hacerunanálisis detallado del objetivo. las
fuerzasyelterreno... Pero también -t mas
Que nunca- se trata desaber reaccionar

ante cadasituaciónparapoder reconducir
labatalla por los cauces en losque man­
tienes tus ventajastácticas.

La ciencia-ficción enlaestrategiacuenta
con muchos ncoeoconales ycada vez es

máspopular. Tal vezesto sedebaenparte
a que todos los juegos incluyen tutoriates
para jugadores inexpertos y, casi siempre,
lantenaaresulta intuitiva y ágil. También
ayuda lo suyo un incremento progresivo
deladificultadenlas campanas.

CONSTRUYEYCONQUISTA
Respecto a los estilos de juego. hay para
todoslosgustos. Así. lomashabitual es el
clásico 'construyey conquista', es decir:
crear una base, asegurar losrecur- ~~



102 MICRoMA'lIA

ODISEAS ESPACIALES
ADEMÁS DEL OESARROUO EH TIEMPO RUJ...
bmbién Iiay¡lIegOS deestrategía Sd-fipor tumos.
e UFO AFTERUGHT es LilI.1 propuesta basada tf1

elaboradas táctbs al ritmo de lostumos en lIIIa

k:Jgrada atmósfela: lacoIlrizaci6n deMarte.
e GAlACTIC CIVIUZATIONS 11. Inmenso ycau­
tivador como pocos. sueampalla esunaepopeya
por lacoIooizad6ndegalades, Explora, desarm­
Oa la tecnología, recurre a ladiplomacia ycomba­
le en batallas espadalesa lo ~Slar TrekM

•

e EItllac Combite Uctlcopor lGIIK.

C) Facelones:1
Col DitieuW Medi.a e~5: 7
Cl""'-lld.Id t$trIlf&icz lIelb
ClMulIijupdor: Si,rede Intemet
O Wtb.• _"",""""rgame.~

.. .. SOS, construir un ejército y atacar o
defender segúnlos objetivos dela misión,
Pero. dentro deeste estilo, hay también
diferentes propuestas. Lasaga esapreme
conmanden. por ejemplo. añade la ex·
ploraciónmediante ungigantesco robol
que sirve de base, cMaelslronJ introduce
lafigura del héroe conelementos derol y
cWarhammer 40.000: Dawn 01 WarJopta
por un rilmodejuegotOO más acción.

En otros juegos. la estrategia abarca
varios frentes: explorar, construir, explotar

recursos y conquistar. Un ejemplo de elll
son (GataclicCivilizations lb o(ElUnivers
en Guerra. en su modomundial, que ore
pone undesarrollodinámico en lugarde la
misiones de una campaña lineal.

Con todo, el elemento queañade má
variedadal juego es eldel equilibrioentl
facciones. Las diferencias en recurso'
tecnología y naturaleza propias decad
facción le obligan a adoptar un estil
táctico totalmente distinto en cadacasr
Vamos, que si después decompletar un



campaña decides cambiar de bando te
parecerá Que estás con un juego nuevo.

¿HACE UN CINE?
laambientación ha de ser unaspectomuy
cuidado en los juegos de cienca-ñccón
en la estrategia. Para ello, se elaboran
guiones tan complejos y extensos que
se merecen el calificativo de universo. Y
como la ciencia-ficción tiene que entrar
por los ojos. vas a alucinar con unas
secuencias cínemattcas apoteósicas.

desdeel esti lohollywoodiensede cC&Cl
Tiberium Wars»alasimpactanles escenas
de cWarhammer 40.000). En consonancia
con el aire de superproducción Que
destilan estos tñulcs, las bandas sonoras
son realmente estremecedoras.

En el apartado tec nológico estamos
ante el género Que mayor evolución
gráfica ha experimentado en los ultimas
tiempos. Ahora puedes girar. elevar,
inclinar la cámara y acercarte casi hasta
el prmersmc primer plano, así Que ~ ~

NUESTROS FAVORITOS
Si a Orson Yklle-s le inspiró "La Guerra de losMundos".
a nosotros lasobfas maestras quenosinspiron son:
e C&C 3:TIBERIUMWARS: Genial puesta aldlade unade
las grandes sagas del género por su jugabilidad, con tres
spaslcnantes campañas, un completo multijugador y una
ambientación e imaginería desbordantes. lImprescindlblel
e WARHAMMER 401(: ANTHOlQGY. El famoso juego de
tablero enesta completa edición de lutoseconvierte enun
lofbelllno de endlablados combates. Siete razas para ecn­
i¡lIisIar y defender zonas de territorio atu libre al~rio.



•• eres el auténtico director de escena
decadabatalla. las Lridades cobran vida
propiacon unas magníficas animaciones.
los efectos visuales añaden espectáculo
a más no poder y la fisica de partiaJlas
es más compleja para que cada onda
expansiva o los efectos climatológicos
lenganconsecuencias másrealistas.

Como ,/a puedes imaginar los modos
murtñugaocr para batallas online se
han hecho imprescindibles. Todos los
juegos de la comparativa cuentan con

fantásticos servidores y muchas cocores
de juego. desde escaramuzas hasta jugar
campañas en modo cooperativo. sin
olvidar los escenarios creados por enes
aficionados. Yes quelarna')OOa osee-en
de editores y herramientas para crear
mapas y personalizar unidades. Sin duda,
haypocos géneros con unme;or arrc ente
de comunidad online. las páginas se
cuentan por miles con competidooes y
clanes para que puedas demostrar tu
valia como general del milenio. _ LU

Clfstk~' -..siI
Clf_ 9......,............,
~O~Sl.......--.....-~

el btilo: Colnhite Udko por11l1lA
el f.-c:e\one$: 9 O~Oos 'ua,

lIIlicYlles~ I ,jfieoslIIeIO'idoI.
O Multi¡upllar: SI
el Web; -.lIrl¡.pmn.-mI

.....,..".,.

E5TRATEGIA DNLlNE
¿QUIERES MÁS? Aq&i esUn losjlegos~ rompen rnokies en
bi~ nUtijupdor rine.. sao se listriJurtn meciante
desc.vp. perotienen 'l'miones de~ por tiempo Inmdo;

D EVE TRINITY es UNI epope'P 5ider.II auda tonlO nuldo
pmistente onIine. GalulIs Inmens,¡s, naves ymis de 5Q..OOO
\.ISlWios & bivez ftIl0d0 l'IllIITItIIto. e ..-.--online.com
D MASSM ASSAUlT HETWORK 2 ¡qIÍ tiMes una pro­
puem de bNbs por tumos. Eseenarios 3D ton timara i­
brer 11'1 compollen!! estntégic:o queloCUl'tieI1e en ti "1lisY
dedenti&fitdón. Cl~
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La Nueva Comunidad
iBienvenido! Has//egado alparaíso de /05 ;uegos. alnirvana de /05 géneros. a la posada de/guerrero.. el/ugar
donde túmandasy eres elrey. Pide y se tedará. Pregunta y serás contestado. Tuya esesta seccióny para tise
mantiene viva. Olvida 1115preowpacionesy disfruta de tus ;uegos favoritos. como siempre soñaste..

Estrategia
Gestión. organización. análisis. administración, táctica...estrategia.¿Te parecen palabras aburridas?Pues entonces te has
equivocado de sección, amigo. porque éste es elsancta-sancforumde los estrategas !J nosotros nos las gastamos así.

IOfi " ICROMANiA

Prepárate pa~guerra de1iniliva ]

mACTUAUDAD m«fNDWAR» mTOMA FORMA EN Pe.Originalmenle. el desarrollode domClancy'sEndwan fue
anunciado únicamente para consolas, pero afortunada­
mente, Ubisoft confirmóhace unpardemesessuapari­

ción en pe.Desdeentonces laexpectaciónha ido creciendo y,
conloque se va sabiendo, el juego sehaconvertidoen una de
lasgrandes promesas delgéneroen2008.
Toro Claney y algo decienciaBaión
El sel lodeTom Clancy anunciaque el guón del juegotendráel
característicoestilotrepidante del autor norteamericano al que
diolugar con su novelabélica "TormentaRoja". En «EndWafJ la
historia nos lleva aun cercanoano 2020, en el que, mientras
EE.UU., Europa y Rusia compilen por losescasos recursos del
planeta, lacreciente tensión internacional acaba estallando en

... Parece que ftWorldinConflicb va a tenerenftEndWaru unserio
compelidor, con unplaníeamientu similar enunfuturo cercano.

1 : "

iNumancia na caerá!
mDESCARGAS e MOO«ROME: TOTALWARu

e Ya esli Iis!<J dheri.. Tolal War:a una tgnverJj~n mmpJeta para
IIRome:TotalWatllv1.5 enlaquerevlvirásbuena parte de lahisto­
ria de la PenCnsulaIMrica entiempos delImperio Romano.alman­
dode pueblos romo los celUberos, turdetanas, llefxetes yedñenos,
El rigor hist6riro es encomiable, pennitiéndote vivir lalegendaria
resistencia de Numancia o cCH1vertirte enVirlato para acaudillar
lastribusibéricas y detener a las legiones romanas. Luego podrás
marchar sobre Roma conAnlbal. Tambiénpuedes liderar a losro­
manos. cartagineses. griegos., itálicos, padmos ygalos.

~ lo encontrarás en: ifw.ce/liberos.rrl!t

... El despliegue audiovisual será deslumbrante,con
gráficos 3D enaltadefinición y efeclos decine.

un conflicto armado. Apartir de aquí ern­
prenderás una campaña,la de una Tercera
-t definitiva- Guerra Mundial quese deserto­
liará en variosfrentes aescalaplanetaria.

Las batallas alcanzarán un gran nivel de
detalle e involucrarán a cientos deuni·
dades. Lagranmagnitud delosescena­
riostambién seráunacaracterísticade
KEndWar»,mientras queel interfaz,se­
gúnasegura Ubisoit, tepermitirátener
bajocontrol todalabatallaenmedio
delcaos. Enfin,ésiesque dónde
ibaaestarmejor laestrategia
que en elpe? ¡Seguiremos x
informándote! " ~~'
---------_._--------/ e- .
~ MÁS INFORMACIO",:

WlI1I'lomdallCy.rom ~

-_ . . _- :~,,'



e «f'IrdiIIopcs_dtlts~• .am_~ rMl ....
Como \'lIsabrissihas'listo ti prewiew deeslemes. estáde5am:lIalIa
porUbi MontreaI con latetrdogíagrjfic;¡l~~ laseriecRait­
bow Sin.Au~ mspirado enlafamosa seriedelalele.enel jJep
serás 11II~ per-sona¡e que tiene rpeupIararlaisla Yhablar con
losprotagonistas, para descubrirSIlrelaci6n con losx:ontecmen­
tosdelastres primeras temporadas delaserie.. Notaita!\,brnpoto.
Impadantes escenas deacción YSlISpefISe. Siquieresmantenerte
aldiaenlaidtima etapa deSIl desarrollo. descárpte elwidgeI del
Juego Yrecibe vídeos ynoticias enbJesaitorio.

Bájate el widgel de PerdidD
C HERRAMIENTASe WlOGET---------------- - - - - - -_ -----------------_.

.. En c01ristmas Quest In. jlgaris una-m.:a gratiQ dearte
ctbico cuyo probronista e!i 1ft gnomo con bastante mab lIQ.

Q COMUNIDAD o MGOS AMATRIRS

El día a día de los gnomos

_...-- . - . ---- ---------_ .. . _.. _.. - - - _.
() Más información:~cWld.84'71

o A. 5la~ P¡,pa Noeli6eOerU _ de!IraAYndII,..,.,. hl­

munlIlDIl!Dn para lap"'Um lUriDt OII'J cosa son yasus gnomos tra­
bajadDres. quenodescansan enlodoelañopreparando los regalos Y
atendiendo las peticiones másmólibs. Sí,si.tienen todoUllDI pan
hacerlo. peronocreasporqueinduso un tnhljo tomO ~e puedere­
soltarde lomis emesame.Deseirpteesta -mura g¡tuib. «Christ­
masQuest 1111 YpodrásCCH1trDlar a unode estos~ticosseres en
unaroeambolesta historia cargada desentidodelhumor.

Aventura
Este es el club de 105 aventureros y 5; eres un
devorador debuenas historia$, con tu ingenio
ynuestra ayuda conseguirás seguir la pista a
esos enigmas que te traen de cabeza.

Personajesda~

ClPart enel dtb¡

/xomunidad ª-micromania.es

D ADEBATE EJ FUT1JRAS AVENTURAS

E
n losúltimos meses se estánproduciendo entrañables
reencuentros con gran cantidad de protagonistas de aven­
turas clásicas que.pensábamos, 00 vdveriamos aver. En

realidad es algo habitual, ya que un personaeclásico tiene una
~ón de fansasus espaldas. Lapolémicasurge cuando se in­
tentanponer al diaestasaventuras clásicas.Hay diferentes en­
foques, cadauno con suspros y suscontras.
H Ion, D rerit/ e
la variante más común consisteenmantenerla
esencia del clásicoyadaptarla empleando
latecnologia actual. Es loque se ha he­
cho, porejemplo, con «PrinceofPersias
o«5imon theSorcerer 41.

Pero otrasveces vemos unpersonaje
conocido en un juegocompletamente
distinto,comoen desure Suil
Larry: MagnaCum Laudes.
Pero su continuación,
«BoxOllice Busb , recién
anunciada. romperá
con esta mecáni­
ca y en palabras
de suscreado­
res, Team 17
-la gente de
(Wormsl- será
una aventura en loda regla, ein­
cluso recuperarán al "Larry" ori-
ginal, Larry Laller, en lugarde a
su sobrino. ¿Cuál detodas estas
"visones' tegustamás?

o DESCARGAS o PARCHE«AGE
OF EM PIRES 1Il:lliE WARCHIEFSII

OLa~en:

us,blIzurd.COIlII'SupporV
lrtide.Jm/?artídeld=21J49

O DESCAIlGAS
e p"RCHE«5TARCRAFTII

e Y'"12 dispanlbl, elnu,v, p~rtfNo que
actualiul lAge ofEmplres111:TheWar­
cbJetu ¡la versl6n lO4apilra arreglar
laI'lIlntrabllilbd conelpolOdetuecoy
permitir que puedas jugar conmapas
personalizados enmodo mult ijugador
onIine. La Ktuallzaclónlleva también
unbuen pw\ado demejorasextra.

Cllo mrontraras: age«lmmunify.com
~'I!:S_ ¡p..a5pl

5tarcralt al día

El imperio
asegurado

~ i..,em Jr""".o:IIb para«StJr·
erafl h f'!instal¡nOO cStarmfb.osu
eIp¡nsi6ndlrood Wara.~á mejor
quemtJIes elpafthe qIH! loitctIlaiza
i1li wenión LlS.2, quecontiene todos
lasactllaizadDnes publiudis IIastIIlI
fecha pan quenotenps probIMlas de

"""""""'.

Ponte al día



Acción
En esta seaión Jos afidonadosa la aerión tenemos un lugar de descanso y reunión entretanto
combate. Siéntate, rora tus heridas. recobra fuerzas para ID que te espera y confraterniza con
nosotros. hermano. En elpróximocombate tal vezno estemos enelmismo bando-

--iPor fin en cas/ellano!
~ ~ ~

e [l[SCARGAS e 1MORANGE flCIlI

e ".....~SI!~ de qllf

.HaIf-tlfe 2:Episolio 2a noestaba dobb­
do al ustellano. perocomo ~ te_.
damos, 'hI:ve M hedIo ta50 I losafielo­
lYdos r M pubHado I IJil'Iés de b red
Ste.vn 1m paquttep.1r1 aftacireldobIa;e
bnto" .Epbodio b CQfIlO I .PortII• .
iAhonyanolienes eICUSIS p.1r1 no;..pr
I estlI5l1YJ1V1icos jwaos!

Cl lo e1IU)ilbll is en:
www.st~com

Al mejor postor
- --

G ACT1.W.IDAIl IiJ .MERCENARIES 2:WORI.D IN F1AMESII

Tras elerito logrado ¡xl" cMerc:enariesl l!fl consolas. PaOOerr«;
Studios sedecidió por lanzarsusegm:1a entrega también en
Pe. 8 juego ofrecía ~bertad de acción tiroteos ymsores al

me;.x posto( acortllo3ñadas del.Ila vasta panoplia dearmasyvehí­
aJIos. Bien, pues eso misoro, pero encantidady con 1mcaklad delo
más prometedora es loque parece reseoarrcs este cMeocenaries2:
VJbr1d inAames), Pero hace tieflllO q.JE! no se dice nadadesude­
sarrollo. así Que ivarTKIS acooocerlo Ufl poco rT"Iejor.
'nt~radivjdad total
Paraempezar, elguión deljuego flirtea cm laactualidad inter­
nacional, loQue sindudadespertará lacuriosidad amás de
uno. Verás, los escenarios recrearán ñemeete elpaisaje deVe·
nezueta un paísque -segúnla historia del juego- se converti­
rá en una zona deguerra alcortarse el suministrode petróleo

. queexporta alresto delmundo. Varias pctencas in ~ad i rán el
paísy tratarándehacerse con el petróleo. Un entorno, enfin,
que será perfecto para Queunmercenario, "como tu", se gane
lavida,Tusdecisiones,y aQuiéndecidas ayudar.determinarán
qué facciónestualiaday cuálestuenemga.y podrlanafectar

.loTodo enloststenarios pcd¡i quedar cIesbuídD
porefedo de loscisparos r~ explosiones..

al transcursodelaguerra enunsentido u
otro. De estemodo vivirásuna campaña con
undesarrollo abierto•

Peroloquemásllama laatención en lo
relativoa los escenarioses el grado
deinteracción. Losdesarrolladores
aseguran quepodrás aterar muchas
cosas yquetodos los elementospo­
drán ser afectados por tus acciones
ypor tusarmas. De ese modo, el
paisaje puede cambiaren un abriry
cerrardeojosdebidoatusacciones
olasdel enemigo. [1 listanque «Mer­
cenares 2>se ha puestoesmuyatto,
lapenaes quevamosatenerque
esperar unos cuantos meses
paradisfrutarlo aún-se aca­
bade retrasar- . pero porla
informaciónqueyaseconoce
eljuego prometeosersón a
raudales y. esta~ez en pe,
¡Bienvenidosea!

C> MÁs INfORMlrClÓNEH:
..........,.".



I!J lirlm/V /ortrradiw. 1ft usrIwH __ mis !I MdIl!lIlIlI'lI que de
kFbgr\atok Online. , han anunciado que este mismo aIIo planean
lanzar supróximo juegomasivo onIine: kRequient: BIoodyrn.ve».
Setrabl deunjuego orientado alpIiblico adulto e inspirado en el
génerodeterror quepromete trasladamos a unmundo plagado de
criaturastenebrosas ~ sangrientos combates. Por ahoras6Io estj

displ>nible enSIl web unvfdeo promocional pero, silattlriosidad te
puede, también puedes regisIm tu dIrecdón decorreo eIectrOOico
para recibir más inforrnaci6n. SI eresunseguidor de lasperts de
terror ~ laliteraturagótica, visita la web porqueenesteentomo te
vas asentir como entucementerio favorito.

Requiem: BIDDdymare

Muy pronto.- iTerrorifil;O!

Edición de ta/e,,;onista !J nueva web
Por finse haconfirmado lalecha delanzamiento, Que se espera
para el20rle mayo ytambiénse ha desvelado loque iocluirála caja
metálica de la "Ediciónde Coleccionista'
que, deseamos,se edite también en
España Unpoema de R.E. Howa rd.
un lib ro dearte de128 páginas, la
bandasonora oficia!, unmapa en
cuero deHyboria. cinco invita­
eonesdetiempo limitado para
tusamigos ydosobjetos para el
juego. ¡Casi nada!

Además. sielinglésnoes tu
fuerte, acaban deestrenar una
página promoccnat en caso
tellano, donde podrásver los
últimos videos y capturas y
enterarte delasprincipa les
características del juego.
Desgraciadamente lapági­
naprincipaldecomunidad
sigue estando sintraducir,
eso si. una vez más.en­
contrarás 111 buen apa,u
en alguna delaspágilas
de lacomunidad esoa­
floIa del iuego.

) lo eroCUl,lr.. ás en:WWlI'.fangamillg.comI
fileinfdphp?filad--2935

-- -- - - - - - - - -- . -- --

I r si_ 111n..~~ .a.mál:l con
S1151.,,,,,,, de.cal ofDuty 4.. bm­
'" puedes JIfObar las q.Je id Softw¡n tia
lIpdo !lila mf pan.EMmy Territory:
lIib bu. Además de la5 prop\is~
-.rienlas, sehailcUdo 11\ packpara ""
.ledastiseIiar tus propiBteItur3$ y así
n a1;.ego el~ queprefletas.

) Lo diCOilt ,..ás!tl:
~44751.html

J Si!lil hasli5in.tiJdo lD!T,plet'''''''llPde «Call
I Duty 4••siempre le queda la opción de
"'W tuspropios mods conlas herramen­
iSque lnfinityWard ha puesto a dispo­
elén del publico. Podrás diseñar lodo
luel1Gque desees tanto para el modo
dividual romo paraelmultijugador.

~ás para creativas
10ESCAIlGAS
, ffHEMY TrRFlI'TOf(Y: QUAXE WARSlt



too elderrape, lJl espectacular~ amarib, 1XI GT con lila

potencia brutal Yun uti\itaoo preparado para laac:eIeraC:tn Cada
uno deosccctes ceece difet'entesCOflW1aITientos. pero en~
eSos bastacon pisar aI000o ygirar levementepara que se inicie
elderrape. Como enelresto decalegorías decRFactorl puedes
activar elcontrol detracción Yotras ayudas para ir haciéOOote a
su pilotaje. realmente divertido silegusta ircasi coostantemente

cruzado en las curvas como en losralles. Por~o. cceoes
competiren elnuevo circuitoen carreras defindesemana o
correren loshabituales deMonza,Barcelona oNurburgring,
ya sea en invidi'vlJaloen multijugador. lA Qué esperas?

Velocidad

Deja lus huellas en el a¡'a"O I

Te gusta pisarle, ieh..? No vayas tan deprisa y deten unmomento tu vehículo. Mientras estás
repostando puedes ver qué asuntos son 105 que semueven en nuestro género favorito.. elde
losamantes de la velocidad. Tenemos lo último en prototipos y repuestos.

D OESCARGAS El EXPANSIÓN cRFACTOR»

P
aracelebrar ¡:orfinij.Je .RFackn llega en(M) a través de
Virgin Play nada mejor (JJe una rueva expansión, cRFactor
Drift RedJtionJ.En eIa podtás piktarcoches preparados

para derrapar iAjusta el'ItlIante para ser rápido con ladirección!
Vnos aentDs mches!J~ nuhas gomas
Esta expansK:r1 añade tn IU.'W c:irWto "Euro-Iq" yeuatro rlJl!YOS

b6Iidos: un descapotable rojo.~ sirlecorro loma decontacto

Atesoras riquezas, poderes y habilidades para llegaral máximo nivel pero sabes que lo
principalescuidara tu personaje. Si es así. es que eres un auténtico forofo del roL Através
de tu avatar podrás realizarhazañas dignas de leyenda. Encuentra aquí tu destino.

l ondoruya en lacalle, cMythos)está
leiosdeQuedaren alg:> anecdótico.El
proyectoya estaen ase detesteo yno­
sotroshemos probado labeta.
Mas parnuml quepoi «Diabla»
Con unaacción cuyo estilo vuelve are­
cordar alveteranoc!)jablo), yen una
perspectiva soeétnca. cMythosJ se de-
sarrollaabase de'cuests'. Enéllama-
}'OOa delos escenarios se generan alea­
toriamente, permite crear grupos y
cada personajetiene montones
dehabilidades para escogeL El
estilo gráfico también recuerda
acOiabk»,pero con lila tecrc­
logia puesta al día.¿Prome­

tecoc verdad? Pues hala,si
QUieres pruébalotúIl'ismo.
aun estásatercodeiflten-­
tarsumartea labeta esoela
página web del juego.

D ACTUAUOAOa «MYnlOS. EN DESARROllO

Tarvez recuerdes Que cuandoF1agshipSludios estabade­
sarrollando latecool<¡ia decHellgale:London), idearon
UfIa curiosa manera deprobarla.Utilizándola como base.

comenzaron adesarrollarotrojuego llamadocMythos) que les
serviria para per1ectiooarelsistema online. Perocon cHellgate;

u. _

ibmDI
Más polencia
III YI KIJ disponillle el primer pitdlr~«.(11, wnI» que 'fiene amejorar ti rendi'
mimoenlos~ dedobIl! nliclto.
Ahofill se pu~ elegir entre salidas desde
parado oenftlnnad6n, mientm que la lA se
lIa optimiado para multar mis desafiante.
.. --------------------------_... -
O loencantr.risen:~.....~



. - - - - -~-. .
, -1';" ••

D lDs maf V~
ranDS mMlamnla
saga «Spe!dbaflJ"
unfuego deportivo
Yluturista inspira­
do en la pehcula
~Rorr erba rr ~ que
tuvo un¡roméxi­
loenlII'lleMdotes
Amiga. Ycomoleadelantamos ya ennoticias se
prepara LIl ·remaR~ tSpeedBall lotmamerJtb .
Ya puedes probarIn COOllll;l completa dtmoI!ll Ia
quetlescubrirás qut sucandad Iécnica estápero
que lIlIIY aldlaJ mantiene la legendaria Jlpbi­
rldad del original conunaacción Irepidante.iD
modo multijugador prometeseraIgD~!

C? ~~~~_~_~

Deporte-ficción

------------------------------

condiciooes de la Bata lla de Inglaterra. la lAy lasocesión de
acontecimientos harén al juego especialmente interesante,
permitiéndoteentrar en lahistoria con tus acciones. Pero sin
duda, la más insólita revelación que nos hace Oleg es QUe.

en contra de locerrado que era.•Il-a losrecursos deeBoBt
estarán abiertos atoda lacomunidaddeaficionadosaloesa­
rrollo de mods. ¿fe imaginaslade modsque seharían?..._. --_ - . - _-- --------_. _. _.. -----
Cl MÁS INFORMACIóN:~com

carlas bardas, También senota que los mejores
jug¡¡dores recurren asutecoca para irse en elLOO
contraunoo disparar, con mejores desmarques
para las careces ypases alneco. Otro fallo que se
ha solucionado son~ pases absurdos que
se dabanalencarar aportería, cuando laopción
lógica era intentar 111 disparo apuerta. Aunque
loideal seria vdver aempezar latemporada con
una instalación nueva actualizada, este parche
respetalas partidas salvadas.

Tú estásaquí por alga. Tus amigos no te comprenden. nientiendenpor qué es tan importante
para ti disfrutar de horas de vuela.. iDesenun submarino. oen un tanque? ¡No te preOaJpes!
Sabes que aqui compartimos tu pasión. Sube a lacarlinga 9ajústate elcinturón con nosoblJs.

D AC1UAl.lDAD D NOVEDADES EN «STORM OfWAb

V
amos aapro.oechareste mes para px¡ertealOO. con los
datosmásreceotes que sehandado aconocer sobre el
.Slorm alWar. Battle(Í BritairIJ. demaoo de su diseña·

dor. 0Ieg Maddlx Antesdequetesubalabílirrubina. tranquilo
que aun 00 sehaconfirmado fecha para sulanzamiento.
Desde los Dia del Aguila hiI5tJ elfirlill
En el juego habrá al menos IIaparatos p«Itables -auoque
se apunta hasta a 30-, incluyendo algunas delasaerona­
ves italianas que tomaron parte en la Batalla de Inglaterra.
Como era de esperar, Maddox Games está desarrollando
modelos rigurosamente detallados que podrás pilotar de
los cazas británicos Spitfirey Hurricane. el alemán Me-l()9
y los bombarderos Stuka f-e-lll, JU'88y Biemem Por lo
(J.Ie hemos visto, el interior de las cabinas estará recreado
con un realismo jamás visto, la sensación de inmersión
total. El diseno para progrese de la campaña es dinámico,
al igual que en cIL-2),aunqueestavezcon unalcance y pro­
fundidad difícilmente comparable. Asi, la recreación de las

No tegusta perder nia la5 chapas. ¿cierto? Entonces llevas canti,a el espíritu deportivo. La
competición es lo que nos une y, a la vez. lo quenas enfrenta_ T,enes la victoria a tu alcance
pero vas a tener que sudar la camiseta. así que_ ihala, calienta que enseguida sales!

Juego al ataque_

e DESCARGAS
o ACTUAUZACIÓN 2.0 . F1 FA MANAGER OS»

Deportivos

Yahemos sobrepasadoelecuador dela
temporadaysitodavíanoteconvence
eljuego detu equipopor muchoque

pu\es latéctca Yapuras losentrenamientos.
es elmomentodeinstalar elsegundo parche
oIicial. queactualiza (FIFAManager 08) ala
versión 2.0. Ynoes unasimplepuesta aldiade
labase dedatos, sino que reprograma por como
pIeto lasimulación durantelos partidos para que
la LA sea de lomás realista.
Dt butA' rima
En fASports han tomado buena nota de las
correcciones propuestas por los usuanos en
los bros 00Cia1es paraajustarelrnXor de~
i1QCUI esta actualización. Una de las constan­
tes en el~ deataque era larealización de
pases demasiado arriesgados ClIaIdo lomás
fáa era lTIOierIahacia atrás o incluso mentar
una jugada personal Ahora hay más paciencia
para a~rse en corto. cambiar el~o bus·



Más que enningún ofro sirio. aquí síque es imporlan!e participar. Haremos que tuvoz se Diga en La
Comunidad y podrás contadar con otros jugadores. Este es tu punto de encuentra.

e LA MEJOR DE LA HISTORIA
DE «8/DSHOCK» surgió en los
últimos meses de desarrollo.
Duranteañossólo nos concen­
tramos en la jugabilidad....­,......11.....

Lenguas
dé tral

o BUSCAR FlNANOACIOH fS
UN fiRAN OOWR EH El TRASE·
Ra, como ir a la universidad.
Al final todo elmundo va a la
universidad 'f'OIuntariamenle.
porque tiene su recompensa.
Yo he idoa la universidad de
losjuegos Yestoy satisfecho.
..........dv-...5Iarp.-- -.......,.. ,...

e si PERMmMOS n ROMANCE
entre personajes masculinos y
íemeolrcs. pero como en el
fondo SCJj un cinico. no viene
acompañadodelcoro de violi­
nesy,en algunos casos,puede
ser nocorrespondido que evi­
ten que el jugador disfrute del
ya clásico "fundidoanegro'....­_, :1 ' . ........~_~. ;_,.

e CllED auE LOS QDNES DE
..DIABID» eran sólo eso: po­
bres imitaciones. Para crear
unjJegotan bueno o más que
Diablo, tienes QUe averigua¡
qué es \o~ hace que Icf,
action--RPG resurten tan di'fer­
tms Ycomenzar porah!........

....;a. ..IlIoIO'-

e «8RDTHEJ/S IN ARMSIJ ES
MÁS [DMa STAR WARS, en el
sent ido de que conoces a los
personales a través de una
saga, y menos como James
Bond. en el que tlenes al mis­
mo personaje pero erJ entor­
nosdistintos.

e MI siJEHo ES OfEAR ESE JUE­
GO PEllFECTO QUe haga llorar de
emoción a la audiencia. Creo
que La fórmJla probablemente
sea una correcta combinación
de ccetos del ¡~rio, 1S1
saño doble y IXI "pawer·uP·
ceooomeros tek:l esperes.....­........ ....,..
e OUEREMOS MAKmlfRHOS
HEUT1WES. pero es difícil
cuando se trata de un tema
[como elcambio climático] en
oonde lodoelmundo opina, y
los cielltificos no se pooen de
acuerdo...-....""""...~.m. A""'''''''

e NO HEMOS nfABAJADD EN
EL JUEGO WNSTAtmMEHTE.
De hecho, lo hemos retoma­
do unas tres veces. la última
versión data de2004.-­!IIlJIando dtll1klb HtIhmf--..

--

, .

[

on lM1 Ala Crivillé eeca­
bezarocel campeonato
de 500 ce. la velocidad

estabanen pleno alJl!'! en1997.
Perosi dercarros la portada
a .Redline Racen fue porque
prometia ser un juego genial
amo después demosIraron bs
chicos deCrilerion ShxIios.

Aquel rúmero 39 encerra-
ba mucho, mucho más... Fbr
ejemplo, las previews del pri­
mer CColi1 McRae Rally¡ Yde
.Ubio. el juego basado en la
r'Il)r-e!a dePtiIipK.Oick. Por su
parte. la a:tuaidad nos llevó a realizar un inlorme sobre tar¡etas
3D con las\tlodoo 2de 3DIx como~s. iQué t~

En las~ destac:aba el análisis de In)de bs mejores PJegos
de kJcha YWl en Pe,.flltüJ8 Force•.

Peronotodo eran oovedades. dehecho asetsrosal retomo de
tnJ de lasg¡¡mdes figuras. David~ quiennosdescubria SU
inoo/ador pro,t>CIo cV2()()(h, icon acción Ysirrolaci6n de vida!
Las páginas conckJianconlassolucionesCOfl1lletas de dosdast­
ros, .Lands ollore11I y .1he Curse ol Monkey islaM.

Cambios a
lada velocidad

El espontáneo
" Acabandeanunciar «10mb

RaiderUnderworld» y.
como siempre. ya estoy
yendo al gimnasio para
estar tan ágil como lara
cuandosalga el juego...
¡Qué esclavitud! "

Q ¿Quiere; sernuestroEsponUneo1
Manda tu1010, tuoombrey.tu lrase
a laeoo1unidid ~micromanlU5

: DanielGil Antequera __"""""
: lnaki Carrascoso Sanz _ GuipUltOa
: Tinc AItlb3s _ ....__ térida
: "'arcos Castro Femánde1. _ . ", Luga
: tuis Alberto delomaDntalba " Madrid
: Jesüs VICO Ziltra "".."...__" Madrid
: JuanSalYador"'awelaPérez .• Sevilla
: Antonio Campos Baena Soria
: Paco Jurado Gil _ ....._* Valencia
: Ini~ SinatGonLilez .._ _ . _

: vrctor GardaMLiIol ...._ """"
: M' Jesés Gama fdez.._ ACoru.

CONCURSO . UNREAl TOURNAMENT IIh.
JUEGO .uN!lEAL TOURNAMEKT111.PARA Pe
José Ramón Maturana _ Ilarcelona : Alberto Ochoa GonnIIez _ Madrid
Carlos.J.Mer Barbero _ llarceIorIa : Javier PmzGareía ....
l!obertoNmrroGutiéffez _ Cádiz : l:.lrIoslaiooel.edesma _ ....
PauI.lertrings Ciudad Real : Miguel Llri Arán .....

Anlooio JesUs NúfJez __ CónIoba : José fmesloPascualPadia_ Murcia
.Iu.vJ sera Malina _ _ CónIoba : Dolores FemáncIel: __ ""'....
.los'Antoria Ldpez Marm _ Gtwcla : Ailor GaIego Martín __"_
Vlctof Mar1IeI tobo Soria _ Iloesca : GI*rmoBorras ltIertas _ Valencia
.José MigIlel AIutil _ _ la Ricja : Israel Hemández l.tMtíne.l _ Valencia
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D PES 2008SI4lOOdrá todauna ifIxw.:tción en cuanto aMboIcenso­
ero, Descubre cómo se contrdará con mando y IllJll:hako, elsistema
de flchajeso los partidos onIine en unreportaje excItJsMl.

O SuperSmash Bros. BrawI proolo aterrizará en Espat'la yNintendo
Acciórlte presentaalgunos delos personajes másil11JOrtantes deeste
fenómenodelosvideojuegos.
O Póster de Nanrto '1 Nomore Heroes deregalo. para losfans delos
ninjas jcwenzuelos '1/0 lasespadas láser.

D Ya laventa por 2,99 4:

El fútbol es distinta en Wii

iiiVuelve GrAl!!
e En portada: GTA IV. los chicos de
PlayManía han iugado en exclusiva con
elnuevo Gr.md Thelt Aulo para PS3

O Vuelve la metor lucha.Unrepo
con los juegos que van a pegar más
te: Streel Figllter IV, Dragon Ball Z Burst
lim~. Tekken 6,5001 Calibor IV...

O Comparativa. Ponen frente a frente
a losmejores shccten subjetivos para

I PS3. para que sepas cuál es elmejor.

e Guías&Trucos.SoIucionespara Ber­
nout Parease. De~il May Cry 4, Ratchel
yClank. NarutoUllimateNinja2.

e Ya la venta por 2,99 {

iSortean 10D consolas!
D luévate unaconsola gratis! Comprando este número
de Hobby Consolas podréis participar enun súper-sorteo
de nada menos Que lOO consolas. ¡No lodejéis pasar!
e God 01 War llega a PSP: uno de losgrandes héroes
dePS2 se va a pasar a la portátil con una eveníura que
mantendrá toda laacción desus antecesoras.

D Wii flt ¡EN fORMA CON Wii! la próxima revolución de
'Mi es unilIe80 que nos reta ahacer deporte. Los chicos de
Hobby ConsoI.as ya lohan probado.
O Póster doble: Star Wars: El Poder de la fuerza y
No More Heroes..

ElHobby ""'"""' 198.
illavent1 el22defebrero por 2.99 4: .

e las novedades más esperadas. Computer
Hoy Juegos analiza loséxitos Que nos esperan
en este nuevo ano. Maravillas como Alane
intreDark. Turok, Crusaders Thy Kingdom
Come. Tuming Poin! Fall 01liberty, El Uni­
verso en Guerra. Vwa Piñata.Hardlo Be a
God. l os Sims Historias de Náufragos...
¿Quieres más diversión?
e Test Computer HoyJuegos somete
a todas lasnovedades a su riguroso la­
boratorio: 24ordenadores distintos y 48
pruebas de rendimiento con losmejo­
res procesadores y tarietas gráficas.
i.funcionarán lasnovedades en tuPe?
e Juegos de regalo. Este mes Compu.
terH<rt Juegos OS regala Ecooorric War.
Wl órvertido~ en elQue tendréis quegober­
nar un país yconvertino enuna superpotencia.
Je atreves?

ULa hora
de la acción!!

••
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la comunidad !. ClEl PUNTO DEENCUENTROPARA TODOSlOSJUGADORES

Sedebea unfallo enlaselección
de calidad gráfica dentro de las
opciones dejuego. Ve a "MiFJFA
08", opciones de juegoy espera
a que llegue la panfalla de slste-

FIFA 08
Gr;jfjcos en baja calidad
He configurado todas las op­
ciones gráficas de (( FIFAOSJI
al máximo peroaúnas!lospar­
tidos se ven en una resolución
muy baja con texturas de baja
calidad y lo extraño es que la
demo se veía de maravilla. Ya
he actualizado los drivers y el
también juego con el parche
oficial. ¿Cuál puede ser el pro­
blema? _ Felipede Ma rcos

idenlificada como DO, puesto
que es la correspondiente a la
versióndedescargadigilal.

Tienes una versión más actuali·
zada que incluye nuevos jerseys
y la base de datos con los últi­
mos traspasos en la dirección
Jargedownloads.ea.comlpub/
palcheslNHLOBlNo olvides se­
leccionarelparchedelacarpeta

- -

DEPDRTlVD~ -..

NHL08
Nuevos fichajes
He intentadoinstalar el parche
para actualizar ¡¡NHl DSn que
viene en el DVD. pero no con­
sigo que fun cione. No he cam­
biadola ruta de instalación por
defecto, aunque como es una
versióndedescarga digital por­
queaquí noha salidoa laventa
nosé sipuede serunproblema.
_ Miguel Palomo

IIII!II!!!

Comienza pulsando el freno.
Después tienes que usar elmar­
tillo en la palanca defreno para
conseguirqueelascensorfrene.
Cogeelcable quehay enelsuelo
ycolócale en [a parte fro ntaldel
motor. para frenarlo. Por último,
usa labarra enla cuerda del pa­
neldecontrol para Que elascen­
sor se detenga definitivamente.
Cuidado porque no tienes mu­
chotiempo pa ra todo.

Reprobates
El ascensor
He empezadoa jugarhace poco
y llegado hasta el segundo día
en llReprobatesn. Pero aquf
me enfrento a un reto que me
tieneataseade;tras entrarenel
ascensor, no consigo pararlo a
tiempo. ¿Quétengo que hacer
paracontinuar?_ Ramón H.

Tengo unproblemilla coneljue­
go «Blacksite: Area 51)). Todo
va bien duranle la instalación.
pero al ejecutarlo me apare­
ce un mensaje error que dice:
"No se puede iniciar la aplica,
ción porque su configuración
es incorrecta". Y nada más.
Lo he reinstaladovarias veces,
pero todo sigue igual. ¿Podéis
ayudarme? _ Javier

Este errornose produce porque
tengas un hardware por debajo
de los requisitos, sino porque no
tienes instalada la última ver­
siónde los controladores PhysX.
Sí, aunque no dispongas de la
tarjeta. son necesarios para ha­
cer funci onar el juego. Puedes
bajártelos desde este enlace:
www.ageia.com/driverslPhysX_
llLl3_SystemSoftware.exe.

Humorpor Ventura y Nieto

Consultorio de juegos
Pregunta, pregunta... quepara eso tienes estaspáginas. Por fin se acabaron todas las dudas
sobre tus juegos favoritos. Aqui encontrarás toda la informacián que pidas de tugénero preferido.

Blacksite
Misión abortada

Ya hasalido unparcheoficialque
al parecer soluciona ese tipo de
problemas. pero si aún perdura.
puedes proba r otras opciones.
Bájate la versión más actualdel
GamesFor Windows Uve desde el
serviciode actualización.Ysi te­
nes un procesador AMD. lal vez
debas instalar los últimos con­
troladores desde su página web,
www.amd.comles-esl porque el
juego se muestra incompatible
con algunosmodelos.

GearsofWar
Sabotaie LOCU5
Meacabo de comprarel«üears
of Warll y cuando entro en el
menú, a Jos 30 segundos el
juego salea Windows. y sí, mi
ordenador cumple con los re­
quisitos. ¿Podéis decirme cuál
es elproblema? _ Marees B.V.

U 4 MICROMA"IA
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Tienes Que crear un día de ca­
rrera con la opción de multiju­
gador. l uego debes elegir sivais
a competir con los coches de
vuestras respectivas carreras o
-si en su lugarserá una partida
igualada- con coches de serie
de la misma categoría. A con­
tinuación. entra en tu Od ia de
carrera"yenlas opcionesselec­
ciona el tipode juego no clesíñ­
cado porque no puedes invitara
la listade amigosen los juegos
con clasificación en juego. De
nuevo enelda de carrera pulsa
la tecla "M"para abrírel centro
de mensaes yacceder a la lista
de amigos. Ahora yapodrásen­
viar invitacionesa losamigos de
la lista. Que las recibirán como
mensajes quedeben abrir para
aceptar la participación en lu
diadecarrera.

VELOCIOAO .

dos. en lugar de emplear mo­
tores Que lo harían mucho más
costosoydifícildemantener. Su
precio base es de nada menos
que1900 i imá5105 gastosde
transporte desde Canadá! Eso
sí. incluye el chasis. el asiento.
elmando acelerador. la palanca
devuelo y los pedales. Puedes
ver más detalles y unvideo en
www.mydreamfJyer.com. Ysi
ves los videos QuehayenYoutu­
bees fácilencapricharse.

Need For Speed
ProSlreet
Retar a losamigos
Aunque entramos varios ami­
gos a la vez a los servidores
oorrne de tlProStree B luego no
podemos crearuncarrera para
nosotros, cadaYeZ que intento
pooe:r enmarcha "undfadeee­
rrera" ellos no pueden enIra1 a
élLcómo JHledo hacer que fun­
cione? JavierGartíiI

-

•. ' " " "

" " ..
NBA Live 08
Los últimos fichaies
Mehasorptendido quela base
de datos de . NBA Uve Os.
esU bastante pasada de le­
cha. ya que ni apareee Juan
Carlos MIabomba- K.warro en
losMemphis Grizz\ies. ¿Existe
alguna aetuafuxión de todos
losequipos de la NBA pa~ no
tener queir creando unoauno
o realizando los tnspasos?
a J.$\I$ÜIpI1

En lapágina WWW.nbHI'l'.CDm

puedesercurtrar unparche que
actualiza todas las plantillas de
la NBA y por supuesto. inclu­
f! a Navarro en los Memphis
Grizzlies yGasol reoéfl llegado
a los A.ngeles taers. lasesta­
díst icas tambiénestán al dla.
pero no olvides que siempre
puedes editar a los iugadores
para alustar los porcentajes.

Enefecto. síque existen. aunque
la mayoría son muy caros. Pero
si realmente te interesa acaba
de ser presentado enel CES 08
el modelo Dreamllyer. Se trata
de un ingenioso sistema baso
cutante relativamente barato.
gracias a que funciona con el
peso deljugador y la fuerza que
él msmo ejerce sobre los man-

luerzas GYla accióndel juegn.
aunque siemprepara juegos de
velocidad. ¿Habría algo pare"
cido para simuladores de vue­
lo como «saclñe f ightersll o
{{fligbt SimulatorX»?_ J ~són

Siéntate a volar
La fuerza Gen tu silla
He visto en Intemet videos so­
bre asientos de simulación con
movimiento que traducen las

En realidad. Okku es invencible,
en tanto no lo deblites primero
veecieodoa uncierto númerode
espíritus desuejército. Antes de
comenzar lalucha.asegúratede
volver rápidamentejunto alresto
decompañeros de!!rupo junto a
las puertasdelaciudad. De este
modo tienes~ posibilida·
desdequesólo te siga él junto a
una parte de su ejército y te re'
scltemássencillo derrotarlo.

SIMULAr/OH _

NWN2: Mask
ofthe Betrayer
Me encuentrojugarMio elprimer
acto de fl Maskof theBetrayent
y no consigo derrotar a Okku,
elDiosOso. Da igualcon quéle
ataque. parece que no le hago
daño. Creo que he cumplido
todas las misionesanteriores y
ahora ya no sé qué más hacer.
¿Sabéiscómo puedo vencerle?
a Alejandro Femándn

Nos gustarla ayudarte. pero des­
conocemos la fórmula secreta.
l as ccmpañras buscan gente
que pueda ayudarles a mejorar
la experienciade juego. En este
casoademás sediYide enprue­
bas técnicas y de jugabilidad.
Haber jugado a otros ju~, do­
minar varios idiomas o formar
parte de un dan puede ayudar,
pero hay tantos interesados Que
muchas veces es cuestión de
suerte. lo mejoren cualquier
caso es decir la verdad ;-). De
todas formas siempre podrás
compartid os ideas enlaComu"
nidad Hispana cu~'O enlace es:
www.aoc-esp.comIindex.php

Age ofConan
Primeras impresiones
He participado envarias convo"
catorlas de las betas públicas,
pero nunca me han seleccio­
nado. Ahora he visto que han
anunciado la posibilidad de
probar c(Age01cenan» y tengo
muchas Ideas quesugerir para
elJuego. ¿Quédebo hacer para
queme escojan? a 5aulo

- -
MUNDOS PE~TENT5

Debes activar la interfaz gráfi ­
ca "Windows k ro" enWllldaws
Vista. Para ello. haz cíe derecho
sobre elescritorio. veapersona­
lizar. enea sobre color yaparien­
cia de Windows. Ahora tienes
Que hacer clic sobre el enlace
inferior para abrir las propie­
dadesde apariencia clásica. A
continuación. pulsa sobre ver
másopciones de color y en la
listaselecciona "Windows k ro" .
AhoracuandoinserteselOVO se
abrirá correctamente elmenú de
auto instalación.

las letras ilegibles. de lorma
que nose dónde hacer c1icpara
instalarlo. ¿Existe alguna otra
forma de acceder a la Instala­
ei6n? Sebas!ian Bermúda

World In Confliet
Inicio complicado
No consigo hacer funcionar el
menú de -autcrun" de ((World
in Confli cbl en Windows Vista.
Cuandopongo el OVO en la unl­
dadsale la ventana. pero con

" " ' " "

Una de las mejores páginas de
comunidad en espai'lolla tienes
en "Mundo CompanyofHerces"
Que encontraras en la dirección
www.murnfocoh.nel. En sus fo­
ros deayuda puedes preguntar
porlamisión quesete airagente
yseguroqueobtendrásuna res­
puestaque daráideas nuevas.

Pirates of the
Burning Sea
La mar de promeledor
Estoyunpoco desorientado porque pot
lo queM visto . Pin tesof lhe Buminl
Sea» parece un buenjuego. pero
me da lasensación de que SI!

hablapoeo de iL ¿Merec:m la
pena? ¿Estari en castellano?
a Luis Matute

ESTRA TEGIA I

Decir si merece la pena es
difíei ya que deperde roo­
ello de tus expectativas y
másen 111 momento enel
que~ varios "gnndes "
en el Ilorilonte_ En cual·
quer caso es un jlJf!80
ITII'fprometedor.conll'lO
de los sistemas PVP mis
dNertidos del rrcmentc y si.
estarátraducido al castellafW) ycon
servidores especñkcs pan este
idioma_ Estará a la'o'eIIIa enbree,

roa. Simplemente en la linea de
"niveldedetalle"debes cambiar
"allo" por "bajo".

Company
of Heroes
Manual deoperaciones
Como SI1f unrecién llegado a la
estrategia he conseguido pasar
lasprimeras mísiones. pero he
legado a unaque se meresiste
'f no hay terma de ganar. i.Po­
deisdecirmedónde podrfa en­
contrar guías. ayudas 'f t!'\lcos?
• AIbertD 5árdlft
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tecnomanlas ~lO MÁS INNOVADOR EN HARDWARE YPERIFtRICOS PARA TU Pe

Lo más nuevo
Aquí te presentamos el hardware más interesantepara mejorar tu PC, las últimas novedades en .
periféricos para juegos y también, por qué no, los gadgets más curiosos y útiles para que estés al día.

() ORDENADOR DE GAMA ALTA e Precio; Ll99 e
C) Más información:Medion C) www.meditm.l:!s

Medion pe 6715
Gigante en todo

l
lega un momentoenquetu ordenador
se queda lan anticuado queafrontarel
cambiodeuncomponente comalatane­

la gráficanoes suficiente yhay queactualizar
todo elsistema. Más aúnsiquieres darel salto
a Windows Vista para disfrutar delos juegos
con DireclX 10. En estas circunstanciaslomejor
es unordenadorcompletoconWindov.:s Vista
instaladoyque integrelos componentes más
avanzados.Es elcaso deestemodeloPe6715.
creadopor Medion pensando en Jos juegos de
últimageneración.

El elemento más decisivo para los juegos es
latarjetagráfica yparesainlegra un modelo
degama altaequipadoconelIluew procesador
GeForce 8800GT y512 MB dememoriagráfica
ODR3, una combinación que se ha mostrado irn­
batible enrelaciónentre precio yprestaciones
y capazde ponera topelosjuegos de última
generacioo bajoDirectX 10.Ahorabien, los rnc-

lores de unPesiguen siendo elprocesadoryI~

memoria RAM,yenesteapartadoel 6715 está
enprimera línea,pues integra un procesador
loIe!Core 2 Quad Q6600de cuatronúcleos
-funcionando cada unoa 2.4GHz- y nada
menosque6GBde memoria RAM.Respecte
alsonido integraunchip ReallekALC888 con
jntel HD Audiode7.1 canales.

El ordenadordisponedeunlotalde1024GB
dealmacenamienlogracias a sus dosdiscos
durosinstaladosenmodo RAID, unatecnclo­
gíaquemejorasustencarreníe elrendimienlo.
Para gestionarunsistema tanavanzadoviene
conlaversión de64bitdeWindows 'VISta Kornt
Premium,quese ha mostradosensiclemenle
más rápidaeneluso habitualquela versién de
32bit.En las pruebasque hemosefectuado
el Medion 6715 ha demostrado ser másque
recumendeble sibuscas poner los juegos al
máximo a unprecio razonable. •

.. Un ordenador con
undiseñoy equipado
conloúltimoen
tecnología.

:l Integra una tarjeta
gráficade gama alta
Geforce 8800GT.

~ Procesadorde cuatro
núcleosy6 GB de
memoriaRAM.

~ Dos discos duros en
modo RAID.

~ Sistemaoperativo
WindowsVista 64bit.

:l Precio ajustado.

IWRis

Logitech 615
Controlabsoluto
C> TECLADO DE GAMA ALTA C> Precio: 99e
€I Más inlormación: Logitech €I www.logitech.com

6enius Traveler 315 Láser
Dispara a todo riesgo
€I RATÚÑ-LAs ER (¡-AMÚtEOiÁ-e-p;e-ci~: 16-:90 f.---------------------------
€I Más información:Genius C> www.geniusnet.com.tw

Ya existe una nuevaversión delinnovador
teclado GIS de l ogitech queoptimiza las
funcionesdeloriginalyactualiza eldiseño
para hacerlo máscompacto.Su principal
atractivoes lapantalla LeOde6 líneas que
muestra valiosa informacióndejuegos como
IBattlefield 2142»,IC&C 3TiberiumWarsl
IF.E.A.RI, IWorldofWarcrallJymuchos más,

116 I.UCAOM...NI...

sinolvidar su funcionalidad para mensajes
delchal,mostrar informacióndel rerdimen­
te entiemporeal, datosdelprocesadoryla
memoria, enlre otras uñjdades.Lasteclas
están retroiluminadas en tres intensidades
detcno naranjayseisdeellas son programa­
blesparacom binaciones omacros.También
dispone dedospuertosUSB. •

' :l LCD con informadón
sobre losjuegos.

,:l Seis ted as
para programar
combinaciones.

:l Teclas con
retroiluminación.

Uno de losinconvenientes de pasarse ho­
rasconla mano sobreelratónes que sue­
leacabar bastantesuciosimplemente por
elsudor. Yel problema se puede agravar si
lousasensitios públicos con unporlálílo
lollevas a competicionesde juegos.donde
quedará expuestoa todaclase deagentes y
suciedad.Para evitarlo Geniushacreado este

.t. Un talón
antlsuciedad
parallevarlo a
cualquier parte.

mini-ratón. el primero conunrevestimien­
tonanotecnológicoquecontieneelementos
antimicrobianospararepeler infeccionesy
residuos. ahíes nada. Por \odemásdesta­
ca por lagran precisióndedesplazamiento
queotorga susensor láserconresoluciónde
1600pppYelimpecable funcionamientode
sustres botones y la rueda. •

!~ Revestimiento
antibacterias.

:l Predsión láser
a 1600 pppde
resolución

:: Diseñocompacto
para portátiles.



INTERts

:: Elevadorendimiento
enjuegos.

:: 2GBYgráfica
Radeon HD2600

:: l edor,grabadotde
Blu-Ray Disc,

:: Pantalla panorámica.

e PORTATIL DEGAMA ALTA () Precio: L449e
() M's información: ASUS Cles.asus.tvm

ASUS
6aming 62K
Para llevártelo a una isla desierta

• Un porUtil
especbcular que
da lo mejor cItsi
en JIItgO~ l T3ba
y f1!prodllCf

BllMlay DiSCo

Hace~quelosportiblesdegama alta nopestañean treree
a00 bl.Ien Pe desobremesa. pero ASUS va mas allácon suse-­
riede portátilesG, diseñada especilicamente paralos juegos..

Ya ensudiseño se atisba este propósito.

con lastedasWASD marcadas enrojoy l'9.' \ 1 ~.--""
una pant.alla panorámica. de17 pulgadas.
Este modelo. elG2K integra un procesador
AMD Turion 64X2 dedoble nUdeo a22
GHz. acompañado de2GB deRAMYuna
gráfICa Radton HD2600 con soportepara
DirectX10.Con estesistema puedesjugar
enconfiguración alta con lama;Wa delos
juegos. laguindaessu unidadregrabadora
y1Kt0BBlu·Rayülsc.quea trev és dela
salida HDMIpermitever peleua senresolu-
ciones Full HDsi tutelelas admite. •

Nomenos impresiollal1tees lamemoria gráfica ÍIIt!'"

grada de alta velocidad GDOR3. puestoQU!1GB pemil:e
mejorar drasticamente las prestaciones e1 resoluciones
panorámicas degran Iamaño.la fluidez está asegwada
en juegos como rCrysisl a resoluciones de nada menos
que168Oll0s0. Otras soluciones alaUItnadeestemo­
deIo son elsoporte por hardware del RUe'l'O DirectX101
yelpuerto PCI Express z.o.queenlas placa base quelo
ir'oalrpol¡wI dobla latasadetIarisferencia dedalosmtre
lagráfica. la CPU 'J lamemoria. Tambiéfl destacan sus
prestaciones para elcine encasa. puesdecodifica rideo
enMta definición enelformato IOBOp dtsde B1u-Ray y
HD-OVD consonido 51atnvés deHDML.

~ Una gráfica dl se ~ad a para HD por laveloeidad q ~ e

consiguensusdos procesadores con 1GB deme moriagráfica.

C
uandoparecía qlleyaestabalodoinventado enel
ámbitode lasIaljetasgráficas ntga esta modelo
para dejamos boquiabiertosconuna ingeniosa

solución técnica: iJlegn dosp~ crilic:os de
gama alta-Radeon HD 387Q- Ynadamenos que 1GB de
memoria gráficapara 110ref1unciar anada @ti losjuegos
más~es del momefllo.Yaunque con tantIevadas
prestaciones tieneunlargo Muro por delante. cuando
sea nKeSario podBs mejorarelrenátmiento con lains­
talación desdedosa cuatrogréfcasenlasplacas base
que soporten latecnología ATI CtossFirtX. El corazón de
esta rewIucionaria grálica esel procesador deultima
geMraCi6n "TIRadeon HD3870.

Sapphire Radeon HD387D Xl
Dos mejor que uno
-e-iAiUnAGRÁFlCA-DEGAMA"ALTA c,"~¡~:-j99{- - - " ' - ---- --- ---- --------_. ---_. _... 0 __ - --

C) Mas información: Sapphire () _w.sapphireledl.comlss/.----------------_ ----------_._---_ -------.. _-------_._----------_ _-- -

e TARJETA GRÁn CADE GAMA ALTAe Precio: 267e
e Másinformación: ASUSe eUsus.com

ASUS 6eForce 88006T 168
Afta definición

e GAMEPAO DEGAMA ALTA O Preeio:49,90 e
() Más información: Herederosde Nostramo () www.h/losfromo.eom

Thrustmaster
Run6Drive Wireless 3 en 1
Está en rus manos

gresiYos paraapurarcon elaceleradory el
lreno. Puede almacenar conIiguraó:lnes para
cada juego en su memJria interna para luego
intercambiarlas pulsalldo unbotón. Es iRa­
támbrieo Ydispone dedos motores devha­
ción contecnología Irnrnecion TouchSense
quetransmite laacci6n deljuego. •

Esbmos ante un ¡amepadversátil como nin­
guno porque además deser Íflsuperable con
lossimuladores deportivos con sus palancas
analógicas y lap~isión del D-f'ad añade
funcionalidad paralosjuegos develocidad
alimegrar unmecanismo degiro analógico
para controlar ladiretción YdosgatiUos pto-

queelsistema recurraa lamemoria RAM.lo
que baja notablemente el rendimiento por­
que reduce lamemoriadispollible yesmu­
cho más lenta. Asi, conesta gráfica podrás
jugar sinM"rritesdeconfiguración a todos Os
juegos. Tarrilién admite unafuhM"a expansión
con otra gráfica idéfIlic:a en modo dual enlas
placasbase con soportepara SU •

Si vas ajugar enmonitores oTV lCO de22
pulgadas omas querñs disfrutar deresoIu·
cionesmáximas. peroestos formatos mul·
tiplican el tameeede lastexturas. asique
"devoran· memoria gráfICa. En estos entor·
nos este modelo con elprocesador GeForce
8800GT Ynada menos queIG8 dememoria
GOOR3 esuna opción ideal porque f'fitaris

:: 1GB dememoria
gráñcaGDlJR3.

:: Metorul
rendimiento enaltas
resnccoes.

:: Procesador gráfico
degamaalta

INTEBts
... '-"" ",mea irnbatíble pm sl5temf:S
con pantallasde altI defricl6n.

:: Control degiroY
galillos analógicos.

:: Idóneo para juegos
develocidad Y

"""""'"e Inalámbrico.
:: Efectos deYibraciófl.

INTEBts

~ U1
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Guía de compras
Laúnica selección pensada por y para los ;ugadores de pe

En nuestra Guia de compras 'e
seguimos lapista a fas novedades
dehardware más interesantes.
para que estés afdía y puedas
efegir fa que máste conviene.

Logitech Gg Gaming Mouse
e 87 t:'é>' tiüS~LigiteCh

_C? :-_~~ _
Un m6nase- irrbaIillIt fft
Iosjlegosde acci6nfft
prwner;I perwn.;I con ';lIS

32OO pppóe~

Dispone de 5llol<Jn!s, ¡m¡
rueda de gran precisióII J
pesasri~

úeCube2600ProAGP
e 89 ( e Mis infOfTll;tCIoo; GeCube

~ -~~~- - - - - _ .....
Siquieres acceder aDirectXIO ~ WIIl­
dow';VlSIat OO puerto AG.?
I\eg¡lla nueva genera­
(Í{IlI delProcas.JÓCl(
ATI !ladeanHO 2600 t
Pro degama mediay
512 1,18 dememoria.

Creative SoundBlaster
X-Fi Xtreme Audio Noteboolr.
e79 -t:-cf MáS fniofñ1ai:lÓil:'tftatr-e---~...........
~ -~~-~~~ - - .(
IN tarjetaExpressCard ideal ~~~~".
para port.ltiles.lntegra AItJ).
late<:nologia Micon
sonido5.1 virtual por
JUrÍClIla¡!5 y soporte
delaudio :IDde V"tsl3.

A5t'lKk 4 Ú1reOual
e 51( ~Mis~ASrodL.........-- - - - - - -- - - - - --- - -
Una placa base parar
Idwir.mop:xo apocll.
fl&'StD que risponede
puertos K:l' 11'0~
/8'3~J~
I'!rfun UulCm 2Duo
1larnbiéII~~

Intel Ú1re2 Ouad OfiliOD
e 239 ( Cl Mis inlorTñaC:ióii lnteI

:=;:por ~ n~ ===~
.a~CQllcuatro nu·

deos. eneso versión. eW
UIIO fln;im.l a2,4GHz.
ide3I pv.l sistemas SUo
piratrabajar enproeesos
~.

ASUS Xonaf D2X7.,
C5 ¡59r·e·l.Üi lñfoimadóci:-ASUS
Cle5.o15lls.com
InIlOVilCió!1 lotalensonido 3D
0)1su te<:nolor/l deDS30
GX, l¡Ul!permiteque
todo elaudio de
juegos antiguos
\unl:ione enm.d­
ticanal yen3D.

Belllin Nosl1omoN52
C5 4UO-(-el Mi$1irfór.inXl6ñ:.~ - - - - -­
~~4t~'I!'Cl!":' . _____ __
Un módlAcldelK:L1do n;epen.
~crudo~~

1cIs;..ep de KQ6Q. Dis¡lone
de 11'1 D-Pad , UN rueda
PJI'1 enWr JIraI6n p.n_...-
~ ....-

Alternativas

AMO Phenom 9SDD 21 GHz
'c lB9 t:·Cl· .ui~·AMD............
\'¡ esta aQll' eles;lffildo
procesaclcN de AMO.eon
11'1 cbeAo mOucion.1rio
de4 rú:Ieos ruin toI'I su
~ tachi L2. una tlCllt
L3de2MB 1lI\I ¡e$li6n
!lelIleITIClN JI'JIIZ.iIda.

Creati\le Inspire 16100 • la caiade las truenas
e 19( el MH~-crUti.t -eK.~~

.A>7IlIdoarf,lllcl ÓB~ s.1CU1lHi1Ddelbs lIiJs
pn losabooc:es frtIJt*s, ICI queJSegIR IN~ cai­
daddeiUioJl~ I;¡,~ deIo!o SIlIliIos ¡gu:IcIs
delosmt<b. aIll queIu,que5WMlRI5SIlIliIos~
quesuenan~~ 1II"'slbolIoter' ÓBrmclera. [J
c.IIl eerdrJI tiene IN poteoeia de18W Rt.lS, lI"ieImsque
loslrtIlItales ~ traselm dis¡xnen de BW RUS p(I"~

ASUS EN8BOOG1 511· Disefiada para la alta definición
e 229( e Ws inrOflNd6n;A5U5() euSUl..com

1mgrafiea(Xlll512 l.18 lit memoriIpáfica ) "
Yell'lle'o(J procer.ador GeFoft:t 8800 GT;
~ ll.'!llIimiento se lpIIlIima *de 1lI sene
ll8COOTX por 11'1 predo ertr3ORlilllriamen te~' &
lacio. Soporta, po' ~Io.DIedX lO1e11'1Ue1'O ~
puerto POEIpres.s 2.0 YlarrtIién~ el~ ....
•~rry 01 HEroK:. ();lpcfiin¡g Front~.

50und B/aster Platinum FatalJty Champian - Su gran ocasión
. ------- " .

Cl IIH Cl M.ls lnlo:Crulive Cles.europe.'""'liwe.'llII1

, - , : ~edícülespecialdelit~~de~rjflasS8Hi!' a I.fl prtCIOmuy inletKante. Inlegr.i elprocesado! Ui QlJe
supone UIl ¡igant&a SIIlo enaceIe!ación deaudio 3D 0)11J

can.1les. Ytusjoe&lls irán más~ potqul!lis¡lone:de 64MB
dememoriI ileácada. En Vistl t!lll1r.i¡.aulio3D (XIlI el soporte

ÓB 0peML Yel~"AIc:IIerrPs" ¡w.¡1cIs~ DS3D YW.
y(XIlI arieularesprep.ir3Ie para IongeriaI eledo"SllrIW'If'_

Intel [ore 1 Duo E685D 3 GHz • Rendimiento sin limites
1i :239 (·~: r;üS~)~~:~~~ _ -

UIlprom¡dor dedoble núdfo 164bitpráctIcameo1e inbItibIe
POI su lendmienla1lIIU1 bienopIimizadcl. La 0lIe'IlI gener1Ci6II se
Iabfic¡ enprocesIl de 451\11Ó11el11lS,~ 2 1,18 lit memori¡ y.
thf l2 pn tIdI núdeD YSIl FS8 puede l@ral3G&La.gestiIM
delKCtSO. memoria yJ 1lI 00lf. asleomo las~ de
lCelefacióa mJKimtdi.l optlllliz.¡n~Ie elrenclimiento
pm~ ICll1\Í.limcl enlosjuegos.

ASUS Stri~er 11 Formula · Soporte fotal
Cl2S9( Cl Infanud6n;ASUS e ft.nI&QlIII

~fl~o;h¡Mritrte 7!!(l 11mpuet1O$ PCIú;ftss 2.0
~ inltA-1IR tmgrabi die lis WlÍI:S Ci!flIt:e8!llXl
GlX/lIl3 Ooil$enlllldo su cI!lr!5lDdie lasGdOrt:e.~
loslU'IO!i CmlkII de 4Sml.1os~1elFS8 ¡ U Gil.
EnUDlne!ode~esirmdllre~lN~
tCD tmmI pn mrr&Ijes deiitio..T_ SOlIdo t(IIl;¡,

t.jetJ~'711CI1~ RAllSATAde 3G&';..

RecomeniJallo Micromanía
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La configuración básica para garantirarquelos
juegas te funcionarán con unminimo de Huidez
y un másqueaceplable n;veldedelalle.

el Placa base: ~a

con thipsets nF0rct650 aIntel P35 79{
el Procer.ador: A1hIon 64 Xl4600+ aCote 2 E4300 110 {
el RAM:2GBde memoria DDR R 39 e
el Gr;Ific.a: Gefon:e 8500 GToATl IlJdecn X2600 Pro 89e
() Tarjetadesonido: Pe!conaceIrraclón sonido3D 20 {
() Discoduro: 160GB Serial/ATA150 45(
() Unidad6ptica: regrabadora DVD 29e
el MOrIitor:m 19pulgadaspanarámieo 149€
e Altavoces:Conjunto 5J 35e
e Ratónytetlado:lDgitech Oesktop 20 t:
o TOTAL 61S€
el Periféricos extra:

Gamepad logiteehRllmblepad 2
JoysliekSaifekST90
Vl>Ianle ypedalesTIlISl GM3S00R

4"
139.95 {

us e

Selección Micromanía
Aquí te detallamos /05 romponentes que
configuranel equipaparelque nosolro5
oplan-amos. Esta es nuestrarecomendación.

el Placa base: ~pu<!úo

ASUS Sttlker11 259 {
el Procesador:IntelCoie 2 Duo E6&50 3 GHz 239 (
el RAM Kit l(l ngst l)ll Value 2 GBDDR11667 49{
el Tarjetasr~fica: ASUS8800GT512 229e
el Tarjeta desonido: SS PlatinumFatallty Champion 119e
el Discodufo: SATAWD Caviar 250GB 16MBeacllé 62(
el Unidad óptica: Pioneer BDC-202 BKBlu-R9 152(
el Mooitor:8enqFP222WH 279e
el Altavoces: Creative Inspi reT6100 79{
el RatÓtl yted ado:ZboardMere+logitechG9 130 (
e TOTAL L597 e
el Periféricos ertra;

Trustmasler Run&Drive Wireless 3en1
SaitellXS2
ThrvstrnMter RaDrG! Pro CIutf1 Edition

'"600 e
24H

pe a la última

Cl Placa base: f'Mupuesto

Con chipset nfoKe 7801 SU 299{
ClProcesador. Cort ZEdrtnlt QX9770 45Ml 899e
e RAM:4 GBmemoria DDR J a L6 GHz 850(
Cl Tarjetagráfica:3 GeForce 8800 Ultra(TripleSUl l 800 e
el Tarjetadesonido: Creatl~ X·fi XtremeG. Fatallty199(
() Discoó.lro: 21Serial ATAI3OO IlaptorX(modo RAJD) 420€
e UnidadÓPtica: LG GBWHION Blu-Ray 399e
e Monitor:BenqFP241VW. 899 (
(l ARavoces7.1:Creatlve Glgawor1ls5750 429(
ClTeclado Yratón: TecladoZboard y1'3l6nLogiIed1 G9 190 (
~ TOTAL 6.384 €
() Periférlcos extra:

Game¡lad lJlgitech ChillStream
Conjunto eH Command ceeter
LogiIeeh G25 RaclngWheel

Lo máspotenteque puedesencontrarsi quieres
"mvertirtuPe en la máquina definitiva. Paro
jugara tDpe ton los video;uegosmas exigentes.

~- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

Actualizar tu pe puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar
porlos nombres y presfaciones de los prtldudos. Para ello 105 hemos
clasificado en tres categorías. Todo bien clara. l"ol ¿Cuál es la tuya?

------ -- ------------- --- ---- ---------- -------- -- ----- --- -------------- --

5iJitefr: (yborg RumblePiJd
c; i9Ú)- ,;us~-~·Pc- ._-
~ Tet,932634818 O,lI'_ COIpI.ln/tjlC.~_

Un originalgamepad porque pennote
intercambiar¡asposiciones dela
palanCil analóg~ izquierda y
elD·Pad. FunciOflilIid3d rnJ.f.
maymodo deernulaoek\n de!
mandoXbo.360. idealpara
los"G.il mes1<Ir WlI'Idow5".

"' lCllOl.U.H¡... U9

Un sólido c~unlo de vWMle
ypedalesquede$laca por
laprecisiónele suse!edos
de vibraci60 con lecnologfa
ImmernonlouchSertse ypore!
reaiismo queo/recen lIIIOS pedales
con a<lClaiesuperior.

5aitelc R66lJ GT
C)APñU-80.(-(l-WS~- ­

SaitellC) ........wtek..l:om

Thros-tmasler T-Flighf 5/ick X
el34SÜ(l'M.iS 1;,¡o.:-tie~-niidi ·
~~romo ~~(lIflI
Una p.ll.anc.a de;ueio que destilalae.periencia
de Tlw5tmast L'l" en tl seetor porque~ ­
deloscoolroles más optimiz3das para todos
losgéneros delasm..Iaddnde'MIo.
Fl3ble, resislenle ycongrJIl ¡nO­
SOlenlodoslosejes, demooi­
~ iICeIer1lCidny giro.

(H(ommand (enter
e600-{~MiS h,ili.:-Corpori,ie-Pc
~ www.corporate-pc.comlsaite/r.....hlm
~ Tfl.: 93263 4818
Sitienespresuplleslono
~ nadam<ls realista que
elC'JrIjunlo demandos
~ CH. queintegr;llodo
el~nIo de mardos Y
p.aneIes deinstn.mentos.

Logiterh G2S Racing Wheel
~ 249{-e·Ws-~'LOiiiedl

_~ !")I':WJogiIodI.';:om,
Esbrnos ante... wIante
dei!supetablecálbd
Y~ queadena;
liIne11I módI&o conln'I

~ decambios auténtica
cmhorqumayef'W3I\olje
deseis velocidades.

Alternativas

53ms- ung 116BW
C)m(-(l-MáS~Sainsuna

el ........SIImIlQ(.es

C(n SOl iIJ<ma1o parlO'"
rá1ial de22 ¡:UgadM.
SOlIetnología ""IdagicS­
peed" acelera el~
de res¡¡uesb a2m:!.. El¡
....... opción ide.aI par;J
~ yadmite 1M.

Thrustmaster Rally 6r FF ProCfutch • Pisale
o 139 ( () r.us infonNc:ión: H~ de Hostromo
() www.httostnlmo.tQm

Sietes un plloto capaz de apllrar cad¡ marcha aguf tienesel
pnmer eonj¡¡ntodevolantecon 3 ped.ales para integmcontrol de
embrague.Dispone de5ejes analdgieas progresi'lOs para que

P\Il'd3S controlar elembraguedelcambio de ma rchas. e1lre­
00de mano con nl3ylll" tactoo realizarmaniollras depunt¡­
lac6n,Además.liene er!'elosForce feedback muyrealistas.

SailekX52 • Un lujo a precio a5equible
o 139.95e,o Más inforrnaci6ct: Saitek e ..--.COI'pOI".ale-pc.com

La nueva \O!fSión "Pw" delSaitel< X52reduce elprecio de esteespecta­
tu.u toojuntode palanc.a de vuelo y.aceleral!orentonfiK\lración HO­
lAS,Construido ecnmateriil~ met.1licos de altaresimncia.lapalara

dispone de 3modos degiro yuncontrol con resisleocia perl«to para
maniobras tllmp(o;adas como losatffiiz.1jes enportaaviOfles. El
~ incorpora IIU pillllalllJ pilra -mwliwfundones1SIl
Iuneionamitntoprogresiw ton ~1enci6nclesL!al porSIl reaismo.

_J

ThrosJmasrer Run60rive Wirele5S 3 en , . Revolucionario
e 45ee MJsinlormación:~'o:i; Ñ~~· · ·

!C --.hnoslnlmo.COtrl

u" g¡¡mepad revolucionarioPO'Gue dispooe deuncontmldegiro
analóP:o ydosgaliliosprogresivos. delorm.1 quepodrás controlar 'os
¡utgos de velocidad. l~mbioo esperledo parasimuladoresdtportil'OS
porlaprKisiónde suo.Pady lasdespalaocas. ResutI.1 muy cómodo
de~r gracias aSIl transmisidn irIalJmbrica de2.4GHz y\1ans.
mile efedQS deI'Íbracidn mediante Invnersirln TouchSeose.

() Z19 ( -() r.us lnlotlnllCiÓn:BenqC) .,;..,;..~~

Este Ir10delClde 22 pulgadas en IormatoffiI1Opa~
~ resducilIn real de\flllO>:105O p'l:eles. Tiene ...
~ deresp:d.l denegro ablaIv;o de5ms. 11I RIor
Ola!par;!~ losjuegos deacodnYl'eIocitad no gen:tel'I
esli'las. Sutl'OlOlc¡ia "Senseye0adapta linoItIicamente la
rr...., i Ios~. peIkulas,etc. Dispanede ....... eninP:b
HOUl Yll't'I ampalibles conH~

----~'

Recomendada Micromanía



tecnomanías ~RESUElVE TODASTUSDUDASSOBRE HARDWARE

Consultorio Técnico
Sitienes problemas para hacer funcionar un ;uego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por
dónde empezar porque es un lío, en nuestro consultorio encontrarás la solución que estás buscando.

DISPOSITIVOS
OECONTROL

Puedes utilizar la aplicación
"ASUS Net4Switch". que te fac i­
lita la selección de la conexión
dered activa. permite mantener
varias al mismo tiempo yesta­
blecerperf iles para cada una. Si
la dejas abierta ensegundo pia­
no no tendrás problemas para
usar el cambio de aplicación
con "ALT+TAB" desde el juego
para entrar en ella y cambiarde
conexióndeforma rápida.

Emular un volante
No consigo que funcione mi
volante Saitek en tduiced 2».
pesea que está bien instaladoy
suscontroladores, actualizados.
El problemaes que en el menú
de controles del juegosóloapa­
rece el teclado. no detecta el
volante, ¿Hayalguna solución?
_ Rodrigo Fermindez

• • •

Debes abrir elpanel de control.
hacereje ensonido yenla pes­
taña de "reproducción"seeccc ­
nar los altavoces. Haz clic sobre
configurar yselecciona sistema
5.1 pasando por todos los pasos
de las pruebas. Cuando llegues
a "selecclonar altavoces de
espectro completo" es donde
debes desactivar las casillas de
frontalesysurround.

mmm!lmiiDI
Conexiones múltiples
Tengo un ordenadorcon un pro­
cesador Core 2 Duo en una pla­
ca base ASUS con chipset lntel
P35. Dispongo de dos conexio­
nes a Internel por red de cable
ypor Wi-fi que compartoenmi
casa conmifamilia.El problema
es que debo cambiar enlreuna
yotra según el ancho de banda
disponible y muchas veces las
partidas en los juegos online
como «World of warcratt» se
quedan bloqueadas mientras
cambio de conexión. ¿Existe
alguna forma de realizar este
cambio de forma automática?
_ Joaquín Navarro

• I - I

Windows Vista i32 ó 64 bits?
Voy a adquirir un ordenador con un procesador
Cote 2 Quad Q6600, 6 GS de memoria RAM y
tarjetagráfica GeForce8800 Gl El inlegradorme
deja la opción de instalar Windows Vista Home
Premium ensusversiones de 32 o64bits. ¿Cuáles
[a másconve niente?zrendréproblemasde compa­
tibilidadconlaversiónde64 bits? Jo~é Javier

De entrada lo ideal seria la versión de 64bits porque reconocerá los 6 GB de memoria. ya que
la versende32 bits sólo reconoce 3.12 GBcomo máximo, aunque haycasos en los que puedes
so'ucc'eresto enla página support.microsoF!.comJlrbl929605les.Peroademásvas a notar({Ue

vaalgomás lápidoporqueaccedea las instruccionesde54bitsdelprocesador,optimizalagestión
de la memora. los accesos al disco duro.etc. Elprincipal inconveniente deVista 64 bites que
los controladores debenserespecíficos esta versión. asíque asegúrate que todos los periféricos
disponen deellos.Conrespectoa la compatibilidad.nohemostenidoproblemas conjuegosdelos
dos últimosaños. Ya hay juegoscon versiones nativaspara Vista 64bitYMicrosoft aseguraquesus
sistem3Soperativosde64bits son "retrocompalibles' con los programas de32bits.

automática cuando eldispositi­
vo se enchufe". Apaga elequipo
y conecta las cables en su co­
nectorcorrespondiente.

Poca pegada
Tengo un conjuntodealtavoces
5.1 que sonaban muy bien en
Windows XP, pero desde que
migré a Windows Vista no sue­
nan igual. Elsubwoofer apenas
entra en acción, Utilizo el mis­
mo dispositivo de sonido. un
chip de CoMedia integrado en
placa base, _ Martll~ Glimel

Por detecto, wmcows Vista re­
conoce los altavoces instalados
como de rango completo. es
decir, capaces de reproducir las
frecuencias más graves, de for­
maque no realiza el cortedefreo
cuencias pordebajo de 30·100
Hzparamandarlasal subwoofe r.

Debesactualizarlos controlado­
res delchip de sonido de Real·
tek, concretamente por la ver­
sión R1.34 para Windows Vista.
Luego desenchufa todos los co­
nectoresyabre eladministrador
de sonido de ReallekHD.Ve a la
configuración delconector para
desmarcar la casilla ' habilitar
cuadro de diálogo de aparición

SONIDO

lío de canales
He comprado unos altavoces
5.1, peronoconsigoconfigurar­
los en Windows Vista. Mi orde­
nador tienesonido7.1 integrado
en placa base con un chip de
Realtek yen los conectoresde
salida indica la corresponden­
cia de los canales.Cada vezque
conecto un [ack la utilidad de
sonido de Realteklo identifica
y lo asigna correctamenle para
los canales frontales, central!
subwoofer y traseros. Pero aun
así, en las pruebas no suenan
todos los canales. ¿Dónde está
elproblema? _ Gabriel

La utilidad más popular para
probar la tarjeta gráfica es
3DMark06. que puedes descar­
gar de www.fuluremark.com En
esta misma web puedes encon­
trarePC MarkVantage». unasui­
te para analizar el rendimiento
del sistema operativo. la CPU.
memoria, etc. Para probar con
juegos puedes instalar la cerno
de «Crysis). l uego accede a la
carpeta del juego. entra en el
directorio "Bin64- y ejecuta la
aplicación Benchmark_GPU
para activar una demo auto­
mática que calculará la tasa de
imágenes porsegundo.

PORTÁTILES

Mantenimientobalería
Casi siempre tengo el portátil
conectado a la red eléctrica
por lo que me gustaría quitar­
le fa balería para que no esté
constantemente enun proceso
de carga/descarga. ¿Es mejor
guardarla sin cargao esperara
cargarla por completo y enton­
ces qui tarla? _ Jes élópez

WINDOWS VISTA

Desde que las baterías son de
Ion Litio no es tan estricta la
necesidad de agotarlas antes
de volver a cargarlas. Aunque
no hay un acuerdo unánime en
este sentido, la mayoria de los
fabricantes de portátiles acon­
sejan guardarlas con la ca rga
a la mitad y en ningún caso
vacías. Si es importante que no
dejes pasar más deun mes sin
volvera dejar que secargueyse
descargue porcompleto. y que
pases encada una de estasope­
raclones la utilidad de la 8105
de calibracióndela batería.

Probarelrendimiento
Acabo de instalar la versión de
64 bits de Windows Vista Ulli­
mateenmiordenadorequipado
con procesador Core 2 E6850 a
3 GHz con 4 GBde RAMygrá­
fica Radeon HD3870. ¿Podéis
recomendarme alguna utilidad
'Y algun juego para probar el
rendimiento? _ Jnu~ Parre ro

I.Z{) MICFlOMANiA
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iFunciona en mi Pe?
Los mejores juegastienen casisiempre requisitos elevados
ountanto esp€cia/es. Ar,uí fedetallamos qué fe vaa hacer
falta paradisfrutar de tos mejores juegosque hemos
alan/izado este nte!i. !I fe remmendamos los dispositiws
am los que sacarles elmáximo pattido,

R-FAITDR
.. Un juego de velocidad que. disei'iado para carreras online. posee
unagran optimización. Podrásjugar en resoluciones paoorámicas con
gráficas demedias como laGeForce8600 olaRadeon HD3850.Soporta
nativamenle los procesadores
de dobte núctec, ast que si
dispones de uno loaprovechará
a tope. De lo contrario, debe
superar los 2,8 GHz. Va muy
bien con 1GBde RAM. Esosi,
es casi imprescindible contar
con unconjunto de volante y
pedales Ylaconexión aInternet
debe serde banda ancha.

HARO ro BE AGDD
.. Setrata de un juego de rolcon unentomo gráfico no especialmente
realista pero síalgo recargada, aunque no ex.ige más queuna gráfica
de pma básica actualpara jugar. Respecto al procesador y la RAM.
deben alcanzar los 2 GHz y 1
GB, respectivamente. El juego
soporta resctuctones alias
pero noen algunos fcnnatcs
panorámicos.delo rma quepara
esta clase de monilores será
necesario activarlaopción de
mantener relación de aspecto
de los controladores gráficos
para no deíormar laimagen.

-----------------------------
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=
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Los controladores de la gráfica
permiten establecer nivelesde
brillo, contraste y gamma dife­
rentes para los juegosy elescn­
tortc.LoQue ocurre es queave­
ces los controladores nodetec­
tan Quese ha cerrado el juego y
mantienen valoresexcesivos en
el escritorio. Debes entrar enel
paneldecontrol de ATI Catalyst.
ir a la pestaña deColor y hacer
eliesobre escntono para recupe­
rarsus valores preestablecidos.

Deslumbrada
Tengo una gráfica Radeon
X1600 y al salir al escritorio
cuando cierro algunos juegos
como uNFSPro sneete. laima­
gen tiene un exceso de brillo
que apenas puedo corregir con
loscontroles del monitor, 5610
al reiniciar todo vuelvealanor­
malidad. _ AlbertD lAantilnedo

No es necesario reinstalar los
controladores, perodebes ase­
gurarte que la versión que utili·
zas soporta el procesador grá­
fico GeForce 8800 GTS, ya Que
es muy reciente. No obstante
siempre es recomendable insta­
lar desde cero los controladores.
Si quieres mantener los perfi les
puedes utilizar herramientas de
desinstalación avanzada. hayva­
riasen lawww.gtJro3d.com

manteniendo los mismos con­
troladores ForceWare, porque
seguro que los incluidos en el
CDde instalación no están lan
actualizados. Además, tengo
perfi les de configuración de
color y valores3Dpara algunos
juegos que nomegustarfa per­
der. _ FernandoSonsetil
s:

'~
Calidad del cable
Acabo de comprar un monitor
de22pulgadaspanorámico que
dispone deentradasdigital DVI
y analógica VGA. Como tengo
dos ordenadores heconectado
uno por DVI y el otro por VGA.
Este últimome está dando mu­
chos problemas porque en la
resolución nativa del monitor,
1680xlOSO pbeles.ta imagense
ve muymal, conlos caracteres
borrosos. ¿Acaso la conexión
analógica VGA nosoporta este
formato? _ Anónimo

MONITORES

Se debe a una limitación del
cable VGA estánda r que estás
usando, Que no puede trans­
mitir la señal a una resolución
tan elevada. Necesitasun cable
VGA especifico Que debe estar
apantallado y especificaren sus
carectenstices técnicas el uso
de 15 polos con cables RGB de
75 Ohm blindadosporseparado.
Fabricantes como Hamay Belkin
disponen deestos modelos.

lIJl!lmmlilB
Instalación rápida
En breve vaya actualizar mi
gráfica GeForce 8600 por una
GeForce 8800 GTS y megusta­
ria saber si puedo simplemen­
te quitar una y poner la otra,

con un conector Que adapta el
cabledealimentación normalal
conector pel Express de la grá­
fica. Eso si. es muy importante
que alimentes la gráfica con
una linea independiente directa
desde lafuente dealimentación,
mientras que el OVO y el disco
duro sí pueden compartir otra
lineaconuncable duplicadar.

Fuentede alimentación
Compré un PC que llevaba
una gráfica GeForce 7300
que he decido sustituir por
una GeForce 8800 GT. Pero la
fuente de alimentación es es­
tándar de 3S0W y no dispone
de conectores de alimentación
PCI Express. mientras que en
los requisitos de la gráfica se
recomienda una fuentede ali­
mentacióndeal menos 400W.
Ahora mismo nopuedocambiar
lafuente Icreéls que aguantará
lamra? _ Andrés Cañas

COMPONENTES

Como nos indicas en los dalas
de laconfiguración de tu orde­
nadarnotienesmuchosdisposi­
tivos y la fuentes610 alimenta a
undiscoduro yunaregrabadora
de OVO. as!Que en principio la
GeForce8800 GT aguantarásin
problemas.Normalmentevienen

Por ncreble que parezca rJui­
ced 2. nosoporta dispositivos
de control que nosean el XBox
360 Controller for Windows, de
forma que no podrás utilizar tu
volante al menos hasta que se
publique un parche que solu­
cione esta limitación. Mientras
tanto puedes recurrir la utili­
dad ' Pinnacle Game Profiler",
que mapea los ejes de los ga­
meceos. volantes y cualquier
dispositivo de control como si
fue ranteclasparalosjuegos que
sólo soportan elteclado, Puedes
encontrarlo en la dirección web
www.pinnadegameprofiler.com
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iOUÉ DIABLOS
ES BLACKWATCHl
e LA AGENCtA MÁs SECRETA00. SERVICIO
SECRETO. Eso esBlackWatch,y SU cometido
eslaseguridad lotaIenarmas biológicas.. Ni
elejétcito sabesi están ¡ti para contftllar
laamenaza oparaocultar loqueseles
haido delasmanos enNueva York.

D EN BLACKWATCH SÓLO HAY
smo pm la elite del tjtrci\o. Y
el '"Especiaista" es 511 unidad J.
másterrida. Pero,lpor quéte
conocen a la perfección?
tAcaso lIMste uoo?
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iDale más juego a tu pe!

HOTA:,... ... djuep fundone~
debes Ienefd DVDdentro de .. unlUclledora.

¿Necesitas ayuda?11 •I .

Controles básims:
() Ratón: Todos loscontroles disponibles

() SO: WIlMiDft95I9&IMEI2OOOIXPIVISla o CPU: Pentium 11I 500MHz
e RAM: 64MB e HD: 745M8 e tvjfta gr¡Vica: 3D con16MB.compatible
DftctX 8.0 ClTarjetl de sonido:16 bit.~bIe DftctX 8.0

CI GbIero: útnt~ iDComp¡illi:
JowoodIHobiUs e Idioma: CasteDaIlO
() Espacio: 745MB

Lo que hay que tener

Aprovechar las oportunidades
es lo que distingue a losbue­
nos empresarios del resto Y

si se trata decrear un imperio del
transporte. nadamejor Que viajar al
siglo XIX Ytener a ludisposición unas
oportunidades irvnejorables que te
presentan tres continentes, para ini­
ciar la carrera hacia el éxito econó­
mico. América. Australia y Europa le
esperanpara que diseñes tus rutas.
construyas tusñotas por tierra, mar
y aire, y levantes el mayor imperio
conocido: gestiona. investiga la tec­
l'KIlogia ylaganar dinero!

TRAN51'DRT ¡'ANT
&0'" E"itiOft

ti itomp/~ '" nllm2,;n mil In anMH origi,../uJ SipnljffH ml«rion.r
Jo.DVD. d. lIirJ1llMnm toll" mrátlll.origin.1 del;u.go. .d/o ti.".. 4"
p a rl. d. ,. lumia ti d.d. ,. "u.1ta. ¡Al•• hiáL impo.¡b'.'

iYa has/legado al final de este número? No te preocupes, que aún queda diversión.
En elOVO vas a encontrar lo que necesitas para darle más juego a tu pe.Demos
jugables, vídeos, especiales, actualizaciones y un juego completo original. i¡Oisfrútalo!!

~úlra.

• Gears ofWar
• WorId in Conflid
• DirectX 9.0c
• Drivers XlHDSeries

Catalyst 8.1 (XP 32
bitslV'tsta 32bits)

• Driver 6fl18 Series
ForceWare 169.21 Y
169.25 (XP 32bits!
Vrsta 32 bits)

• omer GeForce Go
Series ForceWare
84.63(2000IXP
32bits)

.... Adua'iudanll
• A8atha Chrisfie:

Maldad bajoel Sol
• Prey
• Call of Duty 4
• Company 01Heroes:

Opposl", frools

• Gotltie 3

"'''rev;ew.
• Prnlotype

... Juego completo
•Transport Giant

Gold Edition

~D.m•• Jug.h/..
• El Universo enGuerra.

Asalto a lanena
• 5peedbaJl 2

Toumament
• Hardlo Bea God
• Agatha Christie

Maldad bajoel Sol
• Winler Sports 2008

The Ultimafe ChaUenge

La~ IntetxtiVI.. DVD
esU dIIlbdI di UIlIlilUma~ lIn­
uel ........... u ¡, ,.... Im

ir'ItnIdlIdr..~ ",, "Iecb
.. ill'dInIdaLSeIecdcN-.e
"~~II!w-se,pdY

SllIn 11 opci6n 16TAlAA.
........... prIllIira .... DVD

QW~~ ccn11 rMsb tu
_ SOlIlIIDlI klJ rntsm.-ti-

WI$ c:anb'l:Ill!s de Iemo 1 Pi'mn
pcr pñl. ll empres1~

IIIdelDVD contrIbodIl ti! eteclo.
Le. cIerechDl ootn lDl tllllIeN­

da5~en"DVD~
I _ respeo:tMslUtJ:ns J t.IigQ.-

...pItIIai bIjDSIlMllrizxDl
apm.I klJ IRI'JIIII!~ tI!5tri­
11II". SIlDYD..
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ClSO;WIfIllcMs lP/V15b
C)CI'IJ: PwIIUn -4 2 GHx
ClIl.Ut 256.
ClHD: 19O MB
ClTajeb JI1b;_ JO

~Dnct3D0llII

"'..
Cltqb dt scridll: 16 bol
ClDndl 9.0

Hard loBe a God
Tres misionescompletas
Cl~ Rul ClCompiNl:Ilurul Softwaft
Cl~Not.-s lberQ

Cl~'" dispcñIIt
.~~~_~~~~~ u __

¿Qué tartassi tuvieras entusmares tan­
to poder ytecnologla, que unacivilización
más atrasada quela luya te cortSiderara
un dios? Ese eselatractbo yoriginal pcn­
lode partida de lahistoria de lHardtobe
a Godl, un juego de rol que le propone
meterte enlapiel de Rumata,un humano
delfuturo. que viaja aunplaneta"geme­
lo' dela Tierra, pero cuya civilización se
encuentra en la Edad Media. En la demo
podrás fugar tres misiones del inicio del
juego. en las Queaprenderás a desewol­

I verleenesteplaneta.. . . . . . . . . :: ',

Lo que hay que lener
C)SQ; WIIIdows 2OOOIXPNI5lI OCPU: Ptntium 4 2 GHz ()RAM:1GB ClHD: L3GB ClAcelendonl
3D~ conDirrctlD con128 MB C>Tarjttadesonido: Tarjeta de Sonido 16 bit ()DiredX9.Oe t
--------._---------- ---------_.---------------------- --------.wntroles básicos: ,
ClRatórl; Todos losc:ontrolesdisponibles

..~ 127

iiPreview!!

--

Protolype
El ejercito mutante

ClGbro: AcciOO e CG<np.N;~ Entorlalrtrnffll C>DistriIuidor:Siem/

~~~~.~~~:~o.~~
Si hay preparado unproyeclo que destacará porsuespec­
tacularidad ysuguión. ese es .Prototype•• untllulode
acción en el que. en la piel de Alex Mercer. tendrásla
capacidad de hacer tuyos recuerdos. habilidades y la
memoria deotros seres humanos. además de adoptar
su íorma tsíca y habilidades. Esta capacidad es
producto deU/l error enU/l experimenlo genéti­
coueeoc a cabo en secreto. Aunque IOOMaes
pronto para disfrutar del juego. pcedesir abrien­
do boca con una preview en la que podrás
dislnrtar de algunos detalles det juego. que se
desarrolla en laáJdad de Nueva 'l'ofk.

Clso:.WnlrIIr$ 2(l(I(lIDY

Yob
el CPU;l'Mtiln 11 L5GtIr
el lWt Z56MIl
C>I(l: 260MS
Clllljetl ¡úb.
_JO
~Dnct3Df;\lOI....

e~ dt KridcI: 16bol
Cl Dftctl9.Oc:

~Giinera: Mntln Cl~Awt Gane!

~0islrDIidar: Proein
D' 9 Y1lisplnil11 ClIdiamI de"
~_~~_f.~_~~~ _

'ue/vefllas fascinantes hislOfla de Aga­
na Christie. enforma de nueva avent16a
rafea, En la demo queseillCluye este
-es en elOVO. de . "'aldad balO ti $011.
00rás jugar elpnmer nivel completo de
a i!'J'el\Ma. además de drslT\ltal detYÍC\eO
le introducción. que te melerádelleno
~ latrama del~ Elescenario donde
edesarratarátoda la acción es un hotel,
~ podrás recorrer casi conlotal 1ib6­
JI!. interrogando a losdistintosperscca­
es secundarios delahistoria.

'9alha Ch,islie
Ya/dad Ba;o El 501
~05 inicios de laaventura



C> SO: W'lIlllows200llIXPI

'o.
ClePlt .......... 4 L6 GIb:
C> JWt SL2 MB
ClHO: Z50MB
C> tqb Jñfica:_,.

c:omp.ll:ib'- DndJ[l 1;llll.....
e Tarjeta de sonido: 16 bit
C> DnctX ,.oc
Conlnl/es básicos::
e CuI'$lH'e$; MovImiento
e s:Aa:l6nl
C>D:Acd6n2

ÚJque hay que tenerWinrer SpOrts 2DD8
lheUllimare Challenge
Dos modalidades de juego

e~ Deportivo ClColnpiiü: 4' Games
C> Oistriluidar. ActIYislan
e~ Fftnro zoca
~~~~_~~~~_B _

Ahora Que queda poco para que el invier­
no nos abandone, aún puedes disfrutar
de los deportesde nieve en todo su es­
plendor gracias a la demo de (Winler
Sports 2008•. Aunquealgo Iimilada en
susopciones, ya ques610 puedesescoger
Austria como equipo, la demo te permi­
te participar en dos modos diferentes de
competición: sallo de trampolín y des­
censo gigante (daHnhill). Tambiénpodrás
elegir elnúmero departicipantesen cada
prueba.ast como la difICultad.

Si haceun par de meses
era el edilor de mapas el
que indulamos en esta
sección delOVO. ahora es
el turnoparalaherramien­
tadedesauollo deMOOs.
Un cofllll emento perfecto
para quienes quieran lan­
zarsea realizarmodifica­
ciones deljuego.

I• •
\

. •·
.~ \ •

World in Conlliet
M.dSOK
e Go'nm¡: Estraleglae Compai\úl: Massive [ntertainmtnl
e O\$lribuidor: Vi~ Universal e ldioma: Inglk e t llnaño: 36MB

Uno de losjuegos de
acción táctica más
interesantes quehadado
elgéneroen losúltimos
liemposcuentaya con
añadidos comoel que
aqu(osproponemos. En
estecaso. unmapa lla­
mado "lh e Spire",pen­
sado para el multijugador
enmodo cooperativo.

C> Gtnno: AW6n C>Compiiiíi;
EPc G.aI!Ies C) DislrilIIidor:

MícnIsofl C> kiolni;~
e t.ma'la: 16MB

Gears 01 W.r
Mapa multijugador

~60Ih;.1II

ActuaIiuci6n a la YffSi6n l 6.
Este archivo corrigeelerror

producido enel juegoc:uando

el Wroe moria.. Ahon )'iI se

podrándesactivar los tutoriales

permanenttlMllte.lgualmente

se haniYebdo la exigenciade

requisitos m'nimosdeljuego

para hacerlo mis estable' en

todos lossistemasoperativos

compatiblesy sehanmejorado •
otros tantospequellos errores. •

•... Ag.'ha ,,,,i.r/e:
Maldad "aja .1501

I
Este archivosupone la primera

actualizaciónoficial deljuego.

los dKarrolladom del juego

nohan dado uplicaciones

concmas de las mejom que •reaflZ3 estaKfuaijzaci6n pero

seconsiden Importante su •instaIaci6n.

•
~Prey

Actualizad6n ala versión L4. I

Este archivoprepara el juego •
para la compatibilidad en modo •multijugadorconla W"Sión

I
japonesa del juego. Igualmente

I
seha eliminadola comproba-

ción del discoen el sistemade
,

arranque delJuego. •
~"''' .1 OutY 4 ~

Atadern W.rf.,.. •Actualización a laversión L4.

Seha introducido un nuevo
mapa en modo multijugador.

Sehan comrido algunos

defectos en la precisi6n de las

armas 'J sehan solucionado

algunos aspectos del sistema

multijugador.

... Campanil o, Hara••
Oppo.;ng Fron"

AdualiDld6n a laversión
I

2.20LSe ha mejoradoel sís-

tema de rendimiento del juego

conrespectoa los equiposcon
unsolo núcleode procesador.

Se ha corregido unproblema

de paronesde sonido en mitad
I

de juego, ad~s de ~ucionM

algunos cuelgues ilesperados

deI~.

~-



Suscribete a Micromania por 12 números por 47,88 € más 5 € de gastos de envio

y recibe de regalo un ratón y teclado inalámbricos

Tú eliges ClÍmo suscribirte:

mTELÉFONO

902 540 777
y si te has perdido algún número de tu revista favorita consíguelo entrando en tIIfWW.axelspringer.es/atrasados
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y en nuestro OVO

1 -,....;;;----1 <4 Ylft lll mejor"""',.....
diri¡iencIo I dos
~rones ... 1.I
....oI$i6tI ele ZtkisUn.

.. PIMiiu tlls_....-
.tus hombm ,
,wu tl mtdmo
p.artido lit sus-.

Yademás, fas mejores demos jugabfes del mes, previews, extras,
especiales, actualizaciones y mucho más. iNo te lo puedes perder!
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